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ausfuhrliche te 



Spieletests 

->Command 
& Conquer 2 

Hochdekorierter Nachfolger 

•4 Pri vateer 2 

Griff nach den Sternen EEH 

->NHLHockey 97 

HeiB auf Eis EE3 

->Schleichfahrt 

Blue Byte taucht unter Eta 

->Toonstruck 

Skurriles Comic-Adventure 
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Zum vierten Mai auf Meisterkurs 
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COME TO HOLIDAY ISLAND ! JETZT HABEN SIE ENPLICH GELEGENHEIT, SICH FUR DIE SCHÓNSTEN WOCHEN DES 
JAHRES EIN FERIENPARADIES ZU ERSCHAFFEN, VON DEM SIE SCHON IMMER GETRAUMT HABEN. KNACKIGE 
MADELS AM STRAND, BEACH BOYS BEIM VOLLEYBALL, LACHELNDER HOTELSERVICE UND, UND, UN^M"" 

MACHEN SIE AUS EINER SCHNÓDEN INSEL EIN URLAUBSPARADIES VOM FEINSTEN. OB KLEINER ZELTPLATZ 
ODERTEURE CLUBANLAGE, DIREKT AM STRAND ODER LIEBER IN DEN BERGEN, LIEGTGANZ BEI IHNEN - UND 
BEI DER KONKURRENZ. DIE NATURLICH VERSUCHT, IHNEN DIE BESTEN PLATZE UND HOTELS WEGZUSCHNAPPEN. 

IST DIE ANLAGE DANN FERTIG UND DIE ERSTEN URLAUBER TREFFEN EIN, BEGINNT DER STRESS ERST RICHTIG. 

ABER DURCH GESCHICKTES MANAGEMENT SOLLTEN SIE ES SCHAFFEN, DASS GARANTIERT KEINER MECKERT 
UND SIE SELBST NOCH MACHTIG REICH DABEI WERDEN. 

UND WAS DIE KONKURRENZ BETRIFFT....DA FALLT IHNEN BESTIMMT ETWAS PASSENDES EIN! 






4X FAST UNENDLICH VIELE, VOM SPIELER IN PEN GRUNDZUGEN 
EINSTELLBARE, ZUFALLIG GENERIERTE ATOLLE, INSELGRUPPEN 
UND INSELN. 

4* 6 ZUSATZLICHE SZENARIEN MIT UNTERSCHIEDLICHEN 
SPIELZIELEN 

4± MEHR ALS 6O VERSCHIEDENE GEBAUDE UND 

»FREIZEITMÓCLICHKEITEN, PLUS 12 „BESONDERE 
ATTRAKTIONEN 

4* VIELE KLEINE ANIMATIONEN UND SOUNDS 
SORGEN FUR ABWECHSLUNG AUF DER 
S PI ELOBERF LACHĘ 

4* AUKTIONEN, „FIESE SABOTAGEN UND GELE- 
GENTLICHE KATASTROPHEN FORDERN IHR 
PLANUNGSGESCHICK 

4* „GROOVIGE KARIBIKKLANGE VERBREITEN 
DIE ECHTE SUDSEEATMOSPHARE 



& 



BIS ZU SIEBEN COMPUTERGEGNER 
MACHEN IHNEN DAS LEBEN SCHWER 



4± JEDEMENGE3D-ZWISCHENSEQUENZEN 

4* ANSICHTIN3D-ISOMETRISCHER 
DARSTELLUNG 

4* SAMTLICHEMODI IHRER GRAFIKKARTE 
WERDEN UNTERSTUTZT 

4* TEXTE UND SPRACHE KOMPLETT IN DEUTSCH, WEIL 
„MADĘ IN GERMANY 






Sunflowers 



FUR WIN CD-ROM 

ERHALTLICH AB MITTE NOVEMBER 96 
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Im Exklusiv-Vertrieb von: 



lUlCtlAIHHEMr SOFTWAHl 

http://www.bomico.com 




Computer Peripheral Products 




...es ist ein Monitor! 



Er ist 28 Pfund schwer, 38 
cm groB, hat eine Bildschirm- 
diagonale von 15" (sichtbare 
Bildschirmdiagonale 35,4 cm) 
und fiihlt sich bei Betriebstem- 
peraturen von 5° - 40° C am 
wohlsten. Er ist unser Klein- 
ster, kann aber schon alles, 
was auch die GroRen kónnen. 
Er ist pflegeleicht, il3t am lieb- 
sten 220-240 V bei 50/60 Hz 
und hórt auf den Namen Multi- 
scan 100sx. Er ist ein echtes 



Sony Original, selbsWerstand- 
lich ausgestattet mit der Sony- 
Trinitron Róhre. Ihr Super- 
Fine-Pitch-Abstand von nur 
0,25 mm garantiert scharfe, 
kontrastvolle Farben mit maxi- 
maler Brillanz. DDC (Display 
Data Channel) ermóglicht Pług 
& Play. Die Bildgeometrie und 
Bildrotation lassen sich indivi- 
duell einstellen. NUTEK, Ener- 
gy Star Power Management 
und MPR II sorgen fur Ihr 
Wohlbefinden. 



Und jetzt will er ein richti- 
ges Zuhause... 

http://www.sony-cp.com 

Infoline: 02 21-597 73-76 
Mo-Fr, 14.00-17.00 Uhr 

Mailbox: 02 21-597 73-85 
Fax: 0221-597 73-50 



lt's a Sony 



<S0 



Multiscan 100sx 



• 



Sony Computer • Peripherals • Components Europę 

A Division of Sony Deutschland GmbH 
Hugo-Eckener-Str. 20, 50829 Koln 
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Neues aus der 

Redaktion 



• Fiir diese Ausgabe hatten wir euch einen groBen Joystick- Vergleichstest 
versprochen. Der war auch im Heft - bis so viele neue testbare Spiele auf 
unserer Planungstafel standen, dafl es letztendlich sinnvoller schien, die 
Joysticks noch eine Ausgabe warten zu lassen und stattdessen lieber mehr 
Reviews zu bringen. Den versprochenen Joystick-Schwerpunkt reichen wir 
in der Ausgabe 1«V96 nach, die, genauso wie die Ausgabe 1/97 noch vor 
Weihnachten erscheint. Apropos Ausgabe 13: Dort wird auch das traditio- 
nelle Jahresinhaltsverzeichnis erscheinen, in dem ihr alle Power-Play-The- 
men des vergangenen Jahres iibersichtlich und zum schnellen Nachschla- 
gen aufbereitet findet. 

• Ab diesem Schuljahr lernen ABC-Schiitzen die neue Rechtschreibung, 
wogegen sich der gesamte sonstige Rest der deutschsprachigen Bevolke- 
rung iiber die beschlossenen Neuerungen aufregt. Nachstes Jahr soli es 

noch freigestellt sein, wer was wie schreibt - doch ab 1998 gibt 
es kein Erbarmen mehr: Aus dem Portemonnaie wird dann ein 
Portmonee (oder besser gleich ein Geldbeutel), aus dem 
Joghurt ein Jogurt, und der potenzielle Analphabet (der fruher 
ein potentieller war) schreibt plotzlich vieles richtig, obwohl er 
nach wie vor nicht weiB, warum. Wir tiben auch schon mai - 
bose Zungen behaupten ja ohnehin, Spieleredakteure hatten 
sich noch nie sonderlich um Rechtschreibung gekummert. 
• Sascha, Gar ant fiir ebenso witzige wie kompetente Artikel 
(aber nur, wenn er Lust hat), hat sein Interims-Gastspiel in 
Augsburg beendet und wieder zuriick in seine wahre Heimat 

gefunden (schluchz!). Er wird uns in Zukunft wieder verstarkt mit Wis- 

senswertem, Wortwitz und Wahnsinn werwohnen. 

• Ja, ja ja, unser "kleiner KlugscheiBer" hafs mitbekommen: "Indepen- 
dence Day" hat nicht wie behauptet 300 Millionen Dollar gekostet, sondern 
"nur" so zwischen 50 und 60 Millionen. Teuerster Film aller Zeiten bleibt 
damit weiterhin "Waterworld" mit 200 Millionen Dollar. Auch ein kleiner 
KlugscheiBer ist nicht unfehlbar... ;-) 

• Unsere Serie "Direkt aus USA" fand und findet grofien Anklang. In zahl- 
reichen Mails und Leserbriefen habt ihr uns besturmt, die Reportageserie 
doch ja fortzusetzen. Keine Bange, tun wir mit groBtem Vergniigen. Aber 
erst wieder nach Weihnachten. Jetzt hat die Industrie ihr Pulver namlich 
erst mai verschossen und alle Highlights aus dem Sack gelassen. Eine 
Wochenend-Mordertour von drei Tagen legte Motorsport-Fan Hartmut 
dennoch ein, um eine Prasentation von "NASCAR Racing 2" am Rande 
eines offziellen Stockcar-Rennens in Charlotte, North Carolina, zu 
genieBen. Da wir das 



Spiel schon previewt 
haben, gibts die Bilder 
dann zum offiziellen 
Review. NASCAR heiBt 
iibrigens nicht "North 
American Sports Car 
Racing", wie ein Kon- 
kurrenzblatt textete, 
sondern "National Asso- 
ciation for Stock Car 
Auto Racing"... 








Die kleinen "Legends" haben ca. 190 PS 
und fahren wor dem NASCAR-Rennen 



Ereignisse des Monats 



Auch wenn Retro 
schwerangesagtist, 
hat sich "Beavis" doch 
sehr iiber sein Schwarz- 
weiG-Bild in der letzten 
Ausgabe geargert 



Hatin London 
endlich noch ein 
Exemplar seines 
verlorenen Keith 
Richards-Totenkopf- 
rings gefunden. 



Uberlegt exzessiv, ob er 
sich nun eine Mikro- 
wellemiteingebautem 
Grill kauft, oder sie sich 
vom Weihnachtsmann 
bringen laBt. 



...wird von der Re- 
daktion im selbstge- 
bastelten Jagged- 
Alliance-PP-Levelzu 
Tode gehetzt. Ausglei- 
chende Gerechtigkeit... 



Fordert auch weiterhin 
die massive Erhohung 
des Werbeanteils in der 
POWER PLAY. Beson- 
ders fiir Bier und 
Zigaretten (hehehe) 



Weigert sich fiirderhin 

standhaft, der Telekom 
die Ermachtigung zum 
Einzug derTelefon- 
rechnungzugeben. I'm 
aRebel. Helau! 



Wird zwar 
demnachst Besitzer 
eines siindteuren 
Audi A3, kann sich 
dafur aber kein Essen 
mehrleisten. 







I N 



U R 



D* 



Die wichticjsten 




Ace Ventura 



Der verruckte Detektiv treibt nun auch 
auf Computermonitoren sein Unwesen. 
7th Level laftt euch schon mai ein Demo 
anspielen, in dem ihr die Mischung aus 
Adventure und Geschicklichkeits-Spiel 
antesten kónnt. Wie bei 7thLevel 
gewohnt, iiberzeugt „Ace Ventura" 
besonders grafisch. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor 486 DX2/66 

RAM 8 MByte 

Festplatte 1 MByte 

Sonstiges Windows 3.1 oder Windows 95 




Ja, jetzt gibts die „Diablo"-Demo auch 
bei uns. Spielt Blizzards optisch beein- 
druckendes Action-Rollenspiel schon 
mai Probe. Das gesamte erste Dunge- 
on, das iibrigens immer neu generiert- 
wird, darf angetestet werden. Allerdings 
steht euch ais Charakter nur der Kampfer 
zur Verfiigung. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor Pentium 75 

RAM 16 MByte 

Festplatte MByte 

Sonstiges Windows 95, DirectX 




WIN DO W 



DSM O 



HvberBlade 



Activisions Vektorgrafik Sportspiel fin- 
det in einer iiberdimensionalen Bade- 
wanne statt und kónnte "Speedball"- 
Liebhaber mai wieder in Trance verset- 
zen. Ohne schnellen Rechner verliert die 
Hatz nach der Elektro-Kugel allerdings 
sehr an Reiz. Startet bitte die install.bat 
aus dem Verzeichnis/demos/hblade. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor 


Pentium 75 


RAM 


16 MByte 


Festplatte 


13 MByte 


Sonstiges 


Windows 95,. DirectX 




L.o.t.Realm 2 



Sierras "Lords of the Realm 2" sieht 
nicht nur sehr gut aus, sondern kónnte 
sich auch iiberaus schon spielen. 
Obwohl von Impressions designt, iiber- 
zeugt sowohl die Optik ais auch die 
Spielbarkeit. Mittelalter-Freunde und 
Fantasy-Strategen miissen unbedingt 
probespielen. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor Pentium 75 

RAM 8MByte(16MBempfohlen) 

Festplatte 25 MByte 

Sonstiges Windows95, DirectX 




G-Nome 



Wie schon „Ace Ventura" stammt auch 
„G-Nome" von 7thLevel. Statt witziger 
Comic-Grafik gibts allerdings flotte 3D 
Polygone und schieRende Roboter. 
Wenn es einmal groft ist, will es besser 
ais "Mechwarrior 2" und "Earthsiege 2" 
sein. Ob dieses Unterfangen gelingt, 
kónnt ihr in der Demo abschatzen. 

r i rMJwrij. i i. i Ji i r rrrni 

Prozessor Pentium 75 

RAM 16 MByte 

Festplatte 16 MByte 

Sonstiges Windows 95, DirectX 




Rocket J 



Rocket Science will endlich gute Spiele 
machen. "Rocket Jockey" ist schon mai 
ein sehr guter Anfang. Die 3D Raserei 
macht naturlich erst auf einem fixen 
Pentium SpafS. Solltet ihr Installations- 
probleme haben, kopiert euch die Datei- 
en einfach auf die Platte und startet die 
Installation erneut. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor Pentium 75 

RAM 8MByte(16MBempfohlen) 

Festplatte 42 MByte 

Sonstiges Windows 95, DirectX2.0 



•INFO 



U R 



Demos der CD 




Krazv lvan 



Auch ais Demo macht der verruckte lvan 
eine blendende Figur, lafct sich doch 
schon mai feststellen ob der irre Mech- 
pilot auf eurer Einkaufsliste stehen soli 
oder nicht. Actionspieler mit flottem Fin- 
ger und taktischem Gespiir werden 
jedenfalls ihre Freude an der 3D Balle- 
rei haben. 

imi:h4W.i:i.m.i h.ithu 

Prozessor 486DX4/100 

RAM 16 MByte 

Festplatte MByte 

Sonstiges Windows 95, DirectX 




C&C 2 



Leider, leider, leider ist die "Alarmstufe 
Rot"-Demo nicht spielbar, denn von 
Westwood gibt es, wie wir alle wissen, 
grundsatzlich erst die spielbare Demo 
nach Veróffentlichung des Produktes. 
Einen ersten Eindruck verschafft der 
opulent vertonte Cut-Scene-Film auf 
jeden Fali. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor 486 DX 2/66 

RAM 8 MByte 

Festplatte MByte 

Sonstiges - 




Star Gen. 



Der groGe Nachfolger des mittlerweile 
indizierten hohen Militars versetzt euch 
in die ferne Zukunft und eine andere 
Galaxie. In "Star General" wird mit 
bewahrter Hex-Engine nicht nur auf Pla- 
netenoberflachen, sondern auch im 
Weltraum geschossen. SSIs "Star Gene- 
ral" lauft nur unter Windows95. 

i:ii:i»Hw.i:ii-i.f h.ithhti 

Prozessor 486DX4/100 

RAM 16 MByte 

Festplatte 22 MByte 

Sonstiges Windows 95, DirextX 



Steel Pant. 2 



SSIs Strategiekrieger "Steel Panthers 2" 
geht in die zweite Rundę und dies noch 
urn einiges effektvoller. Statt den Waf- 
fensystemen des 2. Weltkrieges werden 
nun jungere Gefechte und zwar alle 
wichtigen seit den vierziger Jahren simu- 
liert. Auch fiktive Schlachten kónnen 
geschlagen werden. 

iMi:i'Hi#.i:ij«i.rn.i'i:FTn 

Prozessor 486 DX2/66 

RAM 8 MByte 

Festplatte 30 MByte 

Sonstiges SVGA 




Birthriaht 



Sierras "Birthright" sorgt fur neuen Fan- 
tasy- Spielstoff. Die Mischung aus Wirt- 
schaft, Strategie und Action ist in der 
Demo, auch wenn es nicht so aussieht, 
anspielbar. Brecht die Slideshow zu 
beginn einfach mit "ESC" ab und Ihr 
schliipft ins Spiel inklusive sehr niitzli- 
chem Tutorial. 



MINDESTANFORDERUNGEN 



Prozessor 486 DX 2/66 

RAM 8 MByte 

Festplatte 30 MByte 

Sonstiges SVGA 




Nascar 2 



Fast fertig ist "Nascar Racing 2" von 
Papyrus. Eine Strecke darf schon mai 
testet werden. Leider funktioniert die 
Demo nur mit 16-MByte-Rechner. die 
fertige Version wird aber auch auf 8-MB- 
Maschinen laufen. Ein flinker Rechner 
(133 MHz!) sollte fur puren Fahrspafc 
allerdings unter der Haube tuckern. 

i,Mi:i»iłi#.i:ij'M'H.i«i:rT?i 

Prozessor 486 DX4/100 

RAM 16 MByte 

Festplatte 18 MByte 

Sonstiges SVGA 
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Auf diesen Seiten 
erhaltet ihr den voll- 
en Uberblick iiber 
Meniistruktur und 
Inhalt der Power- 
Play-CD 12/96 



Pa t c h e s 



Spiele machen oft Probleme, 
doch dafiir gibt es die Updates 
und Patches auf unserer CD. Die 
Programme befinden sich im 
Unten/erzeichnis "Patches" und 
mtissen meist erst zum entspre- 
chenden Spiel kopiert werden. 
Diesen Monat machen folgende 
Patches eure Spiele flott: 

• Close Combat v1.0a 

• Daggerfall v1.77 

• Destiny 

• Death Rally Shareware v1.1 
•Warcraft2Xv1.33 

• Wing Commander 4 Win95 

• Z Multiplayer Patch 

Urn "Z" im Multiplayer-Modus 
zu spielen, benótigte bislang 
jeder Spieler seine eigene "Z"- 
CD. Legt ihr an Stelle dieser nun 
die Power Play CD 12 ein, funk- 
tioniert der Mehrspieler-Modus 
auch. Es wird also nur die Origi- 
nal-CD zum installieren benótigt. 




CD-Inhalt im 



DOS-Demos 


Spielbare Demos 


Gro&e 


Nascar Racing 2 (Papyrus£ierra) 


18 MB 


Das Rennspielsequel von Papyrus 




Birthright (Sierra) 


30 MB 


Strategie und Action im Fantasy-Gewand 




Steel Panthers 2 (SSI/ Mindscape) 


35 MB 


SSIs neuzeitiicher Kriegssimuałtor 




Selbstablaufende Demos: 


GroBe 


C&C 2: Alarmstufe Rot (WestwooaWirgin) 


MB 


Das langerwartete Sequel im Preview 




Battlecruiser 3000 AD (Mission Studios/Gametek) 


MB 


Der ElitfrKonkurrent immer noch nicht spielbar 




„GroBe" gibt den belegten Platz auf der Festplatte an, nicht die GroBe der Demo auf CD 



Pies 



Bilder zu Previews: 


Stiick 




• Little Big Adventure 2 


30 




Bilder zu Tests: 


Stiick 




• Bedlam 


8 




• Daggerfall 


28 




• Destiny 


6 




• Die 5. Dimension 


4 




• Madden NFL 97 


13 




• MW 2: Mercenaries 


39 




• Mummy 


4 




• Nato Fighters 


39 




•NHL 97 


24 




• Der Planer 2 


8 




• Schleichfahrt 


11 




• Star Control 3 


41 




• Warwind 


9 






PSEdit 



"PSEdit" ist ein DOS-Hexeditor, mit dem ihr euch in 
Spielen einen kleinen, aber entscheidenden Vorteil 
"ermogelt". Dazu werden zum Beispiel Savegames 
so bearbeitet, dafc ihr plotzlich zehnmal soviel Geld 
ausgeben kónnt oder eure Helden statt Messern kos- 
mische Laserschwerter in den Handen halten - nahe- 
res in den "Hexereien " im "Tips & Tricks"-Teil. 



Habt ihr mit der POWER PLAY 
CD irgendwelche Schwierigkei- 
ten, hilft euch ein Klick auf diese 
Stelle weiter. Hier findet ihr nicht 
nur eventuelle Problemlósungen, 
sondern auch eine Telefonnum- 
mer oder eMail-Adresse, an die 
ihr euch in letzter Not wenden 
kónnt. Ebenfalls in diesem Text- 
file befinden sich das Impressum 
der CD und die nie gelesenen 
aber sehr wichtigen Bestimmun- 
gen zum Nutzungsrecht. 
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PLAY 

Uberblick 




Windows- 
Menti 




WIN-Demos 




Spielbare Demos 


GróBe 




Amok 


MB* 




Discworld 2 


2 MB* 




Ace Ventura 


1 MB 




Cyber Galdiators 


MB* 




Death Drome 


15 MB* 




HyberBlade 


13 MB* 




Gazzillionaire Deluxe 


12 MB 




Krazy lvan 


MB* 




Lords of the Realm 2 


25 MB* 




Rocket Jockey 


33 MB* 




Diablo 


MB* 




G-Nome 


42 MB* 




Selbstablaufende Demos GróBe 




Curse of Monkey Islanc 


MB 




Privateer 2: The Darkening MB 




* lauft nur unter Windows 95 






„GróBe" gibt den belegten Platz auf der 




Festplatte an, nichl die GróBe der Demo 




auf der Power Play CD 







Hier wichtige Windows-Tools, 
die jeder Spieler auf der Fest- 
platte haben sollte: 
Hex Workshop 32 (Win95) 
Display Doctor 5.3 (UNIVBE 5.3) 
WinZip 32, Version 6.1 (Win95) 
Mediaware CleanUp fur Win95 



D a t e n 



Nur fur Win95: Die Datenbank 
mit allen Tests von "Power 
Play". Achtung: Wir empfehlen 
eine Grafikeinstellung von 800 x 
600 Bildpunkten, 16 Bit Farbtie- 
fe und SMALL Fonts. 



Online 



Dieses Mai gibfs wieder die 
AOL Zugangssoftware. Die Seri- 
ennummer befindet sich auf der| 
CD-Hulle. Wi immer mit dabei 
der WinCIM 2.01, zusammen 
mit dem Internet Browser Nets- 
cape Navigator 2.0. 



nsta lation 



Um uberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kón- 
nen, braucht ihr mindestens einen 486/DX2 mit 8 
MByte RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplat- 
te sowie ein 4x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD 
lauft zwar auch ohne Soundkarte - das ist aber 
kaum im Sinne des Erfinders. Wir bieten euch 
sowohl fur DOS ais auch fur Windows eine Ober- 
flache mit unterschiedlichem Inhalt! Um den ver- 
fiigbaren Speicher zu optimieren, solltet ihr fur das 
Windows-Menii Windows im oberen Speicherbe- 
reich installieren. Windows niemals aus einer DOS- 
Shell wie dem Norton-Commander starten! 
Windows: Fur das Windows-Menii vom CD-Lauf- 
werk aus (z. B. D:) die Datei ppwin.exe starten, 
die ihr im Hauptverzeichnis der CD findet (z.B. 
D:\PPWIN.EXE). Windows-95-Benutzer erfreuen 
sich am Autostart! 

DOS: Etwa die Halfte der Demos lauft nur unter 
DOS. Darum haben wir fur euch auch ein MS-DOS- 
Menusystem geschrieben. Um dieses zu starten, 
wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD- 
Laufwerks (z. B. D:) und tippt ganz banał START 
ein. Die PPDOS.EXE braucht ihr nicht mehr selbst 
nach C: kopieren. Das erledigt unsere Batch-Datei 
fur euch und lóscht die Datei anschliefSend wieder 
von der Festplatte. Wieviel Speicher auf eurer Fest- 
platte ubrig sein muB, haben wir neben den Demo- 
Namen vermerkt (im Menu linkę Seite! 
Windows 95: Auf Anhieb funktionieren die Win- 
dows95-Demos nur, wenn Ihr auch DirectX instal- 
liert habt. Installiert diese Erweiterung indem Ihr 
/TOOLS/DIRECTX/DXSETUP.EXE startet. DOS- 
Demos solltet ihr immer unter DOS starten, nach- 
dem ihr Windows 95 mit gedriickter F8-Taste beim 
Booten ausgeschaltet habt, oder nachdem ihr Win- 
dows 95 mit der Option "Computer im MS-DOS- 
Modus starten" beendet habt. 
Wir uberprufen jede CD sorgfaltig auf Funkti- 
onstiichtigkeit und Virenfreiheit. Bei Problemen lest 
bitte in der HILFE.TXT im Root der CD nach (z.B. 
"EDIT D:\hilfe.txt" eingeben). Sollte eure CD phy- 
sisch defekt sein, schickt sie bitte mit einem kurzeń 
Brief an die Redaktion (Adresse im Impressum). 
Wir senden euch dann umgehend eine neue CD. 



T&KM 
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[titelthemen] 



Bundesliga Manager 97 

Zum vierten Mai auf Meisterkurs 

Command & Conquer 2 

Der hochdekorierte Nachfolger 

Privateer 2 

Griff nach den Stemen 

NHL Hockey 97 

Heife auf Eis 

Schleichfahrt 

Blue Byte taucht unter 

Toonstruck 

Skurriles Comic-Adventure 



IMews-Cocktail 

Was zu klein war fur ganze Seiten 

Power Play Online 

Aktuelles im World Wide Web und unseren Foren 

MDK - Entwickler-Tagebuch Teil 4 

Shiny-Chef David Perry uber seinen Hoffnungstrager 

The Crow 

Acclaims Kult-Film-Adaption fur Prugelfreudige 

Creatures 

Spielerisches Artificial-Life-Experiment 

Shine 

Abgedrehte Knobeleien in deutschem "lrrsinns"-Adventure 

Little Big Adwentu re 

Ruckkehr in Adelines Abenteuer-Marchenland 
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Renderei 



Ihr mógt "Zork: Nemesis"? Dann wird es 
euch sicher mit aufierster Freude erfullen, 
daB GT Interactive gleich zwei Produkte die- 
ser Sparte in Vorbereitung hat. Der erste 
nennt sich "SPQR" (Senatus populusąue 
Romanus), ist das FollowUp zu "Qin" (Test in 
PPl 1/96) und spielt im Rom der Kaiserzeit. 
Ais zentraler Handlungsort fungiert das 
Forum Romanum. Damals verfugte Rom 
iiber ein beachtliches technologisches Know- 
how, das jedoch spater im Mittelalter verlo- 
renging. Wie "Qin" soli auch "SPQR" durch 
die integrierte Enzyklopadie happchenweise 
historisches Wissen vermitteln. Titel Numero 
Zwo nennt sich schlicht "9". Im abgewirt- 
schafteten Hotel seines jiingst verblichenen 





In "SPOR" fflaniert ihr durch ein 
akkorates Modeli des alten Roms. 

Onkel hantiert der Spieler mit den Hinter- 
lassenschaften zahlreicher Kiinstler, die zur 
Glanzzeit des Hauses dort ein und aus gin- 
gen. Kann er das Geheimnis der sogenann- 
ten "Musenmaschine" luften? Inspirations- 
ąuelle fur "9" waren Leben und Wirken der 
Rockband Aerosmith sowie die psychedeli- 
schen Schópfungen des Surreali- 
sten Mark Ryden. us 



SPQR 
9 

Genre: Adventure 

Hersteller: GT lnteractive 

Erscheinung geplant: 1 . Ouartal 97 

Internet: http://www.gtinteractive.com 



Einsilbig ist in: 
Nach "D" und "Z* 
kommt "9" 



Welt der Wunder 

Wissenswertes leicht verstandlich und 
optisch interessant aufzubereiten ist der 
Anspruch, den die Pro7-Serie "Welt der Wun- 
der" mit jeder neuen Folgę erhebt. Diese 
Grundidee laBt sich relativ simpel auf eine 
Multimediaproduktion iibertragen, was das 
Joint-venture-Unternehmen des Burda Ver- 
lags und Pro7 Navigo nun auch getan hat. . 
Vier Themenbereiche - Weltraum, Dinosau- 
rier, menschliche Organe und die Welt der 
Wale - gilt es zu erforschen, wobei jede die- 
ser Kategorien durch eine Fiille von Videose- 
ąuenzen und Animationen erganzt wird. 
Moderator Hendrik Hey ist stets zugegen, 
von seinem virtuellen Buro aus gelangt man 
nicht nur in den Dokumentarpart von "Welt 





Aufmachung und grafischer Stil des 
Programms sind eher werspielt 

der Wunder", sondern auch auf die Pro7- 
Webpage mit spezifischen Informationen 
zum Programmangebot des Senders. Des 
weiteren integrierte Navigo zwei Winzspiele: 
"Catch it", eine Herausforderung an eure 
Reflexe und - wer konnte das ahnen - ein 
Wissensąuiz. Lóst ihr alle Aufgaben , werdet 
ihr mit Experten-Interviews belohnt. us 



Beliebtes Edutainment-Thema: Dinos 



Welt der Wunder 

Genre: Edutainment 

Hersteller: Navigo 

Preis: ca. 40 Mark 

lnternet:http://www. navigo.de 



Apache- 
Auflósung 

Unser "AH-64D Longbow"-Wettbe- 
werb aus PP09/96 ist beendet. Der 
Hauptgewinn, je eine Apache-Jacke im 
typischen Fliegerdesign geht an: 

• Wilson Wong aus Frankfurt 

• Jórg Fischer aus Essen 

• Philip Brockerhoff aus Dusseldorf 

• Jurgen Moritz aus Oberpullendorf 

• Nils Eilke aus Reepsholt 

• Renę Konze aus Bochum 

• R. Schacht aus Góttingen 

• Eike Wendland aus Friedland 

• Michael Busch aus Bad Peterstal 

• Hans-Peter Reichert aus Berlin 
Alle Preise sind bereits auf dem Weg 

zu den Gewinnern, wir danken Electro- 
nic Arts Deutschland fur die freundliche 
Bereitstellung der Apache-Jacken sowie 
der handsignierten "Longbow"-Spiele 
und -Aufsteller. us 



Microsoft 
IntelliMouse 




Die weit verbreitete Microsoft-Maus 
bekommt eine Schwester namens "Intel- 
li-Mouse". Ober die Standardfunktionen 
hinaus besitzt diese ein kleines 
Radchen, welches das Navigieren in Pro- 
grammen erleichtern soli. Seitens der 
Softwarefabrikanten bietet es sich an, 
das Zusatzelement mit Scroll- bzw. 
Zoomfunktionen zu belegen. Microsoft 
Office 97, der Internet Explorer 3.0 und 
der Windows 95-Explorer werden sich 
mit Hilfe der "IntelliMouse" (hoffentlich) 
bereits schneller und effektiver bedienen 
lassen. us 



IntelliMouse 

Hersteller: Microsoft 
Preis: ca. 130 Mark 
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Yolksbanken Raiffeisenbanken 




Ehe Volksbanken Raiffeisenbanken arbeiten im PinanzVerbund mit DG BANK, GZB-Bank. SGZ-Bank, WGZ-Bank. Bausparkasse Schwabisch Hall, DG HYP Deutsche 
Genossenschafts-Hypothekenbank, DEPA Deutsche ImmobUien Fonds AG. Miinchener Hypothekenbank eG, R+V Yersicherung. Union Investment, YR-Leasing 
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Es weihnachtet sehr 



Die fetten Nachkriegsjahrzehnte haben 
den 24. Dezember vor allem zu einem Feier- 
tag fiir den Handel gemacht, der religióse 
AnlaB riickt immer mehr in den Hinter- 
grund. Da scheint dem guten Christenmen- 
schen jeder Versuch, dem konsumorientier- 
ten Nachwuchs Weihnachtsbrauche ans Herz 
zu legen, mehr ais willkommen. Ungeachtet 
der Tatsache, daB auch Paramedia fiir seine 
CD-ROM "Weihnachten - Das Abenteuer" 
Bares verlangt, unterstellen wir mai eine 
missionarische Absicht. Das Vehikel fiir 
Bastelanleitungen, Backrezepte, Weih- 
nachtslieder und vier Marchen (darunter 
"Frau Holle") ist eine gerenderte "interaktive 





Stadt", der Archi- 
tektur nach dem 
orientalischen Beth- 
lehem nicht unahnlich. 
Ganz zufallig gibt es in dem Órtchen genau 
24 Hauser, hinter jeder der numerierten 
Haustiiren wartet ein anderer mit animier- 
ten Bildern" illustrierter Bruchteil der bibli- 
schen Geschichte - ein Adventskalender im 
GroBformat. EinlaB in eine Hiitte wird nur 
gewahrt, wenn ihr eine Multiple Choice- 
Frage beantworten konnt, dereń Inhalt sich 
auf die Episode des Vortags bezieht. Das Pro- 
gramm ist fiir Kinder im Alter von vier bis 
zwolf Jahren konzipiert, die Fragen entspre- 
chend simpel. Gefallige Begleitmusik dringt 
durchgehend an die Lauscher, der Titelsong 
ist sogar ais Audiotrack abgelegt und kann 
somit auf einem herkommlichen CD-Player 
abgespielt werden. Den fairen Preis von 
unter 20 Mark ist "Weihnachten - Das Aben- 
teuer" allemal wert. us 



Dreidimensionaler Adwentskalender: 
Jedes Haus steht fiir ein Tiirchen. 



Weihnachten - Das Abenteuer 

Genre: Edutainment 

Hersteller: Paramedia 

Preis: ca. 20 Mark 

Tel.:069/95 1433-0 



Turbo-Modems 

Nichts geht mehr - seit dem Ausbruch 
der gro Ben Internet-Hysterie artet das 
ungezwungene Surfen oft genug zum 
Krampf aus. Standig sind Server iiberla- 
stet, der Massenandrang erinnert an die 
Verhaltnisse im SommerschluBverkauf. 
Um wenigstens einen Flaschenhals, 
namlich die langsamen Ubertragungsra- 
ten vom heimischen Modem zum Provi- 
der, zu entfernen, greifen viele Frustier- 
te zum kostspieligen ISDN-AnschluB. 
DaB es auch ohne diese drastischen 
Mehrkosten geht, beweist jetzt U.S. 
Robotics: Eine neue Technologie namens 
"x2" soli in den Modems der nachsten 
Generation physikalische Ubertragungs- 
raten von bis zu 57.000 Baud iiber kon- 
ventionelle Telefonleitungen ermógli- 
chen. Das ist zwar nicht ganz ISDN- 
Standard (64.000 Baud), aber ein ent- 
schiedener Fortschritt gegeniiber der 
bislang gultigen Modem-Hochstmarke 
von 28.800 Baud. Mehr ais 30 amerika- 
nische Internetprovider, darunter AOL 
und IBM Global Network, haben bereits 
u x2"- Unterstutzung zugesagt. 



Destruction Derby 2 



UnrechtmaBige Fuhrerscheininhaber, die 
sich nach totaler Anarchie im StraBenver- 
kehr sehnten, waren von Psygnosis' "De- 
struction Derby" auBerst angetan, konnten 
sie doch hier ihren zerstórerischen Trieben 
freien Lauf lassen. Part zwei setzt alles da- 
ran, den Schrottfaktor aufzustocken: Echt- 
zeitberechnete 3D-Crashes, halsbrecherische 
Oberschlage und brennende Fahrzeugwracks 





sollen das Rennen noch realitatsnaher ge- 
stalten. Ein Dutzend neuer Strecken werden 
dem fahrerischen Konnen mehr abverlangen 
ais die eher stupiden und wenig abwechs- 
lungsreichen Kursę des Originals. Steilkur- 
ven, Sprungschanzen und Hiigel erganzen 
die altbekannten Kreuzungen. Jnsgesamt 
wird gesteigerter Wert auf Geschwindigkeit 
gelegt. Wer jedoch im Temporausch den 
Grad seiner Aufmerksamkeit 
herunterschraubt, wird als- 
bald umherfliegende Autotii- 
ren oder Reifen havarierter 
Rivalen in der Windschutz- 
scheibe stecken haben. Im 
*. j^L Falle eines Falles konnen 

40 Schaden jetzt immerhin in 

der Boxengasse behoben wer- 
den, um das Rennen danach 
ungehindert wiederaufzuneh- 



W 
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Wer allzu waghalsig 
łahrt, riskiert einen 

lebensgefahrlichen 
Uberschlag. 




Wieder wird rechts unten angezeigt, 
wie beschadigt euer Wagen schon ist. 

men. Ohne Prominenz kommt auch Psygno- 
sis nicht mehr aus: NBC Sports-Plappermaul 
Paul Page kommentiert hauptberuflich die 
Rennen der Daytona 500 bzw. Indy 500 Liga, 
und setzte sich fiir "Destruction Derby 2" 
hinters Mikrofon, um dem Ganzen das gewis- 
se Authenzitatsambiente zu verleihen. us 



Destruction Derby 2 

Genre: Rennspiel 

Hersteller: Psygnosis 

Erscheinung geplant: Dezember '96 

lnternet:http://www. psygnosis.com 
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ANSCHNALLEN! 

Die erste ELSA 64-bit-Graf ikkarte mit Grafik-, Video- und 3D-Beschleunigung 




ł Produkt 
u des Monats 



Ausgabe 7/96 
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"uwerbmdliche Preisempfehlung 



ELSA WCTORY JD-Hardware 


Echte 3D-Beschleunigung mit 




■ S3 ViRGE 2D/3D-Grałikchip 


■ Texture Mappmg 




■ Schnelles EDO-DRAM, 40 ns, Single Cycle 


■ Texture Filter (Bi-Linear & Point) 




■ 2 bis 4 MB Grafikspeicher (aufriistbar) 

■ 2-Kanal-Busmaster-DMA 


■ Gouraud Shading 

■ Perspective Correction 




■ 160 Hz maximale Bildwiederholfrequenz 

■ Kombinierter VESA-Feature-Connector 
und S3-Scenic-Highway-AnschluS fiir 
optionale Erweiterungen 


■ Alpha Blending (Transparenz) 

■ Fogging, etc. 

Support aller 3D Standards 

■ Microsoft Direct3D 


ELSA GmbH 
Sonnenweg 1 1 
D-52070 Aachen 

Vertrieb Info-Tel. +49/0-241-9177-917 


64-bit 2D-Grafikpower fiir 

■ Windows 95 mit DirectX 

■ Windows 3. Ix mit DCI 

■ Windows NT 3.51 und 4.0* 


■ S3 S3d 

■ Intel 3DR 

1 Argonaut BRender 

■ Criterion RenderWare 


Vertrieb lnfo-Fax +49/0-241-9177-617 
FaxBox (Abruf ) +49/0-241 -91 77-4 
Mailbox Modem +49/0-241-9177-981 
Mailbox ISDN +49/0-241 -91 77-7800 


■ OS/2 Warp mit EnDIVE* 
VideospaB von Anfang an 


Unschlagbar! 

■ 4 MB schnelles 3D- und Texture Memory 

■ 3D-SpaB bis 1024 x 768 Pixel bei 4 MB 

■ Superschnelles DOS mit VBE 2.0-Support 

■ 3D-Game-Highlights inki 
Battle Race (Vollversion) 
FX Fighter (Vollversion) 
Terminal Velocity (Special Edition) 


CompuServe GO ELSA 
Internet http://www.elsa.de 


■ MPEG-Wiedergabe (Software) 

■ AVI-Wiedergabe 

■ Videoskalierung und -filterung 


IEL5RI 


■ Video-Overlay 
"inVorbereitung 


Datenkommunikation 
Computergrafik 
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Gamę Guru Mogeleien 



SchweiBnasse Hande, Puls auf 180, der 
sechste Versuch - und wieder daneben. Wie 
oft stehen wir kurz vor dem Nervenzusam- 
menbruch, nur weil Level X in Spiel Y uns 
unlósbar erscheint. In solchen Fallen einge- 
baute Cheats oder gar einen Hex-Editor zu 
benutzen gilt zwar ais unehrenhaft und 
beeintrachtigt den SpielspaB, doch friiher 
oder spater greift wohl jeder Verzweifelte 
mai zu solch rigorosen Mitteln. Der "Gamę 
Guru" von 3DO ist ein Komplettpaket, das 
beide Methoden unter einer einigermaBen 
komfortablen DOS-Oberflache zusammen- 
fafit, was ihn sowohl fiir Einsteiger ais auch 
fur Routinemogler interessant macht. Eine 
Auflistung von allgemein bekannten Pas- 
swórtern und Codes hilft schon uber viele 
Hiirden hinweg. Rund 50 gangige Bestseller 
entscharft der "Gamę Guru" zudem mit vor- 
gefertigten "Cheatpatches", die eure Spiel- 
stande auf der Festplatte manipulieren. 
Damit diese Datenbank nicht ein halbes Jahr 
nach dem Kauf des Programms schon veral- 
tet ist, wird 3DO regelmaBig Updates zum 
Download von der eigenen Webpage anbie- 
ten. Wer nicht warten mochte, bis sein per- 
sonliches Problemkind von den 3DO-Herr- 
schaften versorgt wird, greift entweder zum 
funktionell umfangreichen Hexeditor, mit 
dem zwei Dateien gleichzeitig bearbeitet wer- 
den konnen, oder zum "Codę Hunter": Ahn- 
lich dem Shareware-TSR "Gamę Wizard" 
kann dieser Programmteil nach Veranderun- 
gen von Werten wie Hitpoints oder Punkte- 
stand suchen. Im Unterschied zu ersterem 
tut er dies jedoch nicht, wahrend das Spiel 
lauft, sondern zieht dazu die Savegames zu 




Ratę. Das Funktions- 
prinzip ist jedoch 
identisch: Zwei 
oder mehrere Spei- 
cherzustande bzw. Savegames 
werden nach euren Vorgaben mitein- 
ander verglichen. Nehmen wir mai an, ihr 
mochtet in einem Rollenspiel eure Mana- 
punkte heraufsetzen. Ihr beginnt mit 150 
Punkten und speichert ab. Dann wendet ihr 
einen Zauberspruch an, habt danach 100 
Punkte und speichert wieder ab. Jetzt impor- 
tiert ihr die beiden Spielstande in den "Codę 
Hunter" und gebt ihm den Befehl, nach einer 
Variablen zu suchen, die von 150 im ersten 
auf 100 im zweiten Spielstand gefallen ist. 
Sollten mehrere Stellen gefunden werden, 
auf die das zutrifft, bindet ihr einfach weitere 
Dateien mit differierenden Manawerten ein. 
Meist habt ihr die richtige Position dadurch 
schon bald eingekreist und konnt den Wert 
nach Belieben modifizieren. Sofern der Pro- 
grammierer nicht einen Schritt weiter 
gedacht und kritische Werte codiert hat, 
klappt das wunderbar. Doch leider gibt es 
unzahlige Wege der Verschlusselung, 
wahrend nur zwei davon (per XOR$FF und 
Prufsumme) vom "Gamę Guru" geknackt 
werden. Wenn ein Hersteller Basteleien an 
seinem Produkt unterbinden mochte, hat er 
weiterhin geniigend Móglichkeiten. us 



Produkt: Gamę Guru 

Genre: Toolsammlung 

Hersteller: Studio 3DO 

Preis: ca. 70 Mark 

Internet: http://www.3do.com 




Nicht protzig, aber ganz nett: 
Rasen im Ameisenformat 

Zwischen 3D-Muskelprotzen wie 
"Grand Prix 2" oder "BleifuB" erscheint 
eine Raserei aus der simplen Vogelper- 
spektive fast so antiąuiert wie die gute 
alte Carrerabahn. Aber gerade darin 
kann auch ein gewisser Reiz liegen. 
Spiele nach dem Strickmuster von 
"Supercars" setzen keinen Rechner vom 
Schlage eines "Zumbitsu 9000" voraus 
und machen trotzdem SpaB. "Nitro 
Racers" von 3DO schlagt in diese Kerbe. 
Jede der uber 20 Rundkurse paflt im 
SVGA-Modus auf einen Bildschirm, in 
VGA wird gescrollt. Bis zu acht Vollgas- 
fanatiker lassen nachstes Jahr im Netz- 
werk die Motoren aufheulen. us 



Nitro Racers 

Genre: Rennspiel 

Hersteller: Studio 3DO 

Erscheinung geplant: 1 . Quartal 97 

Internet: http://www.3do.com 



Escom: Pentium 1 66 fiir unter 1 700 DM 



Totgesagte leben langer. Aus der Konkurs- 
masse des Discounterriesen Escom erhob 
sich vor kurzem unter Federfiihrung von 
ComTech mit "Escom 2001" eine neue Gesell- 




Nicht nur billig, sondern auch preis- 
wert? Escoms "PI 66+ SpeedMachine' 



schaft. Das Unternehmen ist iibrigens nicht 
der Rechtsnachfolger der alten Escom. Mit 
dem "P166+ SpeedMachine" will man nun 
fiir wenig Moneten maximale Leistung an 
den Mann bringen. Inki. Mehrwertsteuer 
kostet das System lediglich 1699 Mark und 
weist folgende Ausstattungsmerkmale auf: 
Minitowergehause, IBM P166+ Prozessor, 
512 KB Pipelined Burst Cache, 8 MB EDO 
RAM, 1.2 GB Festplatte, 2 MB ATI Mach 64 
Grafikkarte, 14" MPR-II Monitor, einjahriger 
IBM/CSG Vor-Ort-Service. Die verbesserte 
Ausstattung der ab 2299 Mark erhaltlichen 
"Multimedia SpeedMachine" enthalt zusat- 
lich weitere 8 MB EDO RAM, eine gróBere 
Harddisk (2 GB), ein 8-fach CD-ROM Lauf- 



werk, ais Soundkarte einen SBl6-Clone 
sowie ein Paar 120 Watt Boxen. Der serien- 
maflige Monitor geniigt iibrigens laut Eigen- 
aussage "einfachen Anspriichen bei eher spo- 
radischer Nutzung des PCs". Im gleichen 
Atemzug empfiehlt Escom das Upgrade auf 
einer 15-Zóller ( Aufpreis: 199 Mark). us 



Escom P166+ Multimedia 
SpeedMachine 

Hersteller: Escom 2001 

Preis: ca. 2299 Mark 



Escom P166* SpeedMachine 

Hersteller: Escom 2001 
Preis: ca. 1699 Mark 



The best things 
In 11 fe are selfmade. 




It's in your hands. 
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Power FI 



Es fallt schwer, ein Rennspiel- 
feature zu finden, daI3 nicht in 
Microproses "Grand Prix 2" ent- 
halten ware - der fehlende Ein- 
fluB der Witterung ist eines der 
wenigen Mankos dieser anson- 
sten nahezu perfekten Simulati- 
on. Das von Teąue produzierte 
und von Eidos vertriebene "Power Fi" wird 
hingegen nicht nur vom Pit-Stop bis zur 
Tuningwerkstatt alle essentiellen Aspekte 
einer zeitgemaBen Formel 1-Umsetzung 
berucksichtigen, sondern auch iiber einen 
dynamischen Wettergenerator verfugen.Vor 
Beginn eines Rennens konnt ihr euch 
anhand einer Vorhersage seelisch auf das 
bevorstehende Wetter vorbereiten bzw. ganz 
konkret, namlich bei der Reifenwahl, darauf 





In den engen StraBen won Monaco 
sind Bieifusse deplaziert 

reagieren. Wie im richtigen Leben irren sich 
die Meteorologen jedocb auch hier des ofte- 
ren , so daB es auf der Piste mitunter zu 
spontanen Schauern kommt .Samtliche 17 
Originalkurse der 95er Saison werden von 
der Streckenfuhrung her 1:1 ubertragen, 
lediglich bei optischen Einzelheiten am We- 
gesrand geht Teąue im Rahmen der kiinstle- 
rischen Freiheit etwas weniger penibel vor. 
Ebenfalls nicht ganz so detailversessen sol- 
len die Einstellmoglichkeiten in der Garage 
ausfallen, weswegen sich das Programm 
auch nicht ais direkter Konkurrent zur 
Microprose-Referenz versteht. us 



"Power FI ■ sieht Psygnosis' "FI ' 
sum Verwechseln ahnlich 



Power FI 

Genre: Rennspiel 

Hersteller: Teque/Eidos 

Erscheinung geplant: Dezember 96 



Wing C-: 
Kilrathi Saga 

Origin veróffentlich demnachst "Wing 
Commander: The Kilrathi Saga", eine 
Compilation mit den ersten zwei Tei- 
len der erfolgreichen Space-Opera. Alle 
Programme sollen diesmal nur unter 
Windows 95 laufen - und zwar auch 
auf den schnellsten Rechnern in der 
damaligen Originalgeschwindigkeit. 
Einziger Wehmutstropfen: Auf dem Sil- 
berling fehlen aus unerfindlichen Griin- 
den die Missiondisks „Secret Missions" 
und „Special Operations", die Interes- 
sierte eigens aus den Internet-Seiten 
des Herstellers saugen miissen. Ein 
Patch, mit dem das nicht enthaltene 
„Wing Commander 3 - The Heart of the 
Tiger" ebenfalls zur echten Win95-Ver- 
sion wird, soli ebenfalls im Paket sein; 
allerdings ist noch nicht klar, ob das 
auch fiir die deutsche Version gilt. ste 



Wing Commander: 
The Kilrathi Saga 

Genre: Action 

Hersteller: Origin 

Preis: voraussichtlich ca. 100 Mark 

lnternet:http://www. ea.com 
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• Vom 15. Bis 17. November óffnet die 
Publikumsmesse "Computer '96"auf 
dem Messegelande Koln ihre Pforten. Tra- 
ditionell sind dort viele Vertreter der Spie- 
lebranche (und naturlich PP-Redakteure) 
anzutreffen. So wird z. B. Electronic Arts 
sein gesamtes WeihnachtsIineUp inki. 
"FIFA 97" live prasentieren. 

• Run auf "Diablo": Der Internet-Beta- 
test des Multiplayer-Rollenspiels von Bli- 
zzard stieft laut Aussage des deutschen 
Vertriebs auf regen Zuspruch. Bereits nach 
drei Stunden brachen mehr ais 150000 
Anfragen von Fans aus aller Welt uber das 
Blizzard-Netz herein. 

• In seiner FX-Baureihe bietet Mitsumi seit 
Neuestem ein 12-fach CDROM-Laufwerk 
an. Der Einfiihrungspreis fiir das "FX 120" 
liegt bei 320 Mark. 



• "Definite Wargame Collection 2" 

nennt SSI seine jungste, aus vier CDROMs 
bestehende Sammlung. Sie umfaRt Titel 
wie "Harpoon 2" samt der Battlesets 
"West Pack" und "Cold War", "Command 
HQ", "Romance o. t. three Kingdoms III", 
"Steel Panthers", "Genghis Kahn II" und 
"Operation Europę". Preis ca. 100 DM. 

• "FX Fighter" war das allererste 3D- 
Prugelspiel fur PC. Jetzt ist der Klassiker 
von Philips/GTE in einer "Soft Price"-Edi- 
tion fiir rund 30 Marker erhaltlich. 

• Da war aber jemand voreilig: Falls ihr 
in Konkurrenzblattern schon Testberichte 
zu Infogrames' "Solar Crusade" gele- 
sen haben solltet, streicht sie getrost aus 
dem Gedachtnis. Das Spiel wird namlich 
noch einmal iiberarbeitet und erst irgend- 
wann Mitte 1997 veróffentlicht. 



Die in Kooperation mit dem kanadischen 
Dokumentarsender "Discovery Channel" 
entwickelte Edutainmentreihe von Egmont 
lnteractive wurde jetzt um die beiden Neu- 
heiten "Die Welt der Ozeane" und 
"Haie" erweitert. Der Preis ist mit jeweils 
ca. 90 Mark unserer Meinung nach ein 
wenig iiberteuert, da diese Produkte auf 
Dauernicht interessanter ais Videos sind. 

Topwares "Gold Games" ist eine echte 
Monstercompilation: Auf 15 CDs befinden 
sich nicht weniger ais 43 Spiele. Die 
Packung enthalt neben Gurken wie "Vir- 
tual Corporation" und "Victory", welche 
man noch vor kurzem ais Stand-alone fiir 
30 Mark verscheuerte, echte Juwelen, z. 
B. die ersten beiden "DSA"-Teile, "Battle 
Isle", "Leisure Suit Larry 6" oder das zwei- 
te und dritte "Alone in the Dark". Fiir 49,95 
Mark also ein echtes Schnappchen. 
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Starken Tobak qualmen wir 
diesen Monat: Wieviel Blut 
tut Spielern gut? 

Wenn ein Fachjournalist oder 
Chefredakteur - womoglich 
noch auf Seite drei und mit 
erhobenem Zeigefinger - Ge- 
walt in Computerspielen zu be- 
klagen beginnt, obwohl er seit 
Jahren seine Brótchen in diesem Markt verdient, dann wirkt er 
im giinstigsten Fali unglaubwurdig, meistens jedoch einfach nur 
peinlich. Fur Political Correctness ist in dem Geschaft einfach 
kein Platz. Also halt man besser die Schnauze und vermeidet 
allzu blutige Screenshots im Heft. Uns nehme ich da keinesfalls 
aus - grinste doch erst in der letzten Ausgabe ein Totenschadel 
vom Titel. Allerdings kennen wir klare Grenzen. Wenn in einem 
Spiel Serienmord ais cool (!) dargestellt wird, hort bei uns der 
Spafl sofort auf. Mord ist ein Kapitalverbrechen, und wer Mord 
verherrlicht, ist nicht cool, sondern kriminell. Konkreter Anlafi zu 
diesem Statement und der Gipfel der Geschmacklosigkeit ist das 
Video/Grafikadventure "Harvester", eine Mixtur aus David 
Lynch- und Quentin Tarantino-Film sowie ein wenig "Phantas- 
magoria". Fur den Fali, daB einige finstere Seelen jetzt erst neu- 
gierig geworden sein sollten: Technisch und vom Gameplay her 
ist "Harvester" so armselig, daB ihr euch an miesen Puzzles die 
Zahne ausbeiBen, uber maOige Grafik argern und tagelang an 
stinklangweiligen Lokalitaten festhangen werdet. 
An der Frage, wieviel Mediengewalt dem Charakter langfristig 
schadet, scheiden sich die Geister. Eine kaum uberwindliche 
Kluft gahnt zwischen jenen, die schon bei vergleichsweise lacher- 
lichen Szenen (z. B. "Command & Conąuer", "Hind") lautstark 
nach strengeren Kontrollen und harteren Gesetzen schreien und 
zwischen jenen, die morgens zwar noch brav Nutella aufs Brot 
schmieren, am Computer aber ihren Gegnern bevorzugt die Ein- 
geweide aus dem Bauch zerren und die in der Bundesprufstelle 
BPjS die Reinkarnation von Stasi, Zensur und dem Ende aller 
Freiheit sehen. In Wirklichkeit entfernen sich beide Gruppen von 
der stabilen Mitte: die eine in Richtung Diktatur, die andere in 
Richtung Anarchie. Fragt sich lediglich, ob es eines der Lager je 
zur Mehrheit und damit das System aus dem Lot bringen wird. 
Was passiert, wenn ein wachsender Teil der Gesellschaft alle ethi- 
schen Grenzen grundsatzlich ais uncool ablehnt? Wird dann Bru- 
talitat und Riicksichtslosigkeit zur Gegenreligion eines gelang- 
weilten SpieBertums? Gefahrdet sich die Freiheit selbst durch ihr 
eigenes Prinzip, alles freizustellen - auch das Unsoziale und 
Unethische? Wenn Computerspiele ein Spiegel ihrer Zielgruppe 
sind, dann zeichnen sie teilweise ein sehr schrages Bild. Was 
fruher das Gameplay bot, soli heute zunehmend derber Nerven- 
kitzel retten; gestern "Kings Quest", heute "Phantasmagoria 2" - 
oder eben "Harvester". Nun muB man (noch) nicht den Kopf in 
den Sand stecken, denn die Mehrzahl von Spielen und Spielern 
ist durchaus nicht krank. Wollen hoffen, daB es auch so bleibt... 
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EINE VON 50 PURCH- 

GEI^NALLTEN GESTALTEN AOS TOON5TRUCIC. 

PEAA COMTC-AD^EKTURC ^A|T CHRlSTOPrlER 

LLOYP. TOOK5TRI/CIC - AOF PC CD-ROM. 
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Toonstruck © 1996 Virgin lnteractive Entertainment (Europę) Ltd. Virgin 
is a registered trademark of Virgin Enterprises Ltd. AM rights reserved. 
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T-Online: Power Play# 

Unser Angebot im bundesweit grófiten Daten- 
dienst T-Online prasentiert sich mittlerweile 
wieder deutlich aktueller ais in den vergangenen 
Monaten: Das Kennwort „Power Play#" fiihrt 
Datensurfer direkt zu uns. Von dort 
leitet ein Link weiter zum Cept- 
Forum, wo stets recht lebendige Dis- 
kussionen rund ums Thema Compu- 
terspiele stattfinden. 
Power Play# 



Waldi hórt den ganien Tag 
die Beach-Boys, surfft am 
Strand und liest Power Play 



CompuSerue: Deutsches 
Computerspiele Forum 

Unser „Deutsches Computerspiele 
Forum" ist das erste deutschsprachige 
Forum auf CompuServe, in dem es ausschlieBlich 
um Computerspiele geht. Die Nachrichtenberei- 
che sind grób nach Genres sortiert, dazu kom- 
men Spezialbereiche fur den allgemeinen Small- 



Die Power Play Web- 

quarters, unsere 

Zentrale im Internet 
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Talk. In den Dateibibliotheken hingegen wartet 
Software vom Feinsten, fur interessante und 
aktuelle Programme richten wir regelmaBig 
Schwerpunktabteilungen ein. 
Go DEUSPIEL 

Internet: Power 
Play WebOuarters 

Im Power Play-WQ gibt es 
zahlreiche Hinweise und 
Links, was im World Wide 
Web und der Szene los ist. 
Die Download-Abteilung 
mit vielen spielbaren Demos der aktuellsten 
Programme bauen wir weiter kontinuierlich 
aus, ebenso unsere Listę mit Losungshilfen und 
Walkthroughs, die wir in Zusammenarbeit 
mit dem Deutschen Spieleforum im WWW 
(http-//www.spieleforum.de) anbieten. Aufierdem 
alle vier Wochen neu: Ein Uberblick der aktuel- 
len „Power Play" mit ausgewahlten Artikeln und 
dem Interview des Monats in der ungekurzten 
Vollversion, auch auf Englisch. 
http://www.magnamedia.de/powplay 




VERMISCHTES AUS DEN IM E T Z E IM 



• Wer sagt denn, dafc Missiondisks immer 
Geld kosten miissen? Von Spectrum Holo- 
byte gibt es die „ Top Gun Mission oł 
the Month" vóllig kostenlos zum Saugen 
- und wenn alle Auftrage in der richtigen 
Reihenfolge beisammen sind, ergibt sich 
sogar eine kurze Storyline. 
http://www.holobyte.com/ 

• "Descent" ist trotz zunehmender 
Konkurrenz immer noch eines 
der beliebtesten Netzspiele, 
entsprechend finden sich zu 
dem Titel auch ziemlich viele 
Sites im Netz. Eine der besten 
ist das „Descendarium ", wo 
auch zu Kleinigkeiten rund ums 
Spiel noch Infos zu finden sind. 
http://www.gamesdomain.co.uk/moonglow 

• Wer sich ais Computerspieler fur Scien- 
ce-fiction, Fantasy oder Horror auch nur 
ein bilSchen interessiert und gut Englisch 
spricht, kommt hier nicht drań vorbei: Im 
SF-Lovers Archive finden auch absolute 
Experten noch was Neues - und sehr gut 
strukturiert ist das ganze auch noch. 
http://sflovers.rutgers.edu 



• Ein Museum im Internet, das es in sich 
hat: Im amerikanischen Computer Muse- 
um Network dreht sich alles um Rech- 
ner: Wer will, schaut sich einen scheib- 
chenweise aufgeschnittenen PC an oder 
lernt alles uber dessen Geschichte. Ais 

echtes Highlight darf man demnachst 
auch Roboter ubers Netz fernsteuern 
- wenn da der Spieltrieb nicht 
erwacht... Gesponsort 
wird das CMN ubri- 
gens von den GróRen 
der Computerindustrie. 
http://www.net.org 
• Zwar kann (ńoch) nie- 
mand mit seiner Konsole 
auf diese Seite zugreifen, 
aber trotzdem hat Nintendo seinen fet- 
ten Klempner jetzt auch ins Internet 
gestellt - und auf Anhieb eine vorbildlich 
gestaltete Site geschaffen. 
http://www.nintendo.com 

• Nicht unbedingt typische Computer- 
spiele, eher Klassiker wie Schach, Go, 
Reversi kónnen in der Internet Gaming 
Zonę gezockt werden - datur aber in Echt- 




zeit ohne Ruckeln gegen menschliche Mit- 
spieler. Demnachst will man auch Online- 
Versionen der neuen Spiele von Microsoft 
wie „Hellbender" oder „Monster Truck 
Madness" anbieten. 
http://www.zone.com 

• Abteilung „Uberflussig, aber lustig": Ein 
Klick auf den groRen Knopf im Browser 
Crasher, und schon sturzt der Internet- 
Browser, eventuell samt Betriebssystem, 
(beabsichtigt) ab. Bislang grófSter zu Fali 
gebrachter Rechner war eine Silicon Gra- 
phics mit 32 Prozessoren und 2 Giga-Byte- 
RAM-Arbeitsspeicher. Wer diesen Rekord 
mit seinem Heim-PC iiberbieten móchte, 
sollte vorher alle Dateien sichern. 
http://www.waste.org/~oxymoron/crash 

• Starbase Triton nennt sich eine neue 
und grofte Spielesite auf dem Internet, die 
insbesondere viel uber Hardware-Themen 
zu sagen hat. Das Angebot befindet sich 
zwar teilweise noch im Aufbau, aber dafS 
hier mai richtig was los sein wird, laISt sich 
schon jetzt erkennen - leider wieder nur 
auf englisch. Empfehlenswert! 
http://www.striton.com 
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Festhalten! Die neuen HP DeskJets 690C/694C [^ 
mit PhotoREt sind da. 



HEWLETT' 
PACKARD 



Die neuen HP DeskJets 690C/694C mit 
PhotoREt fur noch realistischere Drachen. 
Keine Hexerei mit der zusatzlichen 
HP Fotopatrone: 2 weitere Druckfarben 
stehen Ihnen damit zur Verfugung. (Beim 
HP DeskJet 690C optional.) HP REt sorgt 
fur noch glattere S/W-Kanten. Und 
HP ColorSmart optimiert Ihre Lieblingsfar- 
ben automatisch. Von 
normalem Papier bis 
zu Recyclingpapier, 
Postkarten und kóniglichen 
Umschlagen wird alles bedruckt. Noch 
brillanter wird es mit dem speziell ent- 




wickelten HP Zubehór, wie dem legendaren 
HP Banner- und Fotopapier oder unseren 
Folien und Tinten. Und mit bis zu 5 Seiten 
in S/W und 1,7 Farbseiten pro Minutę druk- 
ken Sie schneller, ais Drachen abfliegen. 
Wann starten Sie in Richtung HP Handler? 
Tel.: 01 80/5 23 12 17, Faxabrufservice: 

fH^Ś^g 70 31/14 75 05 (Doku 
menten-Nr.: -318) oder 
Internet: 




^^r http://www.hewlett- 



packard.de 

Die HP DeskJets 690C/694C bringen Leben 
aufs Papier. 



DIE DRUCKER VON HR STARKER AUSDRUCK. STARKER EINDRUCK. 
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Internet: http://www.shiny.com 



MDK 



David Perry, 
Chef von Shiny, 
iiber seinen 
Hoffnungstrager 
"MDK" 





Trumpf in der Hintertiand: 
Dawid Perry sieht der Zukunft 
gelassen entgegen 



Ein Grunt im Uisier eures 
Scharfschutzenhelms 

Erneut liefert euch Shiny-Chef David Perry 
hochstpersónlich die jtingsten News des letz- 
ten Monats zu MDK, dem Ausnahmespiel der 
Earthworm Jim-Erfinder. 
Die Kollisionsabfrage 
Die meisten Spiele verwenden Kasten, die iiber 
und um einen Feind gelegt werden, damit das 
Registrieren von Schiissen gegen diesen Feind 
leicht gemacht wird. Der Programmierer muB 
einfach nur ein Stuckchen Codę schreiben, wel- 
cher besagt, "Wenn eine Kugel einen dieser 
Kasten trifft, ist der Feind tot". Dieses System 
eignet sich gut fiir Spiele mit weit streuenden 
Maschinengewehren, aber wie ihr in der Abbil- 
dung sehen konnt, fullen unsere Kasten auch 
Zwischenraume beispielsweise unter des Feindes 
Arm. Unsere Kanone ist so genau, daB, wenn 
wir einen Millimeter auf dem Bildschirm ver- 
feblen, verfehlen wir den Feind um einen tat- 
sachlichen Millimeter. 




Das Raumschiff setzt Aliens en masse ab 

Programmiertools und -sprachen 

99 Prozent aller Entwickler verwenden "handels- 
iibliche" Programme fiir die Herstellung ihrer 
Spiele. Das Problem ist, daB dies haufig Al- 
lerweltsprogramme sind, mit denen auch wirk- 
lich langweilige, langsame Business-Software 
geschrieben wird. Sie sind fiir diese Aufgabe 
noch nicht einmal annahernd geeignet. Einige 
wenige Hersteller betreiben deswegen ein eige- 
nes Tools-Department. Das ist hóchst wichtig, 
denn diese Tools-Jungs bauen einem die Waffen 
fiir den harten Kampf mit der Konkurrenz. Lei- 
der verkennen viele, daB es mit diesen Tools 
noch lange nicht getan ist. Das Zusammenstellen 
einer eigenen Hardware ist ebenso wichtig, wie 
das Erschaffen einer EIGENEN Programmier- 
sprache. Wenn nur ein Programmierer diese 
Sprache entwickelt, dauert das ewig und wird 
immer nur das kreative Flair dieses einen Indi- 
viduums widerspiegeln. Bei Shiny entwickeln die 
Grafiker und Designer an dieser Sprache mit, 
damit sie auch ais "Nichtprogrammierer" Level 
entwerfen konnen. Fiir uns bedeutet das Wort 
Level nicht einfach eine neue Konstellation von 
Wanden. Jeder neue Level in "MDK" unterschei- 
det sich vom vorhergehenden grundlegend. Im 
Team kann man einfach viel schneller und krea- 
tiver an einem Spiel arbeiten. 



Jungste Ne 
dem Shiny-Lager 



"MDK" und Clipping 

Wenn es zuviele Objekte auf einem Bildschirm 
gibt, um diese verniinftig darzustellen, dann muB 
man einige davon streichen, in der Hoffnung, daB 
es der Spieler nicht merkt. Gute Beispiele dafur 
sind Rennspiele. Baume in der Ferne scheinen 
nicht zu existieren, sind dann aber mit einem 
Schlag unvermittelt da. Das nennt man Clipping. 
Clevere Programmierer lieflen sich dazu einen 
Trick einfallen, den man Fogging ("Vernebeln") 
nennt. Dieser Trick wird bei "Magie Carpet" 
angewendet. Alles, was sich in Entfernung befin- 
det, verschwindet in einer Nebelbank. Objekte 
erscheinen zwar immer noch schlagartig, man 
kann es nur aufgrund des Nebels nicht mehr 
sehen. Bei Shiny gibt es kein Clipping. Man kann 
so weit sehen, daB es móglich ist, einen Feind auf 
die Entfernung eines Kilometers zu erledigen. 
Spiełgeschwindigkeit 
Viele PC-Spiele bedienen sich groBer Pixel in 
niedriger Auflosung, um dem Spieler Geschwin- 
digkeit vorzugaukeln. Wenn man dann auf 
SVGA umschaltet, lauft das Programm zah wie 
Teer. Alles, was die Entwickler dazu zu sagen 
haben, ist: "Ist nicht unsere Schuld, wenn eure 




Die Psychadelic-Worid won „MDK 



Maschinen zu lahm sind". Das ist kompletter 
Unfug, denn der PC weist im Vergleich zu Kon- 
solen in dieser Hinsicht verdammt gute Eigen- 
schaften auf und Konsolenspielern ist das Wort 
"langsam" unbekannt. Wir spielen unser Spiel 
immer wieder durch und merken uns die Stellen, 
an denen das Programm in die Knie geht. Dort 
andern wir dann solange die Konstellation von 
Objekten, schreiben den Codę um oder variieren 
im Artwork, bis der Mangel behoben ist. Das ist 
zwar sehr zeitaufwendig, sorgt aber im Endeffekt 
fur ein weitaus besseres Spiel. 
Geheime Lewol In "MDK" 
Fur Konsolenspiele ist es typisch, dafi der Spie- 
ler Geheimraume oder -level finden kann. Diese 
entdeckt man oft, indem man sich versteckte 
oder scheinbar unmóglich zu erreichende Orte 
zuganglich macht. Ein guter Geheimlevel sollte 
nicht unbedingt durchforscht werden MUSSEN, 
um das Spiel beenden zu kónnen. Allerdings 
sollte der Spieler fur seine Muhen ausgiebig 
belohnt werden, denn sonst macht ja das Ganze 
keinen Sinn. "MDK" baut auf dieser Philosophie 
auf. Ihr konnt Objekte verschieben, um hoher 
gelegene Plattformen zu erreichen, die Fahrzeu- 
ge anderer Leute stehlen und zur Losung benut- 
zen usw. Ich persónlich hasse geheime unsicht- 
bare Durchgange in Wanden. Das ist ein Beispiel 
fur ein sehr muhsam und nicht auf amusantem 
Wege zu findendes Geheimnis in einem Spiel. 
Leute, die so etwas designen, sollten sich mai 
eine Konsole kaufen! 

Hiemit verabschiede ich mich von euch und hof- 
fe, den Power Play-Redakteuren schon nachsten 
Monat "MDK" zum Testen zu iiber- 
geben. Dauid Perry/fh 




Mit der Schwebeplattform 
iiber den Pool der Grunts 




Hier gut sichtbar: Die Kasten 
fiir die Kollisionsabfrage 





Die Pikerfeinde in der Ferne 
miissen mit dem Heim 
herangezoomt werden 



Links: Kurts Gegner 
landen in der Galerie 



Rechts: 
Ein Grunt mit Fallschirm 



MDK 

Genre 
Action 

Hersteller 

Shiny/lnterplay 

Erscheinung geplant 

Dezember '96 
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City of Angels 



Wenn ein Film Kultstatus erreicht, so kann 
das verschiedene Griinde haben: Entweder 
er ist tatsachlich sehr sehenswert, oder es gab in 
der Produktłonsphase spektakulare Pannen, die 
ihm schon im Vorfeld eine gesteigerte Medien- 
prasenz zukommen liefien. Der 94er Streifen 
"The Crow" war eher letzterer Kategorie zuzu- 
ordnen, denn wie oft passiert es schon, daB der 
Hauptdarsteller (in diesem Fali Bruce Lees Sohn 




Links won Ashe lie- 
gen einige "Scha- 
delgranaten", die er 
auffheben und wer- 
fen kann 



The Crow - 

City of Angels 

Genre 
Action 

Hersteller 
Acclaim 

Erscheinung geplant 
Januar "97 



Brandon) bei den Dreharbeiten erschossen wird, 
weil ihm statt Platzpatronen scharfe Munition 
um die Ohren fliegt. Fiir die bis danin noch nicht 
gefilmten Szenen stand makabererweise ein 
Double vor der Kamera, dem man per Computer- 
retusche nachtraglich Brandons Gesicht verpaB- 
te. "The Crow" wurde zum groBen Publikumser- 
folg, das obligatorische Sequel mit dem Unterti- 
tel "City of Angels" sorgte fur lange Schlangen an 
den US-Boxoffices und wird demnachst auch in 
Deutschland anlaufen. Von Acclaim kommt die 
zugehorige Softwareumsetzung. 
Ziemlich nebensachlich fiir den Spielverlauf ist 
die gruftig-griffige Handlung: Bose Buben lyn- 
chen netten jungen Mann plus dessen SproBling, 
mysteriose Friedhofskrahe erweckt Opfer zu 
neuem Leben ais Untoter, Untoter rechnet mit 
seinen Mordem ab - und zwar hauend und ste- 
chend. In ewige Nacht gehiillt stakst Ashe - so 
der Name des geschminkten Rachers - nach 



"Bioforge"-Machart iiber Friedhofe und durch 
schabige Spelunken. Geleitet wird er dabei von 
einem "KrahenkompaB", der ihn von einem Geg- 
ner zum nachsten fuhrt. 50 verschiedene Moves 
kommen zur Anwendung, um bis zu vier Angrei- 
fer gleichzeitig zu platten - hinzu kommen 
Macheten, Flaschen, Molotowcocktails sowie 
mannigfaltige Knarren. 

Einer der groBen Pluspunkte der Kinokrahen 
war der hochkaratige alternative Rock-Sound- 
track. Leider werden wir im Spiel auf dieses 
Schmankerl verzichten miissen, da die 
Lizenzkosten das Projektbudget uberstiegen hat- 
ten. Dennoch sollen die Ohren mit einer atmos- 
pharisch zumindest annahernd gleichwertigen 
Untermalung verwohnt werden. Um euren Seh- 
organen naturgetreue Bewegungsablaufe zu ser- 
vieren, griff Acclaim im heimischen New Yorker 
Studio wieder einmal zur teuren Motion-Captu- 
ring-Ausrustung. Dieses Verfahren leidet jedoch 
an einer angeborenen Schwache: Einzelne Frag- 
mente wie Laufen oder Bucken miissen namlich 
zeitaufwendig aufeinander abgestimmt werden, 
damit keine unschonen Zuckungen das Erschei- 
nungsbild verunstalten. Der uns vorliegenden 
Alphaversion stand dieser muhselige ProzeB aber 
erst noch bevor. Ursprunglich war eine Verof- 
fentlichung fiir November vorgesehen, in Anbe- 
tracht der Tatsache, daB noch viel Detailarbeit 
geleistet werden muB, verwundert der Aufschub 
bis Januar nachsten Jahres jedoch nicht. us 




Zu Beginn machen euch hauptsachlich 
ruppige Biker das Leben schwer 
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Du willst grope Spiele fur kleines Geld? 
Kein Problem! FUr alle, die den ersten Anlauf 
verpapf haben, bringt BldCkmarket jetzt eine neue 
Auflage der grbpten Spiele-Hits von Acclaim und Interplay 
auf PC CD-ROM. 

Und das zum absoluten H dni mer- Preis. 
Also: kaufen, laden, loslegen! 
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Internet: http://www.cyberlife.co.uk 



VergeBt Hamster, 
Hasen und andere 
Biester! Hier 
kommt ein ganz 
besonderes 
Haustier... 



Artif icial 



Life 



Ais Kiinstliche Intelligenz (KI 
oder auch Al) bezeichnet man 
Verfahren, die intelligente Ma- 
schinen hervorbringen sollen. Sie 
bieten Entscheidungskompetenz 
in (nur) einem begrenzten Ein- 
zelbereich. Kunstliches Leben 
(AL, KL) dagegen versucht Pro- 
zesse und Strukturen ganzer 
Lebewesen zu simulieren. Dazu 
erzeugt man fur Lebewesen typi- 
sche Zustande, z. B. Hunger, 
Mudigkeit, Langeweile etc. Da 
sich diese Zustande standig 
andern, muB sich auch das Pro- 
gramm pausenlos an neue Be- 
dingungen anpassen, um dauer- 
haft bestehen zu kónnen. 



Erfahrun 



Ein Beispiel fur Pragung durch 
Erfahrung ergab sich wahrend 
unseres Tests: Normalerweise 
begrufSen sich Norns durch ein 
KuGchen. Bestraft man die Norns 
bei KuBchen mit einem Klaps, 
lernen sie, daB ein Kufi weh tut 
- und ubernehmen stattdessen 
gleich den Klaps ais BegruBungs- 
ritual. Ein danach geborener 
Norn ubemimmt dann gleich den 
Klaps ais "kulturelles Erbgut". 
Dieses Lernen durch Erfahrung 
ist typisch fur Simulationen Neu- 
ronaler Netze (Norn-Gehirn). 




Spiel 





Um eines vorwegzunehmen: "Creatures" ist 
kein Spiel im herkómmlichen Sinn. Viel- 
mehr handelt es sich dabei um eine hochkomple- 
xe AL-Simulation im Gewand eines Computer- 
spiels. Auf einer "Sch6pfergott"-Diskette befinden 
sich Daten fur sechs zufallsgenerierte Norn-Eier, 
die ausgebriitet je drei Mannchen und drei Weib- 
chen hervorbringen. Die Norns, das sind kleine 
knuddelige Phantasieviecher, dereń Lebensuhr 
maximal 12 bis 15 Echtzeit-Stunden tickt. Wah- 
rend dieser Zeit wachst ein kleiner Norn auf, 
lernt sprechen, paart sich ein- bis viermal - und 
geht schlieBlich nach ereignisreichem Computer- 
Leben den Weg alles Irdischen. Der Lebensraum 
der Biester umfaBt 12x3 Screens (natiirliche 
Feinde inklusive), wobei der Bildschirm immer 
den Bewegungen des aktiven Kerlchens folgt. Ihr 
uberwacht und steuert das Leben der Norns liber 
80g. Baukasten (s. Kasten rechte Seite). Wie bei 



Das frischgelegte Ei und dessen Inhalt. 
ein kleines weibliches Nornbaby 

ungefahr einer Stunde hat sich der Norn aufler- 
lich voll entwickelt, weitere funf Stunden spater 
ist er/sie geschlechtsreif. Um die "Creatures" zu 
echten elektronischen Lebewesen zu machen, 
entwickelten die Programmierer ein Verfahren, 
das sie "CyberLife" nennen. So verfugt ein Norn 
iiber alle Merkmale (streng wissenschaftlich defi- 
niert) eines echten Lebewesens: Stonwechsel, 
Sinneswahrnehmungen, Fortpflanzung, eine 
rudimentare Intelligenz sowie ein Immunsystem. 
Jedes dieser Merkmale wird exakt simuliert. 
Wenn ein Norn z. B. friBt, wird die Nahrung in 
Glucose (Zucker) umgewandelt. Ist der Zucker im 
Stoffwechsel verbraucht, bekommt er wieder 
Hunger - worauf das erwachsene Tier beginnt, 
nach frischer Nahrung (in Form von Karotten, 
Kasę, Zitronen oder Honig) zu suchen - und 
zwar bevorzugt da, wo es schon mai welche 
gefunden hat. Ferner lernt der Norn, daB er 
Krankheiten kurieren kann, indem er bestimm- 
te Krauter friBt. Ein Teil seiner Fahigkeiten ist 
also angeboren bzw. genetisch bestimmt, der 
iiberwiegende Teil des Norn-Verhaltens basiert 
jedoch auf Erfahrungen - und auf der Laune, 



einem Menschen beginnt auch ein Norn sein 
Leben ais krabbelndes Baby, das auBer einer 
unstillbaren Neugierde nichts besitzt oder kann. 
Erhalt er geniigend Hilfe von seinem Besitzer 
pder der I^ernmaschine, eignet sich der Norn im 
Laufe der Zeit eine simple Sprache an. Nach 



in der sich das Kerlchen grade befindet. 
Prinzipiell ware es mit einer solchen KI-Engine 
moglich, jedem Monster eines 3D-Shooters einen 
eigenen Charakter zu geben. Das Ergebnis ware 
ein handlungsabhangiges Verhalten aller 
Spielcharaktere - eine Frage der Rechenpower. 
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Mit jedem Ereignis assoziiert ein Nom eine 
Handlung. Passiert etwas Neues oder Unbe- 
kanntes, sucht er nach ahnlichen bzw. ergan- 
zenden Erfahrungen. Hat ein Norn z. B. erst ein- 
mal die Funktion von Schaltern begriffen, sind 
Lifte, Gondeln oder ahnliches nicht mehr sicher 
vor ihm. Die Verb-Objekt-Sprache der Creatures 
funktioniert nach einem ahnlichen Prinzip: Mit 
Hilfe des "Creature View" guckt ihr aus den 
Augen eures Schutzlings und benennt Gegen- 
stande, indem ihr den Mauszeiger iiber ein 
Objekt im Sichtbereich des Norns bewegt. Nach 
mehrfacher Wiederholung ubernimmt der Norn 
das neue Wort in seinen Wortschatz und verwen- 
det es zukunftig. 

Erfahrungen werden grundsatzlich im "Gehirn" 
der Kreatur gespeichert, einem neuronalen Netz. 
Solche mathematischen Modelle simulieren die 
Funktionsweise biologischer Gehirne. Das Wesen 
lernt, indem es sich der richtigen Losung schritt- 
weise nahert. Ein Norn-Hirn besteht aus unge- 
fahr 1.000 interagierenden Neuronen (auch Neu- 
rozyten, Gehirnzellen), ist also rund 100 Millio- 
nen mai kleiner ais ein menschliches Gehirn. 
Das Thema Fortpflanzung ist hóchst kompliziert 
- wie andere Bereiche des Norn-Lebens ja auch. 
Zwar ist der Akt ais solcher kurz und unspekta- 



kular, im Hintergrund laufen aber komplexe Re- 
chenaktionen ab: Die Gensatze (DNA) beider 
Eltern werden in zahlreiche Bruchstiicke zerlegt, 
gemischt und neu zusammmengesetzt. Auf diese 
Weise sind auch Mutationen nicht ausgeschlos- 
sen. Allerdings achteten die Programmieren dar- 
auf, daB keine fatalen Fehler entstehen konnen: 
Jeder neugeschlupfte Norn ist lebensfahig, egal 
wie stark er mutiert ist. Da sich vermutlich sehr 
unterschiedliche, nicht nur in der Sprache ver- 
schiedene Kreaturen-Stamme bilden werden, 
besitzt jeder Spieler die Móglichkeit, seine Norn- 
Stamme in die Welt eines anderen zu im- und 
exportieren. Millennium will eigene Kreationen, 
neue Spielzeuge, Nahrung und Heilkrauter 
iibers Internet zur Verfugung stellen. 
Abschliefiend laBt sich bemerken, daB "Crea- 
tures" eigentlich wissenschaftliches Edutainment 
ist. Wir bewerten das Programm daher nicht mit 
den iiblichen Mafistaben, konnen es aber warm- 
stens ais spielerischen Einstieg in mehrere hoch- 
interessante Forschungsgebiete empfehlen. bru 




Ein Ausschnitt aus 

der Norn-Welt. 

Links steht der Brut- 

kasten. der gerade 

ein Ei ausbriitet. 

Der Grendel hat sich 

schmollend zuriick- 

gezogen und genieBt 

den Ausblick auf das 

schóne Unterwas- 

ser-Panorama. 



Baukasten 
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Direkt nach dem Schlupfen wird 
der Norn Ober den Besitzer- 
baukasten registriert und mit 
einem Namen versehen. Mit 
dem Fotoalbum wird der Wachs- 
tumsprozess protokolliert. 
Der Gesundheitsbaukasten 
dient zur medizinischen Uberwa- 
chung der Norns, Puls und Tem- 
peratur konnen hier festgestellt 
und durch Verabreichung von 
Heilkrautern behandelt werden. 
Der Wissenschaftsbaukasten 
erlaubt es, einen biologischen 
Fingerabdruck fastzustellen: die 
Anzahl der Nervenzellen. Mit die- 
sem Helferlein konnen bei Bedarf 
auch Medikamente oder andere 
Chemikalien appliziert werden. 
Der vermutlich wichtigste Bau- 
kasten ist der Zuchtbaukasten. 
Je nach Geschlecht werden der 
Sexualtrieb, die Gesundheit, 
beziehungsweise eine Schwan- 
gerschaft und die Fruchtbarkeit 
dargestellt. Um das Paarungs- 
verhalten beeinflussen zu kon- 
nen, ist es móglich, Krauter in der 
simulierten Welt zu verteilen. 
Auch an einen Friedhof wurde 
gedacht. Besonders liebgewon- 
nene Norns werden hier beerdigt. 



Systemanforderungen 

Name: Creatures 

Genre: . .Simulation einer Lebensform 

Hersteller: Millennium/Warner 

Interactive Entertainment 

Schwierigkeit: mittel 

Preis: 89 Mark 

Spieler: 1 

Spiel: Deutsch 

Anleitung: Deutsch 

Prozessor minimal: 486 DX2 /66 

Prozessor empfohlen: Pentium 

Grafik: SVGA 

Sound: S'Blaster 

System: Win95 

Festplatte belegt: 20 MB 

RAM-Ausstattung: 8 MB 

Steuerung: Maus 

Extras: . . .Internet-Anbindung móglich 




http://www.next.com.au/bmg/interact.html 
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Eigenartige Musikinstrumente wollen richtig bedient werden 

SHIIME 



Schein oder 
Sein? Abgedrehte 
Knobeleien in der 
diisteren Stadt 
Twilight City 




Der vollige Irrsinn naht, ist ein Adventure, 
kommt aus deutschen Landen und hórt auf 
den Namen "Shine". Der Reihe nach: Bei dem 
Spiel handelt es sich um eines der ungewohn- 
lichsten Projekte in letzter Zeit. Auf einer Reise 
zwischen Realitat, Traum und Wahn erkundet 
der Spieler in "Shine" das schreckliche Geheim- 
nis seiner eigenen Vergangenheit. Diese Suche 
fiihrt ihn in eine Stadt namens Twilight City, 
einen Ort, an dem das Leben vor langer Zeit 
bliihte. Einst wohnten dort Kiinstler, die den lie- 
ben langen Tag nur malten, schrieben und vor 
allem musizierten - auch sensible Personlichkei- 
ten fanden Freiraum fur ihr kreatives Schaffen. 
Doch jene Zeiten sind ferne Erinnerung. Seit lan- 
gem wird der Alltag von kunstlichen Lebewesen, 
8kurrilen Begebenheiten und vor allem vom Ver- 
schwinden etlicher Musiker gepragt. Doch das 
Schlimmste an Twilight City: Es gibt weder Tag 
noch Nacht - die Stadt ist ein gespenstischer 
Fremdkórper in ewiger Dammerung. Der Spieler 
ubernimmt die Rolle von Shine. Wer genau das 
ist, gilt es herauszufinden und ebenso, was es 




Der Danie in der Wannę geht es nicht 
mehr sonderlich gut 

stiitzung zuruckgreifen: Die Heavy-Metal-Kombo 
"Schweisser" zeichnet fur den Soundtrack ver- 
antwortlich, der Power-Play-Lesern weniger, 
Modepostillen wie Amica und Marie Claire eher 
bekannte Profifotograf Florian Seidel ubernahm 
die Bildregie. Die Verbindungen zur Fashionwelt 
sorgten nebenbei dafur, daB sich in "Shine" zahl- 
reiche internationale Topmodels rakeln - der 
Voyeur vor dem heimischen PC kommt also auf 
seine Kosten. Eigentlicher Star des Spiels ist 
aber zweifellos Ludwig Hungs: Der altere Herr 



Ludwig Hungs in einer Dreh- 
pause wor der Kamera 



Shine 

Genre 
Ad wenture 

Hersteller 
Chilli Enterlainment 

Erscheinung geplant 
Ende November '96 



mit den Vorgangen in der Metropole auf sich hat. 
Der Spieler taucht in eine Welt des Scheins: Eine 
beklemmende Atmosphare umgibt ihn und mit 
jedem weiteren Schritt durch Twilight City stel- 
len sich neue Fragen. Was hat es etwa mit der 
Musie Corporation auf sich, was ist mit den vier 
Hymnen, die ihre Zuhórer in manipulierbare 
Objekte verwandeln und welche unmoralischen 
Ferkeleien gehen im Clone Shop vor sich? Um 
diesen Ratseln auf die Spur zu kommen, muB der 
Spieler alle moglichen Puzzles losen - und zwar 
in moglichst irrationaler Denkweise. 
Seit gut eineinhalb Jahren werkelt das Entwick- 
lerteam Chilli Entertainment an "Shine". Die 
Miinchner konnten dabei auf namhafte Unter- 



wurde bei den Dreharbeiten nicht nur fur zwei 
Marusha-Videos entdeckt, er war mittlerweile 
auch an verschiedenen Werbekampagnen betei- 
ligt; absoluter Hohepunkt diirfte bislang eine 
Rolle ais Neanderthaler in einem McDonalds- 
Spot gewesen sein. 

Ein so extravagantes Projekt wie "Shine" sehen 
auch Power-Play-Redakteure nicht alle Tage. 
Was uns bislang davon gezeigt wurde, war auf- 
wendig, professionell und intelligent produziert, 
manchmal auch sehr skurril und witzig und 
macht auf jeden Fali neugierig auf das fertige 
Programm. Wie es um den SpielspaB bestellt ist, 
werden wir freilich erst im Test erfahren, "Shine" 
hat demnachst schon Premierę. ste 



§ 



Mut, Macht und Magie brauchen Sie auf Ihrer Suche nach Diablo, 

dem personifizierten Bósen. 
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Im Exklusiv-Vertrieb von 

BOMICO 





http://www.bliz.zard. com 




Riickkehr 
in Adelines 
Abenteuer- 
Marchenland 



IN AND OUT 



Auf der linken Seite findet ihr 
ausschlieBlich Bilder von der 
AuBenansicht in echtem 3D, auf 
der rechten Seite hingegen Abbil- 
dungen von Innenraumen, die 
erneut isometrisch mit vorge- 
renderten Elementen gestaltet 
wurden. 




Der auf dem Dach einer Moschee residierende Magier gibt Tips 



der Firmenpolitik ausmachen. Bleibt 
nur zu hoffen, da(3 wir diesmal mehr 
von dem Augenschmaus zu sehen 
bekommen, denn in der Fortsetzung 
von "Little Big Adventure" lohnt sich 
das um so mehr. Die Spielewelt ist mit 
iiber 200 Lokationen auf drei Planeten 
mehr ais doppelt so groB wie vorher. 
Diese zahlreichen Órtlichkeiten wer- 
den durch eine kompakte Story mitein- 
ander verbunden: Die Esmers, Bewoh- 
ner des fernen Planeten Zeelich, haben 
unter Anweisung ihres reinkarnierten 
Gottes Dark Monk auf einem Twin- 
sens-Welt "Twinsun" nahegelegenen Smaragd- 
mond kraftvolle Dusenantriebe zu einem gehei- 
men Zweck aufgebaut. Schon bald stellt sich her- 
aus, daB der Gott der Esmers beabsichtigt, den 
Smaragdmond mit Hilfe der Dusenantriebe auf 
Twinsun stiirzen zu lassen, um so die magischen 
Krafte freizusetzen, die im Planeteninnern 
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Der Turm der Zitadelle bei 
Sonnenschein... 




...und im kiihlen Licht des 
Mondes 



Die Esmers sind der Raumfahrt machtig 

Ais Twinsen vor rund einem Jahr das erste 
Mai iiber unsere Redaktionsbildschirme lief, 
war das Staunen groB. Leider stellte sich im Test 
heraus, daB eine alte Faustregel auch auf "Little 
Big Adventure" bedingt zutraf, welche besagt, 
dafi franzosische Spiele stets mit einer iiber- 
durchschnittlichen wenn nicht gar revolu- 
tionaren Grafik aufwarten konnen, vom Spiel- 
spafi her aber oft maBig sind. Nicht, daB das 
Spielprinzip unoriginell oder schlampig konzi- 
piert gewesen ware - ganz im Gegenteil, aber ein 
unmenschlich harter Schwierigkeitsgrad gepaart 
mit einer unsinnigen Speicherfunktion trieb die 
Grafikfetischisten in die Verzweiflung. Adeline 
schwor auf Besserung, doch ihr jiirigster Hit 
"Time Commando" zeigte, daB die Vorlieben fur 
hohe Anforderungen und Speicheroptionen fur 
Geduldige immer noch einen festen Bestandteil 




Twinsen auf Wanderschaft in der 3D-Welt 
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ADYENTURE 2 



schlummern. Twinsen vereitelt Dark Monks 
Plan, indem er die unwissenden Esmers von den 
Planen ihres bósen Anfuhrers unterrichtet. 
Zusammen mit den Kindern von Twinsun und 
der Góttin Sendell gelingt es, den kosmischen 
Unfall zu verhindern. 

Trotz dieses vorgegebenen Ziels gibt es mehrere 
Móglichkeiten und Wege, die ihr beschreiten 
kónnt. Alle Entscheidungen, die ihr trefft, sollen 
die Umgebung nachhaltig beeinflussen und den 
Spielausgang variieren. 

Held Twinsen und alle Dinge wie Feinde, Fahr- 
zeuge, usw. sind in Echtzeit animierte, mit Gou- 
raudshading und Texture-Mapping versehene 
3D-Objekte. Innerhalb von Gebauden blickt ihr 
auf die mit vorgerenderten Elementen gebauten 
Raume wie gehabt in einer isometrischen Per- 
spektive von schrag oben. Unter freiem Himmel 
iiberrascht jetzt eine in Echtzeit berechnete 3D- 
Umgebung in SuperVGA, bei der ihr mit ver- 
schiedenen Kameraeinstellungen den Betrach- 
tungswinkel selbst wahlen konnt. Erneut diirft 
ihr diverse Vehikel besteigen und mit ihnen 
unter Berucksichtigung einer fur das jeweilige 
Fahrzeug charakteristischen Dynamik umher- 
kreuzen. Seid ihr zu FuB unterwegs, wahlt ihr 
zwischen normaler Fortbewegung, "sportlichem" 
Verhalten (rennen), aggressiver Vorgehensweise 
(kampfen) und "diskretem" Agieren (anschlei- 
chen). Ais Fernwaffe dienen euch magische 
Balie, die bumerangahnlich wieder zu euch 
zuruckkehren. Ein Inventory dient zum Einsam- 
meln und Benutzen von Gegenstanden zur 
Losung klassischer Adventure-Elemente in die- 
sem eher actionorientierten Spiel. Hier befindet 
sich auch eure Holomap, auf der die zu besu- 



chenden Orte von euch angesteuert werden. Auf- 
gefundene oder in Kisten verborgene Geldstucke 
dienen dazu, in Laden wichtige Gegenstande 
oder Treibstoff fur die Fahrzeuge zu erstehen. 
Gerenderte Filmseąuenzen im MJPEG-Format 
unterhalten euch zwischen euren Abenteuern fur 
insgesamt 15 Minuten. 

Die reichliche Sprachausgabe ertónt wahlweise in 
englisch, deutsch oder franzósisch. An die Tau- 
send Soundeffekte und zwolf CD-Audio : Tracks 
vervollstandigen das akustische Erlebnis. fh 




Twinsen iibt sich im Darten 





Lorenfahrt ś la Indiana Jones 



Zu Besuch beim Astronomen Baldino 





Beim Einkauf in der Apotheke 



LBA 2 

Genre 
Adventure/Action 

Hersteller 
Adeline/EA 

Erscheinung geplant 
Dezember '96 





Kunce Er- 
frischung in 
der Bar 



Dieses orienta- 
lisch eingerichte- 
te Haus gehdrt su 
den edelsten 
Fleckchen auf 
Twinsun 



PC-Games 


CD PC-Games 


CD 


PC-Games 


GD 


PC-Preishits ooi.no. vomu 


CD 


Multimedia-Zubehór 




3 Skulls ol Ihe Toltecs (dt.) 


89,99 Dungeon Keeper (dt.) ■ 


79,99 


Shattered Steel ' 


69,99 


Hóhlenwell Saga (dl ) 


19.99 


CD Box mit Schlofl, slapelbar 


29,99 ' 


3D Pinball 2: Creep Nighl (dl.) ■ 


69,99 Eadhsiege 2: Skytorce (dt.) 


79,99 


Silencep(dl.) ' 


69,99 


Inca 2 (dt.) ' 


19.99 


CD-ROM. Blach. IDE 


199.99 


Absolule Pinball 


59.99 Ellsabelh 1. (dt.) 


89,99 


Sileni Hunter (dt.) 


79,99 


Indiana Jones 4 (dt.) 


29,99 


Lautsprecher (2x12 Watt) 


29.99 


Addams Family Pinball " 


79,99 Elk Moon Murder 


79,99 


Silent Thunder (dt.) 


79.99 


Indiana Jones Desktop Adv (dl) 


29,99 


Laulsprecher (2x24 Watt, Netzteil 


59.99 


Afterlile (dt.) " 


89.99 FI Manager '96 (dl.) 


79,99 


Sim City 2000 Nelzwerk (Win 95) 


99.99 


IndyCar Racing 2 


35,99 


Lautsprecher (2x80 Watt, Netzteil 


99.99 


AH-64D Longbow (dt.) 
AH-64D Longbow Mission DisH ■ 
Airbus 2 (Win95. dt.) • 


89,9 
49.9 
79,9 


9 F-22 Llghtnlng 2 


79,99 
69.99 
69.99 


Sim Copler (Win 95) ' 


79.99 


Jagged Alliance (dl.) 
Kingdom: The Far Reaches 
Kings Ouest 7 (dt.) 


29.99 
9,99 

39.99 


Laulsprecher Yamaha YST M15 


129.99 
299.99 

179.99 


} Fantasy General (dt .) 


Sonic CD " 


59,99 


Soundblaster 16 Value IDE 


Air Warnor 2 (dt.) ' 


89.99 FIFA Soccer '97 (dl.)' 


79.99 


Soul Hunt (dt.) ' 


69,99 


Knighlsol Xenlar (dl.) 


29,99 


Soundblaster 32 PNP 


269,99 


Alien Incident (dl.) " 


59,99 Flottenmandver ■ 


79,99 


Space Academy ' 


79,99 


Kolumbus (dt.) 


19,99 


Yamaha DB 50 XG Wavetable 


219.99 


Alien Trilogy * 


69,99 Flying Corps (dt ) ■ 


89,99 
79.99 
99,99 


Space Hulk - The Blood Angels 
StarCratt (dt ) ■ 
Star Trader (dt.) ' 


89,99 
89,99 
69.99 


Larry 6 (dl ) ' 

Legend ol Kyrandia 3 (dt.) 

Lemmings Bundle (Win 95) 


19.99 
19,99 
29,99 


3,5' MF 2HD (10er Pack) 

Joysticks 


5,99 


Ancienl Empires (dt.) 79.99 Formuła 1 Grand Prix 2 (dt.) 


Armored Fisi 2 ' 


79,99 Gabriel Knight 2 (dt) 


89.99 


STO RM (dt.) 


89,99 


Lillle Big Advenlure (dt.) 


29.99 


Alfa Twln - Joystickweiche 


39,99 


A.T.F. (dt.) 

A T F. Mission Disk (dt.) ■ 


89,99 Gender Wars 
39,99 Gene Machinę (dt.) 


79,99 
69.99 


Syndicale Wars (dt.) * 
Synnergisl 


79,99 
69.99 


Lode Runner (dt.) ' 


19.99 


CH Flighlstick Pro 
CH Pro Throttle 


129,95 
199,99 


Lo»T Ecaan 


19,99 


Atnpolis 2097 (dt.) ' 


69,99 Gene Wars (dl ) 


79,99 


Terminator Skynet ' 


69,99 


Madę in Germany: Ansloss, 




CH Virtual Pilot Pro 


189,95 


Aut der Suche nach dem ullim Mi 


69.99 G-Nome • 


89,99 


TFX EF 2000 Special Edition (dl.) 


69.99 


Batlle Isle 2, Stemenschweif 


39,99 


Gravis GamePad 


39.95 


Azraels Tears (dt ) 


79,99 Golden Gate Killer (dl ) ■ 


69,99 


The Dig (dt.) 


79.99 


Magie Carpet Plus (dt.) 


29,99 


Gravis Grip Pads (2er Pack) 


69.99 


Baku Baku Animal (dt.) ■ 


59,99 Gothic Machines ' 


69,99 


The Hind 


69.99 


Maniąc Mansion 2 (dt.) 


29,95 


Gravis Grip Sel (MultiporUPads) 


169.99 


Baldies (dt.) * 


69,99 Greg Norman U.C. Golt 


49,99 


Theme Hospilal (dt.) " 


79,99 


Master ol Magie (dt.) 


29,99 


Gravis Joystick Analog Pro Clear 


49.99 


Baphomels Fluch (dt.) 


75,99 Guts N' Garters (dt ) ' 


89,99 


The Muppels Inside ' 


69,99 


NHL Hockey 95 (dl ) 


29,99 


Logi Thunderpad 


39,95 


Battle Arena Toshlnden (dt.) 
Batlle Cruiser 3000 AD (dt.) " 
Bazooka Sue ■ 


69,9 
69,9 
89,9 


9 Hanse - Die Expedilion (dl ) 
Hardlrne (dt ) ' 


39,99 
69 99 


The Simpsons ' 
Tie Fighler (dt.) 
Time Commando (dl.) 


59,99 
79,99 
75,99 


North & Soulh 
Oldtimer (dl .) 
OulposI (dt.) ' 


9.95 
19,99 
19,99 


Logi Wingman+Sllpslream 5000 
Logi WingMan Extreme 
Logi WingMan Warnor 


79.95 
99.95 

IV 


9 Harpoon '97 (dt.) ■ 


89,99 


Betrayal in Antara * 


79,99 Harpoon MM Admirars Pack ■ 


79,99 


Time Paradox ' 


79,99 


PGA Tour Goli 486 (dt.) 


29,99 


MS Sidewinder Pro Joystick 


89,99 


Birthright ' 


79,99 Halinek Wins* (Ikanon) ■ 
59,99 Heart ot Darknets • 


79,99 
99,99 
99,99 
89,99 


Tiny Troops ' 
T-Mek (dt.) ' 


79,99 
79,99 


Pirates Gold (dt.) 

Pitlall - Mayan Adventure (dt.) 


29,99 
29.99 
19.99 

19.99 


Thrustm Formuła T2 (Lenkrad) 


269,99 
179.99 
39,95 


Blood S Magie ' 
Boongl? (dt ) 


79,99 Hexagon Karteli (dl ) ■ 
49,99 Holiday Islands (dl.) ' 


Toonstruck ' 


69,99 

79,99 


Police Ouest 4 (dt.) 


Gamecard PC (2 Ports) 


Bot Soccer (dt ) ■ 


59.99 Holmes 2: Rosę Tatoo (dl.) ■ 


79,99 


Tolal Control (dl ) 


49,99 


Prince of Persia Collection 


29,99 


Mau.se/ Trackballs 




Bubble Bobble ' 


59,99 Hugo 4 ■ 


69,99 


Tunnel B1 (dt.) " 


89.99 


Railroad Tycoon Deluxe (dt.) 


29,99 


Logi MouseMan 96 


79,99 


Bug!' 


59,99 Hunter Hunted (dl.) ' 


79,99 


Urban Runner (dt.) 


69,99 


Rebel Assault (engl.. dt. Ul.) 


29,95 


Logi MouseMan Cordless 


119,99 


Bundesliga Manager '97 (dt.) ' 


79.99 Hyperblade (dt.) ' 


89,99 


Viking - Strategy ol Ultim. Conqu. 


69,99 


Russelsheim (dl.) 


19,99 


Log! Pilot Mouse 


49.95 


Chaos Overlords (Win95. dt.) ■ 


79,99 IM1A2Abrams(dt.)' 


99.99 


WarCraft 2 Exclusiv Edilion (dl.) " 


89,99 


Sam & Max (dl.) 


29,99 


Logi TrackMan Marble 


139,99 


Charlbreaker (dl.) ' 


69,99 lnlotheVoid(dt.)' 


79.99 


WarCrall 2 Expansion Pack 


29,99 


Shanghai - Great Moments (dt ) 


29,99 


MS Home Mouse 


49,99 


Chessmasler 5000 (dl ) ■ 


79.99 Iron & Blood ■ 


79,99 


Wing Commander 4 (dt.) 


99,99 


Shivers (dl.) ' 


19,99 


Yakumo Mouse 


14,99 


Cćvil War General (dl.) ' 


79,99 Krazy lyan (Win 95) ' 


79,99 


WinSkal (dl.) 


39,99 


Sim Farm * 


19,99 






Civillzatlon 2 (dt.) 


79,99 Lands ol Lorę 2 (dl ) ' 


99.99 


Wipeout 2097 ' 


79,99 


Sim Isle (dt.) 


39,99 


Lósungsbiicher 




Clandesliny (dt.) ' 


79,99 Leisure Suil Larry 7 ' 


79,99 


Worms Special Edition (dt.) ' 


69,99 


Sim Tower (dt.) 


39,99 


Komplettlósungen zu fast alien Games 


Close Combal 


69,99 Lighthouse (dt.) 


89.99 


WWF In Your House ■ 


69.99 


Simon Ihe Sorcerer 1 (dt.) 


19.99 


lielerbar 1 Hier nur eine kleine Auswahl: 


Cluedo ' 


79,99 Links LS 


99,99 


X-Car ' 


79.99 


Simon ihe Sorcerer 2 (dt.) 


29.99 


Battle Isle 3 


14,80 


CSC: Tiberiumkonllikt (dt.) 


79,99 Lords ot Ihe Realm 2 (dt.) * 


79.99 


Yatzee ' 


39.99 


Simon 1 12 Power Edilion (dt.) 


49,99 


Civillzation 2 


14,80 


C&C: Tiberiumkonllikt (SVGA. dt.) 


• 89.99 Madden Football '97 " 


69,99 


Z (dl) 


69.99 


Slipstream50O0(dt.) 


19.99 


Command & Conquer 


14,80 


C&C Mission: Ausnahmezustand 


25,99 Mad TV 2 (dt)' 


79.99 


Z - Dlrector-s Cut 


19,99 


Space OuesI 5 (dt.) * 


19.99 


Command & Conquer Mission Dis 


14,80 


C&C: Alarmstute Rot (dl.) " 


89,99 Magie the Galhenng ' 


89.99 


Zoiks - Cartoon Nelwork (di ) ' 


89,99 


Space Ouest 6 (dt.) 


35,99 


Das ultimalive Lucas Arts-Buch 


29.80 


Comanche 3.0 ' 


79.99 Martian Chronides ' 


59.99 


Zork Nemesis (dt.) 


79,99 


Stonekeep (dt.) 


39,99 


Das ultimative Sierra-Buch 


39.80 


Conguest ot the New World (dt.) 


79,99 Martini Racing 


25.99 


PC-Preishits tuiano* von.ii 

1 942 - Pacific Air War 




Stnke Commander 


29,95 


Die Fugger 2 


14,80 


Crusader - No Regrel (dt.) 


59,99 Master ol Orion 2 (dt.) • 
65.99 MAX. ' 


89.99 
79,99 


CJD 

29,99 


Syndicale Plus (dt.) 
Syslem Shock (dt.) 
Teamchel (dt.) 
Theme Park (dt.) 


29,95 
29.99 
39,99 
29.99 


Riddle of Master Lu 


14.80 
39.80 

14,80 
14,80 


Cybena 2 (dl.) 

Cyber Gladiators (dt.) ' 


89,99 Maxx (dt.) ' 

69,99 McLaren al LeMans (dt.) ' 


79.99 
89,99 


7lh Guest 

Aces Collection: Aces over Europę 


19^5 


Shannara 

Simon the Sorcerer 1 +2 


Cyberstorm (dt.) 

Daggedall - Elder Sorolls 2 (dt.) * 


79,99 Mechwarrior 2: Mercenaries (dt.) 


89,99 

89,99 


Aces ol Ihe Pacific, Red Baron 
Aces ol the Deep (dt.) 


49,95 
49,99 


MMMMMMMMMK. 

Transport Tycoon incl World Edilor 29,99 


The Dig 
WarCraft 2 


14,80 
14,80 


Davis Cup Tennis " 
Daytona USA * 


79,99 Megarace 2 (dt ) 
79,99 Mephislo Genius 3.5 (Schach, dt.) 
109,99 MotoX' 
79,99 MS Flighl Slmulalor 6.0 (engl ) ' 


59,99 
• 89,99 

79,99 
109.99 


Albion (dt.) 


29,99 
9Q M 


TopGun - Rre At Will (dl.) 39.99 
US Navy Fighters (dt.) 29,99 
Ultima Underwortd 1+2 komplett 29,95 
Under A Killing Moon (engl.) 29.99 


WarCraft 2 - Expansion Pack 
Wing Commander 4 
Zork Nemesis 


14,80 
14.80 
14,80 


Deadly Games (US-Import) 
Deadly Skies ' 


Armored Fist (dt.) 
A-Train ' 


39,99 
19.99 


Death Gate ' 


79,99 Mutant Penguins (dl.) ■ 


59,99 


Battle Bugs (dt.) 


29.99 


Vollgas (dt.) 


35,99 


Kaufvideos (VHS) 




Demonworld 


89,99 Mutatlon ol J.B. (dt.) ■ 


39,99 


Batlle Isle 2 mci Erbe des Titan (dt.)29.99 


Wing Commander 3 (dl.) 


35,99 


Apollo 13 


39,99 


DerPlaner2(dl.) - 


79,99 Mysi (dt.) 


69,95 


Belrayal at Krondor 


19,99 


Woodruff & Schnibble of Az. (dl.) 


39,99 


MMMMMMtk**' u*™*' 


9.99 


Der Produzent (dt ) 


79,99 Nascar Racing 2 " 


79,99 


Bioforge (dt.) 


29,99 


X-Wing (mci. aller Zusatzdlsks, dt 


39,99 


Demollllon Man 


19,99 


Descent 2 incl limit. 3D-Mauspad 


79,99 NBA Live 97 (dt.) ' 


79,99 


Bonaparte ("Risiko'-Spiel) 


19,99 






Die Akte 


19,99 


Desliny (dt.) • 


79,99 Need lor Speed Special Ed (dt.) 


89.99 


Bundesliga Manager Professional 


19.99 


Software der anderen Art CD 


Eine Frage der Ehre 


9,99 


Destruction Derby 2 ' 


79,99 Net Zonę (dt)' 


69,99 


Buming Sleel 4 


39.99 


10.000 ColorCIips 


39,99 


Lasl Action Hero 


9.99 


Diablo (dt.) " 


79.99 NHL Hockey '97 (dt.) ■ 


79.99 


Caesar 1 


19,99 


Bertelsmann Unrversal Lexikon 


89.95 


James Bond - Golden Eye 


29,99 


Die gr. Schlacht In den Ardennen 


69,99 Normality Inc. (dl.) 


79,99 


MMMMMM* AKTIONSPRF.IS! 49,99 


MMMMMMMMtmw 


29.99 


Star Trek - 30th Annrversary 


24,99 


Die gr Schlacht in Gettysburg ■ 


69.99 Olymplc Soccer 


69,99 


Chewy - Esc von F5 (dt.) 


29,99 


Der Duden 


69.99 






Dw Fugger 2 (dt.) 


79,99 Orion Burger ' 


79,99 


Cnrilization 


29,99 


Der grofie PC-Zauberkasten * 


69,99 


Sony Playstation 




Die Hard Trilogy (dt.) ■ 


79,99 Pandora Akte (dt ) " 


79.99 


Comanche Incl. Missions (dl.) 


39.99 


D-Info 3.0 


39,99 


Grundgeral incl Control Pad 


399.99 


Die Siedler 2 (dt.) 


69.99 . Panzer Dragoon ' 


79,99 


Creature Shock (dt.) 


t9,99 


D-Route 


29.95 


Andretli Racing 


89,99 


Die Siedler 2 Mission Disk (dt ) ' 


29,99 Perlect Assasin (dt.) ' 


69,99 


Crusade (dl.) 


19,99 


Dogz - der Pausenhund (dt.) 


29.99 


BŁAM! Machinehead 


99,99 


Dlscworld 2 (dl.) • 


89,99 Petko(dt)' 


69.99 


Cybena 


39,99 


Eine kurze Geschichte der Zeit 


89.95 


Craati Bandtcoot ' 


109.99 


Owi m Vm Dumpa (dt.) ■ 


79,99 Phanlasmagoria 2 (dt.) ' 


79.99 


Daedalus Encounter (dt ) 


29,99 


Lexikon des im. Films (dt.) 


119,99 


Formel 1 


99,99 


DSF FuGballmanager (du' 


79.9 


Pinball '97 ■ 
Pinball Time Bomb ■ 


59.99 
59,99 


DasAml(dt) 19.99 
Das Schwarze Auge 1 . 2 (dl.) je 29,95 


M. Python: Rfrler der KokosnuR 
MS AutoRoule Expr Deulschland 


69,99 

69.99 


Mysi ' 

PGA Tour Golf 97 


89,99 < 
89.99 






Police Ouesł Compilation 


79,99 


Der Meisler (dt.) ' 


19.99 


WMMMMMMMMMMMMM 


299,99 


Return Fire 


89,99 






Powerplay Hockey " 


69,99 


Der Palrizier (dl ) 


39.99 


Organie Art - Screensaver 


59,99 


Ridge Racer Revolution 


99,99 






MMMMMM*- Darkanlng (dt.) 


S9.99 


Der Reeder (dt.) 


19,99 


PC-Fahrschule 


39.95 


Tekken 2 


99,99 






Project Paradise * 


89.99 


Desert & Jungte Strike komplett 19,99 


Pnnl Artist (dt.) 


39,99 










Pro Pinball - The Web 


49.99 


Die Siedler (dl.) 


29,99 


Route 66 


69,99 


Trading CardS: Maalc the Gatherlna 






Puppen. Perlen und Pistolen (dl.) ' 
Ouest lor Glory Collection 
Rally Racing '97 (dt.) 


69,99 
69.99 
79.99 


Dune 2 (dt.) 


39.95 


RTL Samstag Nachl 
StarTrek: Warnor Set 
Telekom: Telefonbuch 


49.99 

69,99 
29.50 


Starter Pack 4. Edition 60 K. dt 
BoosterPack 4 Edition 15 K. dt 
Chronicles 12 K. e 


16,99 
5,49 
4,99 




EarthSIegs i [dl i 


29,99 

19,99 


t ^T^^^M^TT^^^^ 




Rama - Rendezvous im Weltraum 


•79.99 


Eishockey Manager 


19.99 


Telekom: Gelbe Seiten 


69,00 


Fallen Empires 8 K. e 


2,99 


LSuM/ i |W/ i 1 V 




Return Fire (dt.) 


79.99 


Euro Stars '96: Fila Soccer. Ansloss, 


Ultrapack Vol.2 (NEUHI) 


79,99 


Renaissance 8 K. dt 


3.49 


l §[ Uw U 3 % 




\ Ridge Racer ■ 


59.99 


Premier Manager. Kick OH 3 Euro 


39.99 






Heimatlander 8K. dt 


3,99 


■ Mr/y \ 




^ Risiko (Win 95) ' 


79,99 


Even Morę Incredible Machinę (dl.) 


19.99 


Lernsoftware 


CD 


Homelands 8 K e 


2.99 






Road Rash 


69,99 


F-14 Fleet Detender (dt.) 


29.99 


ADI Lemsoftware 


6 69,99 










Satecracker * « 


79,99 


Fields of Glory (dt.) 


29,99 


Konig der Lówen: Malen+Spielen 


79,99 


Fan-Shop 




m. ^aa^^^ar 




Schatten Ober Rrva (DSA 3, dt.) ■ 
Schleichlahrt (dt.) ' , 
Scorched Planet ' 


39.99 
69,99 
69,99 


FIFA Soccer (dt.) 

Flight ol the Amazon Oueen (dt.) 

Freddy Pharkas (dl ) 


29,99 
39,99 
19,99 


KAflta der Lówen Zeichentricklilm 


79,99 
79,99 
39.99 


Anstecker 'Logo: Media Point" 
Anslecker "Teutel: Computer* 
Anstecker Teufel: Forke" 


5.00 
5.00 




Ronny im Erdbeer-Zauberiand 


""^^ iaa^^ 




Sega Rally ' 


79.99 


Gabriel Knighl 1 (dl i 


19,99 


Tom & Jerry (dt.) 


59.99 


Anslecker Teutel Sprung" 


5.00 


o-Tjr" ^ 




k Shannara (dl ) 


79.99 


Grand Prix 


29,99 


Tuneland (dt.) 


79,95 


Geschenkbox incl. vter Ansleckern 


20.00 J 



O SJJ find en: Tel - Bestellannahme: (030) 794 72 111 

M fltMlnt M-a-^Mnt M-t-flŁint MeflŁint 



uns 

M<4jflŁin( 

Berlin - Neukólln 

JonasstraBe 26729 

Tel.: (030) 621 60 21 

U-Bahn 8 LeinestraBe 

Bus144 




fot 



Berlin - Steglitz 

BismarckstraBe 63 

Tel.: (030) 794 72 131 

S-Bahn 1 Feuerbachslr. 

Bus170, 181, 182 



Berlin - Friedrichshain 

Petersburger StraBe 94 

Tel.: (030) 427 80 790 

U-Bahn 5 Rth. Friedr.hain 

Tram 20, 21 Bersarinplatz 




Berlin - Spandau 

Nonnendammallee 82 

Tel.: (030) 383 02 191 

U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 127.204 

Nonnendammallee 



Berlin - Tegel 

BrunowstraBe 10 

Tel.: (030) 433 96 05 

U-Bahn 6 Alt-Tegel 

Bus 120, 133, 125.222 



Hamburg - Harvestehude 

Grindelberg 73-75 

Tel.: (040)429 11 139 

U-Bahn 3 Hoheluftbrucke 

Bus 35, 102 



Bremen 

Hanseatenhof 9 / Lloydhof 
Tel.: (0421) 16 80 80 

StraBenbahn 2,3 Am Brill 
am Parkhaus Am Brill 














Fast geschenkt! 
Gold Games: 

Das Schwarze Auge 1+2, 

Der Clou, Oldtimer, 

Der Planer, Das Amt, 

Battle Isle. Anstoss, 

Alone in the Dark 2+3, 

Larry 6, Oxyd Extra, 

Prototype, Druidenzirkel. 

Eightball Deluxe. 

Whales Voyage 1+2, 

Super Space lnvaders 

plus 22 weitere Titel! 

40 Spiele auf CD-ROM zum 
sensationellen Kompletlpreis! 



kompletl 



49,95 



Hier kommen zwei brand- 
heifte Action-Kniiller: 

Shattered Steel 

CD-ROM • 



69,99 

ien Trilo 

CD-ROM • 

69,99 



Alien Trilogy 

CD-ROM • 



Unser Tip des Monats: 

Diablo 



Machen Sie sich in diesem packenden Action- 

Rollenspiel mit Mut. Macht und Magie auf die 

Suche nach Diablo, dem personifizierten Bósen! 

CD-ROM * 



79,99 



Ein Leckerbissen fur 
alle Strategie-Fans! 

Ascendancy 

Jagged Alliance 

Kaiser Deluxe 

Drei Top-SIralegiespiele in der 
"Funsofl Strategie Edition" zum 
teullisch guten Komplettpreis! 

dt., CD-ROM 



komplett 



59,99 



Ankaul 



HMMM odm ■'" UJ* 
ui: ■:=:-. - «-■-"• "i' " 





Anton der Preisteufel empfiehlt: 



Wipeout 

CD-ROM 

19,99 



HthHour 

CD-ROM 



3D Lemmings 

CD-ROM 

29,99 



IndyCar 2 

CD-ROM 



35,99 35,99 



Die neue Saison 
hat begonnen! 

NHL Hockey 97 

dt., CD-ROM • 

75,99 

Bundesliga 
Manager 97 

dt., CD-ROM" 

75,99 



Schleichfahrt 

Tauchen Sie hinab in die Tiele und bestehen 
Sie in dieser neuen 3D-Unterwasser-Action- 
Simulation 60 lebensgetahrliche Missionen! 



Kreditkarten ... 

d(1 ,e,niachs.eundb WU emMeWeg 



dt., CD-ROM • 



69,99 



Syndicate 
Wars 

dt., CD-ROM ' 

79,99 



^ 
<? 



W7 



c,e^ 



Q» 
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96 



Medlo Pe 






iot 



Dortmund 

Rheinische StraRe 85 

Tel: (0231) 914 25 24 

StraBenbahn 404 

HemnchstraRe 





Koblenz 

RizzastraGe 44 

Tel.: (0261) 914 10 85 

alle Bahnbusse 

KEVAG-Bus 9, 10 



.. to be contmued 

Demnóchst auch 

in Ihrer Nahe! 



- 1 ggj| 



« 






n 





Media Point 



Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 

BismarckstraGe 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 

Telefax (030) 794 72 199 

Telefonische Bestellannahme: 

(030)794 72 111 

Persónllche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhf. Sa 9.00-18.00 Uhr 

Autom. Ansagedienst fur aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 

BTX - Bestell-, Neuheiten- und lnfoservice unter: Media Polnt# 

' bei Dfucklegung noch ntcht erschtenoni Alle Preiso tn DM Incl 15% MwSi Imumer und Prelsanderungan 
vorbehaltenl Es geflen unsare Allg. GeKhattsOodlngungBn. die wir auł Wunsch garnę vorab zusanden 
YsoonBKaslsn. Nachnahme. 9,99 DM * 3- Posl-NN-Gebuhr - Kradilkarte 9,99 DM 
Varka8Se: 6,99 DM - ab 250- DM Bestollwert Im Inland ver3andkoslenlreit 
Express-Versand und UPS aut Antiage! - Ausland nur gegen Vorkasse aQ. 20.- DM 
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Von wegen 
„fair geht vor": 
Toleranz gegen- 
iiber den anderen 
Fahrern ist bei 
diesem rasanten 
Raketenritt fehl 
am Platze. 




Nicht nett: Ein Riwale brennt 
mit eurer Ra ketę durch 




Tiefflieger: Ohne Bike kommt 
manch einer schneller woran. 



Rocket Jockey 

Genre 
Sport/Rennspiel 

Hersteller 
Rocket Science 

Erscheinung geplant 
Nowember '96 




Eingeklinkt: Der Fahrer links w 
Fangseil und Pfosten eine Wende 

enseits der uns bekannten Grenzen von Zeit 
und Raum sind nicht Sportarten wie Fuflball 
oder Tennis der groBe Publikumsmagnet, son- 
dern ein Wettstreit in der anarchischen Traditi- 
on rómischer Gladiatorenkampfe. Auf Raketen- 
bikes kauernd treten wagemutige Athleten in 
einer von meterdicken Betonmauern eingefaBten 
Arena um den Titel des besten „Rocket Jockeys" 
gegeneinander an. Es liegt in der Natur der 
Renngefahrte, dafi diese zwar ungemein spurt- 
stark sind, dafiir aber einen riesigen Wendekreis 
und keine Bremsen haben. Schnell klebt ein 
unachtsamer Fahrer an der Wand. Um solchen 
MiBgeśchicken vorzubeugen, verfiigen alle Teil- 
nehmer liber universell einsetzbare Fangseile. 
Mit ihnen konnen sie sich an Pfosten, die in der 
Sportstatte verteilt sind, festklammern und so 
elegante Drehungen vollfiihren. Das Kabel eig- 
net sich aber auch vorziiglich dazu, seinen Kon- 
kurrenten eins auszuwischen, indem man es ais 
Stolperdraht zwischen zwei Pfahlen spannt, 
dann abwartet, bis ein Opfer in die Falle geht, 
schliefilich entweder die unbemannte Rakete 
oder den Fahrer selbst ins Schlepptau nimmt 



Dem 



auf 




und direkt gegen die nachste Wand pfeffert. 
Wenn ein Jockey vorher noch nicht allzu viele 
Prugel einstecken mufite, steht er nach einer sol- 
chen Behandlung wieder auf und flitzt per pedes 
zuruck zu seinem Feuerstuhl. Es stehen drei ver- 
schiedene Disziplinen zur Wahl, in denen ihr 
eure Krafte entweder mit dem Computergegner 



oder auch per Netzwerk mit euren Kumpels mes- 
sen kónnt: Beim JRocket Racing" geht es darum, 
einen Parcours aus Toren zu durchfahren und 
das Verfolgerfeld unter Einsatz aller Mittel hin- 
ter sich zu lassen. Zwei Jockeys, zwei Torę und 
verschiedene Balie sind die Zutaten fur „Rocket 
Bali". Ein bunt gemischtes Sortiment an „Pillen" 
(Eishockeypucks, Footballs etc.) liegt verteilt auf 
dem Spielfeld herum. Diverse Varianten von Tor- 
schiissen sind moglich: Entweder ihr fangt euch 
einen der Balie mit dem Lasso ein und schleu- 
dert ihn Richtung Netz, oder ihr steigt von der 
Rakete ab und befórdert das Leder ganz alt- 
backen mit dem Fufi in den Kasten. Der dritte 
Spielmodus namens „Rocket War" steht fur 
Aggression im Reinformat. Wer alle anderen 
Jockeys riicksichtslos aus dem Verkehr zieht, 
geht bei dieser Spielart ais Sieger hervor. 
„Rocket Jockey" macht von der Technik her kei- 
nen allzu uberragenden ersten Eindruck, das 
simple, aber originelle Spielprinzip wird sich 
aber mit ziemlicher Sicherheit eine Fangemein- 
de erobern konnen. us 
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Matr 
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Die One-Board-Solution 
CAD r Multimedia, Spiele, Video PI 



f DTP, DIP, 
& DOS 



Matrox Millennium Hardware 

MGA-2064W Chip 

Window RAM (WRAM) Speicher 

64-Bit Technologie 

PCI Bussystem 

2 MB WRAM und 4 MB WRAM 

bis 8 MB WRAM aufriistbar 

220 MHz RAMDAC 

TrueColorbis 1600x1200 

1920 x 1024 xl 6-Bit 

Bildwiederholfrequenzen bis 

zu 200 Hz 

optimierte 32-Bit VGA fur maximale 

DOS Performance 

Echtzeit 3D Hardware Beschleunigung 

VESADPMS, DDC-1,-2 



MultimediaA/ideo & 3D 

Video Playback mit 30 Bildern p/Sek. 
Software MPEG Beschleunigung 
Color Space Conversion & Scaling fur 
Video Playback unter DCI 
190.000 Gouraud-schattierte 
Dreiecke pro Sekundę 
Unterstutzung der 3D API Industrie- 
standards: Open GL. 3DR, HOOPS, 
Microsofts RealityLab & 3D-DDI 
MGA Multimedia ---- 

SuperPack CD-ROM 
mit u. a. 3D F/X von 
Asymetrix & NASCAR 
Racing von Papyrus 
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MGA PowerDesk/Windows 



■ Instant ModeSv. 

■ PixelTouch 
QCDP 

Virtual Desktop bis zu 
1600x1200 

■ VideoView 

Monitor Auswahl & Monitor Test 
Center Pop-Up & Center Window 
MaxVIEW & Panlock 

■ OuickAccess 

■ 3D Screen Saver 



OS/2 
3D-Studio & 
eiligen 

DynaView/DOS 

i. Zoom Bars 
■ Spy Glass Vlew & Bird s EyeView 
Main Window & Text Window 
.lenus & Tool Bars 

AutoCAD/Windows 

3D Vievyer & Instant ModeSwitch 
Spy Glass View & Birds Eye View 
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Weitere Informationen erhalten Sie bei: Osterreich: Hayward 0662-85 29 29-0, Schweiz: Excom AG 01-782 21 11, Deutschland: Computer 2000 GmbH 

089-74 94-0, Raab Karcher GmbH 02153-733-0, Magirus GmbH 0711-728 160, Macrotron AG 089-420 80 

Matrox Electronic Systems GmbH: Teł.: 089-614 47 40, Fax; 089-614 97 43, Hotline: 089-61 44 74 33, BBS/Mailbox: 089-614 00 91, Compuserve: GO MATROX 
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Angriff der 
Aliens: 

Rendereien in 
einem aufter- 
irdischen 
Ballerspiel von 
Inscape 



Whi.ii. ' ..-r. 



Das Dimensionstor wird mit 
wiel Aufwand errichtet 





.c.x. 










Ravage D.C.X. 

Genre 
Action 

Hersteller 
Inscape 

Erscheinung geplant 
Dezember '96 
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Ein bóser 

auBerirdischer 

Necron 



Um das einst so beliebte Genre der gerender- 
ten und vorberechnet auf CD gebrannten 
Actionspiele steht es schlecht. Wahrend Titel wie 
"Rebel Assault" oder "Cyberia" einst von einem 
Verkaufsrekord zum nachsten eilten, blieb es 
nach den im Friihjahr vorgestellten Fortsetzun- 
gen und dem hervorragenden, aber vollig erfolg- 
losen "The Hive" erstaunlich ruhig: Viele Spieler 
hatten erstmal genug von den imposanten 
Grafikorgien, die oft nur maBig SpielspaB boten. 
Auch auf den Prioritatenlisten der Softwarehau- 
ser stehen Programme dieser Art nicht sonder- 
lich weit oben: Kein Wunder, schlieOlich sind all 
die Renderszenen relativ aufwendig zu produzie- 
ren - aber welcher Programmierer entwickelt 
schon gern ein Spiel, bei dem er sich kaum krea- 
tiv entfalten kann, dafur aber standig darauf 
wartet, bis die Silicon-Graphic-Workstation die 
Arbeit vom Vortag fertigberechnet hat? 
Ganz hoffnungslos miissen Genre-Fans der weih- 
nachtlichen Spieleflut aber nicht entgegensehen. 
Inscape werkelt schon seit langerem an "Ravage 
D.C.X.", und punktlich bis Dezember soli der 
Titel fertig sein. In der Rahmenhandlung geht es 
um ein Forschungsprogramm der Regierung, das 
die Grenzen zwischen den Dimensionen durch- 
bricht und nicht nur die Tur zu neuen Welten 
aufstoBt, sondern gleichzeitig fremden Spezies 
den Zugang zur Erde ermoglicht - es geht auch 
ohne stadtgrofle UFOs. Leider ist eine dieser 
Rassen, die Mecron, alles andere ais freundlich 
auf die Erdlinge zu sprechen und begmnt mit der 
Eroberung unseres Planetem Innerhalb kiirzes- 



ter Zeit dringen die Necron in unsere Welt ein, 
installieren Dimensionskonverter, die das offene 
Tor noch weiter aufstoBen, und beginnen mit 
dem Bau eines interuniversalen Highway. Ais 
einzigem Uberlebenden einer Rebellengruppe 
liegt es nun am Spieler, alle sechs Welten aufzu- 
suchen, die die Necrons bereits beherrschen, und 
die Konverter zu zerstoren. Das Spielprinzip 
selbst ist einfachst: Auf vorberechneten Bahnen 
zieht es den Spieler durch eindrucksvolle Land- 
schaften und HiTech-Gebaude. Er muB nur 
fleiOig auf alles ballern, was die Gesundheit 
beeintrachtigen konnte: Raumschiffe, Aliens, 
SciFi-Panzer - das ganze Arsenał aus der Spiel- 
zeugkammer der Branche. Inscape entwickelt 
"Ravage D.C.X." in 32 Bit, was fur ordentliche 
Grafiken sorgen sollte. Wer kein Win95 hat, 
schaut in die Rohre. Ob DOS-Anhanger das 
bedauern mussen, wird der Test in einer der 
nachsten Power-Play-Ausgaben zeigen. ste 




Selteame HiTech-Gebilde: Ein Konwerter 



Der Joker gewinnt immer 
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uiiwibindlKiir PinwiiptrWung 



Die komplette 3D Entertainment * 

und Multimedia Soiution fur zu Hause 

MGA-1064SG Chip ■ 2 MB autrustbar auf 4 MB SGRAM ■ Beschleunigtes 3D-Hardware-Texture- ■ Uberragendes Fuli Screen & Fuli Motion 

64 Bit Technologie ■ Bildwiederholf requenzen bis Mapping bis 25 Millionen Texels Video durch X und Y Interpolation 

■ PCI Bussystem mit Busmastering zu 200 Hz ■ Top Windows Performance mit uber ■ Rekordverdachtige DOS Performance 

■ 2 oder 4 MB SGRAM Basisboard ■ TrueColor bei 1280 x 1024 mit 4 MB 20 Power- Features aufgrund 32-Bit VGA Core 

Zusatzlich neue 3D Spiele. Software MPEG Player & 3D Web Browser auf CD-ROM: 

I MECHWARRIDR2 
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Fur wertere Informationen ichtcken oder faxen Sie di«en Coupon an Matrox GmbH. 



Name, Vorname 
StraOe. Hautnumi 



64 BIT GRAPHICS 

Matro* Electronic Systems GmbH: Inselkammerstr. 8. D-82008 Unterhaching, Tel.: 089-614 47 40, Fax: 089-614 97 43, Hotline: 089-61 44 74 33. BBS/Mailbox: 
089 614 00 91, Compuserve: GO MATROX o 19W aii rtgha wwid Matm, UKroa M6A 
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Internet: http://www.racketsci.com 




Adventure-Pionier 
Steve Meretzky 
arbeitet fiir Rocket 
Science an einem 
SF-Komódienkrimi 




Droid "Chiphandler" fristet 
im Casino sein Dasein 



Space Bar 

Genre 
Adwenture 

Hersteller 
Rocket Science 

Erscheinung geplant 
Januar 9 7 




Erlebnisgastronomie - bei diesem Modeschlag-S 
wort drangen sich Błlder von flambierenden 
Feuerschluckern und kellnernden Jongleuren voc 
das geistige Auge. Doch verglichen mit dem, was 
den arglosen Erdling bei einem Besuch in der 
„Thirsty Tentacle Bar" aus Stilaugen entgegen- 
glotzt, ist das alles nur eine billige Show. Denn 
wo Reisende aus allen Teilen des Universums 
Halt machen, urn ganz multikulturell im Suff zu 
verśinken, werden die Sinne mit fremdartigen 
Eindriicken geradezu iiberflutet. Im Auftrag sei- 
ner Firma schnuffelt Werkschutzdetektiv Alias 
Node in just diesem Etablissement nach einem 
auBerirdischen Schwerverbrecher, der vor weni- 
gen Stunden die Konstruktionsplane fiir eine 
unbezahlbar wertvolle Technologie aus der 
„Amalgamated Vacuum"-Zentrale gemopst hat. 
Irgendeiner der Gaste - wenn nicht gar der acht- 
armige Barkeeper - ist der Gesuchte, allerdings 
verfugt ihr nicht iiber handfeste Indizien, so daJ3 
eine schnelle Uberfuhrung in weite Ferne riickt. 
Durch Konversation mit den Aliens kónnt ihr 
mehr iiber den Kriminellen in Erfahrung brin- 
gen. Dabei solltet ihr all euer diplomatisches 
Geschick aufbieten, denn was bei der einen 
Rasse ais hófliche Begruflungsformel gilt. kann 
im nachsten Kulturkreis ais tódliche Beleidigung 
ausgelegt werden. StoBt ihr trotz Wortgewandt- 
heit auf Mauern des Schweigens, hilft vielleicht 
Alias' telepathische Veranlagung weiter. Er 
kann sich namlich ins Gedachtnis seiner 
Gesprachspartner einschleichen, um Abschnitte 
aus dereń Yergangenheit nachzuleben. Diese 



Flashbacks sind ais „Adventures im Adventure" 
angelegt und verlangen beispielsweise von euch, 
in der Rolle eines Partisanen gegen den Sklaven- 
handel eines barbarischen Regimes vorzugehen 
oder ais skrupelloser Schmuggler Drogen quer 
durchs Weltall zu karren. Eine albern-flapsige 
Grundstimmung zieht sich durch das ganze Pro- 
gramm, es darf also geschmunzelt werden. 
Zwei grofie Namen sprechen dafur, dafi „Space- 
bar" trotz Renderoutfit nicht im Einheitsbrei 




moderner Adventures untergehen wird: Erstens 
ist Infocom-Legende Steve Meretzky, der Vater 
von Textabenteuern wie „Hitchhikers Guide to 
the Galaxy" hauptverantwortlich fiir das Projekt, 
zweitens stammt das Design der Aliens von Ron 
Cobb. Ihm ist diese Aufgabe wie auf den Leib 
geschneidert, fiillte Cobb doch einst fiir „Star 
Wars" die „Cantina" des Raumflughafens Mos 
Eisley mit Leben. Eine gewisse Ahnlichkeit zu 
den zwanzig Jahre alten Entwurfen ist folglich 
kaum von der Hand zu weisen. us 




A Keine Cocktailbecher, sondern Bot- 
schafter aus dem Osterinsel-System 
Gestrandetes Duo: Der Herr im Weckglas 

muli fiir seinen Kumpan mitdenken ► 
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http://www.ea.com/fifa97 



Augenschmaus: 

Die Polygonspieler 

sehen aus der Nahe 

betrachtet heruor- 

ragend aus 

Vorgestellt: 

Im Intro prasentiert 

EA die Motion 

Blending-Technik 
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FIFA Soccer 97 

Genre 
Sport 

Hersteller 
Electronic Arts 

Erscheinung geplant 
Dezember '96 
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Schon in der nachsten Ausgabe kónnt ihr 
hóchstwahrscheinJich den ausfiihrlichen 
Testbericht lesen; vorab einige der neuen Fea- 
tures, die verhindern sollen, daB FIFA 97 zum 
bloBen Update verkommt. Nachdem EA Sports 
im Yorjahr mit seiner Wirtual Stadium Techno- 




logy neue Grafikstandards im Sportbereich setz- 
te, stehen bei den aktuellen Versionen NHL 
Hockey 97, NBA Live 97 und eben FIFA Soccer 
97 die Akteure auf dem Rasen im Mittelpunkt 
der Bemuhungen. Die basieren mm, im Gegen- 
satz zu den Spielern der letzten Saison, auf 
einem echten Polygonmodell. Eine Ausnahme 
machen da nur die Arme und Schenkel, die aus 
geschickt mit dem restlichen Kórper verbunde- 
nen Tezturen bestehen, was in der Praxis aber 
kaum weiter auffallt. Damit die Kunststiicke der 
3D-Stars auf dem Spielfeld so richtig lebensecht 
ruberkommen, verwendet EA das altbekannte 
Motion Capturing. Dabei sehen die einzelnen 
Animationsphasen zwar exzellent aus, zu Pro- 
blemen kommt es aber bei spontanen Aktionsan- 
derungen, die oft in unnatiirlichen Zuckungen 
enden, urn móglichst schnell den Ausgangspunkt 
des nachsten Bewegungsablaufes zu erreichen. 
An diesem Punkt setzt nun die von Electronic 
Arts selbst entwickelte "Motion Blending"-Tech- 
nik ein. Seid ihr zum Beispiel im Ballbesitz und 
gebt das Feuerknopfkommando zu einem satten 
SchuB, berechnet die Blending-Engine in Echt- 
zeit die fehlenden Frames vom Zeitpunkt der 
Befehlseingabe bis zur Ausfiihrung der neuen 
Animation. Das Vorhaben ist den Kanadiern so 
perfekt gelungen, daB das Geschehen auf dem 
Spielfeld fast vorberechnet wirkt, was es aber 
selbstverstandlich nicht ist. 
Geblieben ist es bei der Spielzugkommentierung, 
die weit uber 1000 Phrasen und fast 15 000 



Namen werden diesmal jedoch gleich von zwei 
Reportem zum besten gegeben - wie im Vorjahr 
Wolf-Dieter Poschmann und zusatzlich Ex-Star- 
trainer Kalli Feldkamp -, die sich wahrend des 
Matches standig iiber die momentanen Ereignis- 
se austauschen. Das alles soli diesmal sogar 
rechtzeitig passieren, kam bei FIFA 96 das pas- 
sende Sample doch manchmal viel zu spat aus 
dem Mund von Poschmann. Nachgezogen hat die 
97er Version bei den Spielmodi. Hallenturniere 
gehoren inzwischen fast zum Standard, kein 
Wunder also, daB man auch bei FIFA jetzt mit 
Mannschaften von drei oder fiinf Mann unter 
einem Dach dem Bali nachhetzen kann. DaB 
ansonsten mai wieder so ziemlich alles unterge- 
bracht wurde, was man in eine Sportsimulation 
packen kann, ist bei EA fast schon selbstver- 
standlich. Das Projekt, an dem iiber 100 Leute 
arbeiten, erscheint fast zeitgleich fur PC, SEGA 
Saturn und die Sony Playstation. Fur 1998 steht 
dann erstmals zu einem groBen Turnier ein "offi- 
zielles" FIFA Soccer an. Electronic Arts hat sich 
namlich exklusiv die Lizenz fur die FuBball-WM 
in Frankreich gesichert. mg 




Riesig: Die Spiele ffinden in mehreren 
echten Arenen statt 




Jetzt anrufen und bestellen: (U ZOt UJ) Z 11 00 

Ladenóffnungszeiten: Mo - Fr: 10."- 18." Uhr, Sa: 10. 00 - 13. 00 Uhr 
Versand 99 GmbH • Bergrather StraRe 16 a ■ 52249 



IBM/PC CD-ROM 



3D Ultra Pinball 


A 


64.99 


3D Ultra Pinball 2 Creepnight 


A 


m Vorb 


3 Skulls of Ihe Toltecs 


A 


78.99 


1942 Pacific Air War 


A 


29.99 


Aces Colleciion 


A 


39.99 


Across the Rhine 


V 


29,99 


(Aces over Euiope.A o 1 Pactlic und Red Barani 




Aces of ihe Deep 


V 


39,99 


Aces Over Europę 


V 


24,99 


Action Soccer [)eluxe (mci Gamepadl V 


71,99 


Addams Family Pinball 


A 


74.99 


ADAM 


V 


65.99 


Alter Shock 


A 


84,99" 


ADI Lernprogramme fiir Kinder 


V 


65,99 


After Life 


A 


76,99 


AH 64D Longbow 


V 


79,99 


AH 640 Data Flash Point Korea 


V 


44,99 


Air Bucks 


A 


24.99 


Albion 


V 


34.99 


Alien Incident 


A 


49,99 


Alien Trilogy 


A 


79,99 


Alien Virus 


V 


28,99 


Alone in the Oark 1 


V 


29,99 


Alone in the Dark Trilogie 


V 


67,99 


American Civil War 


A 


67.99 


Ancient Empires 


V 


77,99 


Arwil of Dawn 


V 


74.99 


Armored Fist 


V 


35,99 


Armored Fist 2 


A 


79.99* 


iRigs 
ATFUS(XFighters) 


A 


67,99 


V 


49.99 


ita NatoFighter 


V 


in Vorb 


Azraels Tear 


V 


69,99 


Bad Muyn 


A 


73,99 


Baku Baku Animal 


V 


53,99 


Baphomets Fluch 


V 


74,99 


Batman Forever 


V 


49.99 


Battle Bugs 


V 


29.99 


Battlecruiser3000AD 


V 


64.99* 


Bamedrome 


V 


29,99 


Battle Isle 2 ind. Data 


V 


24,99 


Battle Isle 3 WIN3.il/WIN95 


V 


39.99 


Battle Isle Pack 


V 


59.99 


Kimali Banie isle 2 ■ Dala • Banie Isle 


1 




Battle Race 


A 


79,99 


Betrayal at Krondor 


A 


24,99 


Betrayal at Antera 


V 


n. Vorh 


Bungi 


V 


65,99 
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Bioforge Classics V 

Bitmap Brothers Compilation A 

lu a Cadaver..Gods,Speedball 2.Xenonl 

BleifnBlI A 

Bleifufi II A 

Blown Away V 

Bundesligamanager Pro V 

Bundesliga Manager 3 V 

Bundesliga Manager '97 V 

Bundesliga Manager 3 Supporter V 

Business Compilation V 
(Transport Tycoon und Theme Parki 

Caesar 1 V 

Caesiii 2 V 

Capitalism V 

Carnbean Desaster V 

Chaos Overlords WIN95 E 

Chewy - Flucht von F5 V 

Christoph Kolumbus V 

Chronicles of the Sword E 

Chronomaster A 

Civili;ation V 

Civilization 2 V 

Civ Net V 

Civil War General V 

Clandestiny WIN 95 V 

Clif Danger V 

Cluedo V 

Comanche Compilation (mci Missicrei V 
Comanche 3 A 

Comix Zonę V 

Command:Aces of the Deep WIN95 V 
Command & Conquer V 

Command&Conguer 2 Red Alert V 
Command & Conquer Mission Disk V 
Command Companion |C+C LevelCD| V 
Cornmand&Conquer Leveleditorlll V 
V 
V 
V 
V 
V 



o no u 
Conquest ol the New World 

ConquererAD 1086 

Creature Shock 

Crusade 

Crusader - No Regret 



29.99 
29,99 

53.99 
53.99 

89,99 
19.99 
69,99 
nVorb 
49,99 
29.99 

24,99 

49.99 

79.99 

24,99 

68,99 

34,99 

19,99 

74,99 

74,99 

29.99 

78,99 

59,99 

79.99* 

71,99 

57.99 

76,99 

39,99 

79,99* 

51,99 

77,99 

79,99 

84,99 

29,99 

27,99 

29,99 

79.99 

77.99 

24,99 

24,99 

63,99 



Cyber Judas A 

Cyberia 2 V 

Cybermage - Darklight Awakening V 



Cyberspeed WIN95 

Cyberstorm WIN95 

Cyberworlds 

Cyn I • Cyber Punk 

D - Der Horrorthriller 

Daedalus Encounter 

Daggerfall 

Dark Universe 

Day of the Temacie 

Das Hexagon Karteli 



B4 99 
75,99 
29,99 
69,99* 
79,99 
79,99 
49.99 
39.99 
29,99 
83,99 
19,99 
34,99 
69,99 
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FIFA 97 \ 

DM 73.99' 



[Saga 



Das schwarze Auge 1 

Das schwarze Auge 2 

Das schwarze Auge 3 

Dawn Patrol 

Deadlock 

Deadly Games 

Death Gate 

Death Keep WIN 95 

Deep Sea (X-COM,Subwar 2050) 

Der Baulowe 

Der Meister 

Der Patrizier 

Der Planer + Extra 

Der Planer 2 

Der Produzent 

Descent 

Descent 2 

Descent 2 Mission Builder 

Destruction Derby ? 

Diablo WIN95 

Die Fugger II 

Die groBc Schlacht in den Ardennen 

Die groKe Schlacht um Gettysburg 

Die Hord Trilogy 

Die HohlenweTt : 

Die Siedler 

Die Siedler 2 

Die total verrUckte Rallye 

Dogz - Screensaver 

Discworld 

Discworld 2 

Dune2 

Dungeon Keeper (DOS u WIN 95) 

Earthsiege 

Earthsiege2 WIN95 - Skyforce 

Earthworm Jim 1&2 

Eishockey-Manager 

Elisahcth 1 

Entomorph: Plague o.t.D, 

Erben der Erde 

Extreme Games 

Euro 96 

EuroAction Soccer 

Extreme Pinball 

FI Manager 96 

Formel 1 

Fable 

Fantasy General 

Fast Attack 

Fatal Racing 

Fields of Glory 

Fifa 95 Classics 

Fifa Soccer 96 

FiFa Soccer 97 

Firefight WIN95 

Flight Compilation 

(1942PaaticAirWai F-l4FleelDctenito. Wi 

Flight of the Amazon Queen 

Flight Unlimited 

Flottenmanflver WIN95 

Formuła One Grand Prix 

Formuła One Grand Pnx 2 

F 22 Lightning II 

Fritz 3 

Fritz 4 

FS 5.1 Hauptprogramm 

FS5 Airbus Family 

FS5 Boeing Family 

FS5 England & Wales 

TS5 Europa 1 

FS5 Europa 2 

FS5 Flight Adventures 1 

FS5 Flight Shop 



V 27,99 

V 27,99 

V 39.99 

V 29,99 
78.99 



A in Vorb. 



74.99 

69,99 

54,99* 

59,99 

24,99 

33.99 

19,99 

79,99 

74.99 

37,99 

79.99 

37,99" 

76,99 

79,99 

79.99 

71,99 

71,99 

73,99 

19.99 

V 34,99 

V 69.99 

V 39,99 
A 29,99 

V 74,99 

V 83.99" 

V 31,99 
73.99* 

V 24,99 

V 77,99 
66,99 
19,99 
69,99 
49.99 
39.99 
51,99 
66.99 
54,99 
54.99 

V 73.99 

V 76,99 
75,99 
69,99 
64,99 
35,99 



V 

V 

v 
A 

V 29,99 

V 29.99 

V 54.99 

V 73.99 
A 59,99 

19.99 
s <il Gloryl 

V 39.99 

V 39.99 

V 76.99 
29.99 
87.99 



V 79.99 

V 43.99 

V 129.99 

V 107,99 



49,99 
49,99 
39.99 
54.99 
64,99 
65.99 
44.99 



FS5 Gteat Airlines A 49,99 

FS5 Rekoidflugzeuge A 49,99 

FS5 Szenery*Ob|ect Designer V 85,99 

Fussballhits 96 V 79,99 

IGoal.Sniker, Champ. Manager. Sens Soccer.FIFA, Ansloss, 

Gabriel Knight 

Gabriel Knight 2 

GameBt.^erlhaltbOSpielel 

Gender Wars US-Version 

Gene Machinę 

Goblnns 1&2 

Gobliins 3 

Golden 10 - Spielesammlung 

Golden Gate Killer 

Grand Pnx Manager WIN V 

Hand of Fate - Kyrandia 2 

Hanse 

Hardball 5 

Hardline I Scavenger ) 

Harpoon 2 Deluxe Multimedia Edition 

Hattrick Wins 

HellfireZone 

Hellbender 

Hereos of Might & Magie II 

Hi ■ Octane 

Hind 

Historyline 

Hollywood Pictures 

Hugo 

Ice & Fire 

Inca 1 

Inca 2 

Inca Collection (Inca 1&2&AudioCOI 

Indy Car Racing 

Indy Car Racing 2 

International Tennis Open 

Jagged Alliance 

Jewels of the Orakel 

JohnMadden NFL 97 

Kick Off 96 

Kingdom nf Magie 

King s Ouest 6 

Kings Ouest 7 

King s Ouest Collection (1-6) 

Knights of Xentar V 29.99 

Krazy lvan WIN 95 A 76,99 

Kyrandia 3 - Malcolm s Revenge V 24,99 

Labynnth of Time 

Lands of Lorę 

Lands of Lorę 2 

Larry Collection Teil 1.2,3.5 

Larry 7 

Las! Dynasty 

LighthouseWIN 

Links LS 

Little Big Advenlure 

l.ords of the Realm 2 

Losl Eden 

Lucas Arts Classic Adventures 



V 


24 99 


V 


64,99 


A 


44,99 


i- 


64.99 


A 


64,99 


V 


24,99 


V 


24,99 


V 


39,99 


V 


75,99 


59,99 


V 


24.99 


V 


33,99 


V 


79,99 


V 


59 99 


r 


/4 99 


V 


n Vorb 


A 


27,99 


A 


n Vorb 


V 


n Vorb 


V 


27,99 


V 


76,99 


V 


29,99 


V 


19,99 


V 


71.99 


A 


67,99 


V 


24 HM 


V 


24,99 


V 


75,99 


V 


24.99 


A 


34,99 


V 


79,99 


V 


35.99 


V 


84.99 


V 


73.99 


A 


39.99 


V 


/4 99 


A 


24 99 


V 


3499 


A 


77.99 



Man 



A 19,99 

V 35.99 

V 89.99* 

A 67,99 

A in Vorb 

V 34,99 

V 77,99 
A 92.99 

V 29,99 

V inVorb. 
A 24.99 

V 39.99 
Monkey Island 



Lucas Arts Classic Simulations V 39,99 

(Batllehawk 1942, Thmr ""mes! Mour Secrm Weapons o tL) 
Lucas Arts Top Adventures V 39,99 

IDay ol Ihe Temacie. Indiana Jones i und Mnnkey Island 21 

Mad TV 2 V 79,99' 

Madę in Germany Collection V 39,99 

(Anstoss, Battle Isle 2 und Das schwarze Auge 2) 
V 74,99 



MAG 1 

Magie Carpet Classics mci Data 

Magie Carpet 2 

Magie the Gathering WIN95 

Martini Racing 

Master of Magie 

Master of Orion 2 

MAX 

Mechwarrior 2: Mercenaries 

Megapack 5 

IFlight Uiiliineied.FX-FigWei. Jagged Alhance.Primal 
Terminal Velocrty und Wailords 2 Delune) 
Megapack 6 A 82.99 

IRIddle ol master Lu. Panzer General 2, Kyrandia 3, pinhall 
3d-vtR. Manie Kans, Aclion Soccer. Druid. Sleel Pamhers. 
Dealh Gale. Al Unser Jr I 



V 29,99 

V 45,99 

V 89.99* 

V 27,99 

V 29,99 

V in Vorb. 
A in Vorb. 
A 79.99 
A 82,99 
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REO ALERT 

DM 84,99 



Megarace 2 A 54,99 

Might and Magie Trilogie V 39,99 

Monopoly V 59,99 
Monthy Pyton sComplete Waste of E 79,99 
Monthy Pyton s Ritter der KokusnuB A 79.99 

Mortimer WIN95 E 64,99 

MotoX A 74,99 

Myst V 65.99 

Nascar Racing A 29.99 

Nascar Racing II A in Vorb. 

Nascar Track Pack A 39.99 

NBA JAM Tournement Edition A 34,99 

NBALive95 V 29.99 

NBA Live 96 V 

NBA Live 97 V 

Need for Speed Ltd. Edition V 

Network AIV V 

NFL Ouaterbackclub 97 A 

NHL Hockey 95 Classic V 
NHLHockey96 
NHL Hockey 97 
Normality 
Oldtimer 
Offensive Fussballmanager 

I u a tur Bayern MOnChen, Schalke 04 etc I 

Olympic Games A 67.99 

Olympir. Soccer A 67.99 

Organu; Art IBildschirmschoner) V 54,99 

Outpost V 34,99 

Pax Imperia 2 WIN95 V in Vorfa. 

PBA Bowling WIN95 A 54,99 

Perfect General 2 A 79.99 

PGA 486 Classic V 29.99 



79.99 
73.99 
79,99 

84,99 
67.99 
29.99 

V 79,99 

V 73,99 

V 75.99 

V 24,99 

V 54,99 



PGA Tour Golf 96 V 79,99 

PGA Tour Golf Data Sawgrass A 34,99 

Phantasmagoria (7 CD s) E/V84,99 

Phantasmagona II V in Vorb 

Pinball Mania WIN A 59,99 

Pinball World A 49.99 

Piranha A 34,99 

Pirates Gold V 29.99 

PolePosilion V 89,99 

Police Ouest 4 A 24 99 

■ onTei •: A 67.99 

Police Ouest SWAT A 71,99 

Pool Champion WIN95 A 46,99 

Popolous 2 1 Powermonger V 24,99 

Powerflight (FIS. F117. Gunstnp2000) A 63.99 

Power. Corruption & Lies A 59,99 
( Beneth a Steel Sky. F-14 Fleet Defender. Ufo ) 



SCHNELL BESTELLEN! 
ANGEBOTE NUR SOLANGE VORRAT REICHT. 



Powerhouse 

Primal Ragę 

Pnvateer Classic 

Pro Pinball - The Web 

Ouest for Famę WIN 

Ouest for Glory Collection 

Ran Soccer 

Ran Trainer 

RanTrainer2 

Raven Project 

Ravenloft 2 - Stonepropliet 

Realms of Chaos 

Rebel Assault 

Rebell Assault 2 

Rendezvouz im Weltraum 

Renegade 2 

Return Fire WIN95 

Return to Krondor 

Revolution X 

Riddle of Master Lu 

Ripper 

RisikoWIN95 

Rise 2' The Resurrection 

Road Rash 

Road Warnor 

Riisselsheim 



34,99 
29,99 

29,99 
53,99 



68,99 

77.99 

V 29.99 

V 71,99 

V 53,99 
A 45,99 
A 49.99 

V 35,99 

V 84,99 

V in Vorb. 
A 54,99 
A 74,99 

V in Vorb 



A 29,99 

V 74,99 

V 79,99 

V 76.99 
A 39.99 
A 59,99 

59.9 



V 24.99 




S.T.O.R.M. 

Safecracker 
Sam & Max 
Schleichfahrt 

Shadam 

Shannara 

Shellshock 

Shivers 

Shockwave Assault WIN95 

Sileni Hunter 

Sileni Thunder WIN 95* WIN 3 lx 

Sim 8ox 

Sim City 2000 Collection DOS o.WINV 91,99 

indon.Vci 



29,99 



Sim City enhanced 

Sim Tower 

Sim Town 

Simon 1+2Poweredmon 

Simon the Sorcerer 2 WIN95 

Sonic WIN95 

Space Bucks WIN 

Space Hulk 

Space Hulk WIN95 

Space Mannes 

Space Ouest 4 

Space Ouest 6 - Roger Wilco 

Space Ouest Collection (1-5) 

Speed Ragę 

Sport Compilation 



V 24,99 

V 79,99 

V 65,99 



49,99 
79.99 
49.99 



E 65,99 



29.99 

73,99 

34,99 

24,99 

V 24,99 

A 77,99 

A 74,99 

A 29,99 



(Formuła One Grand Pria.Fita 95 * PGA Toui Goli 4861 



Spud 

Star Contro) 3 

Star Craft 

Star General 

Star Rangers 

Star Trek 25th Anniveisary 

Star Trek: A Finał Unity 

Star Trek: Deep Space Ninę 

Siar Trek Judgement Rites 

Star Trek: Klingon 

Star Trek Warrior Set 

' lanual in DV . Video . AudioCC 
Star Wars Collection V 54.99 

(X-Wing.Rebel Assault! . Siar Wars Screen Saverl 

Stonekeep V 39.99 

StrikeBase V 55,99 

Strike Commander Classic A 29,99 

SU - 27 Sukhoi D0SundWIN95 V 69.99 
Super Street Fighter 2 Turbo 
Syndicate Plus Classic 



V 61.99 

V 79,99 

V inVorh 
A 69.99 

V 34,99 

V 29.99 

V 69,99 
A 69.99 
A 29.99 
A 69.99 
A 63.99 



V 

A 27.99 



Syndicate Wars 
Synnergist 

System Shock Classir 

T-MEK 

TekWar 

Terra Nova - SFC 

Terror Trax 

TFX 

TFXEF2000 

The Dark Eye 

The Darkening 

The Dig 

The Incredible Machinę 

Theme Park Classic 



73.99 
67.99 

19,99 
74.99 
74.99 
79,99 



E 34,99 



31,99 
84.99 
74,99 

V 79,99 

V 77,99 

V 24,99 

V 29,99 



CD-SUPERSONDERANGEBOTE 

Flight Compilation V 19,99 

Air Power J jjjj 

Wcstwood Compilation » «." 

Indycar Racing 2 » #" 

Crusader- Mo Remorse J 29, W 

Cybermage J «■" 

ATFUS^Fiahters 9 

FadeloBlmC J «." 

NeedlorSpeed V 49,99 

OLdlime. I J-JJ 

NHL Ho.kcy 94 J 14,99 

Mechwarrior 2 Spec. Ed J 1, 

Nocliopolis Classics • *.™ 

, tam Generał? WIN * ftot 

SotwMonnei » #" 

ini "' » »W 

US Novylighlers Gold ind. Data V 29,99 

vo"gos v »■" 

TimeGale J 34,99 

FalaIRocing. J "oo 

Pinball Dreams Deluxe » 34,VV 



TTTTTTTT T ▼ ▼ 

ThisMeansWar WIN95 

Think X 

Thuiulerhawk 2 

Thurtderscape 

Tie Fighter 

Till 

Time Commando 

Time Gate Knight s Chase 

TNN 96 Fishing 

Tomb Raider 

Torins Passage 

Toshinden 

Total Mania 

Touche 5th Musketeer 

Tower 

Track Attack 

Transport Tycoon. World Editoi 

Tnvial Pursuit 

Troplry Bass Fishing 

Ufo 

Ultima Underworlri 1&2 

Urban Runner (Lost in Town) 

US Navy Fighter Classic 

Virtua fighter WIN95 

Virtual Pool 

Virtual Snooker 

WarCol 

Warcraft 2 Special Edition 

Warcraft 2 Expansion 

Warcralt 2 - Morę War Level CD 

Warhammer - Im Schatten... WIM95 V 

Werewoll vs. Comanche V 

Westwood Compilation V 

( Kyrandia 

White Lines Compilation A 

Ml Karli, FIGPI 
Wing Commander Armada Classic A 
Wing Commandei .' 
Wing Commander 3 Classic 
Wing Commander 4 
WINSKA1 mil Sprachausgabe 
Wnlf ■ The Simulation 
Wullpack 
Wnodrulf WIN 3 1 
Worms Spezial Edition 
Worms Data:Reinforcements 
WWF Wresllemania 
X - Wing Collection enhanced 
Z - Das Echtzeitslrategiespiel 
Z - Directors Cut 
Zork - Nemesis 



72.99 
38,99 
74,99 
49.99 
77,99 
51,99 
73.99 
47.99 
69,99 
66.99 
84 99 
68.99 
51.99 
34,99 
95,99 
49.99 
29.99 
74,99 
77,99 
29.99 
19.99 
64.99 
29,99 
74,99 
89,99 
89,99 
64.99 
79.99 
27.99 
27,99 
49.99 
79,99 
49.99 

59,99 

29.99 
29,99 
34.99 
79.99 
34.99 
67,99 
24.99 
24.99 
65,99 
39.99 
39,99 
35,99 
74.99 
13,99 
79,99 



Weiterhin fiihren wir 
eine groBe Auswahl an 
joysticks. Soundkarten. 
Netzwerkzubehor, 
Sony PSX etc. 
ThrustmasterFH-PRO *jj» 

ThrustmasterT2 ' 

Ma xiSound64HomeS.ud 1 o 399,99 

AllaTwinJoystickadapter 34,99 

• NeK werkkarteNe2000komp. 3Mjj 

l Sony Playstation 
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Der Versand ertolgt ausschlieSlich 
per Nachnahme.Die Versandkosten 
betragan inclusive Nachnahme 
DM 9.99 zzgl. Zahlkartangebuhr 
IOM 3,-). Softwarebestelrungon ab 
DM 250,- ohne Versandkostan 
Bei Annahmeverweigeriing 
berechnen wir eine 
Kostenpauschale von DM 20,-. 
Irrtum und Preisanderuntięn 
vorbehalten Diese Preislista 
erset2t alle voihengen Stand siehe 
diese Zeitungsaullage 
Achtung: Ladenpreise weichen abl 

BeBtellannnahme: 

Mo - Fr: 8.00- 18.30 Uhr 

Fordern Sie noch heute unter 
Angaben Ihres Computertypen 
kostenlos und unverbindlich 
unsere neuesten Preislisten an 
Darin enthalten ist auch ein reich- 
haltiges Angebot an Joysticks und 
Hardwarezubehbr 

Tel: (O 24 03) 2 11 88 
Fax:(0 24 03)3 5351 



©kompl. deutsche Vers. ® deutsche Ani.© englische Ani © noch nicht lieferbar 



Nach Drucklegung mdizierte Spiele werden von uns selbswerstandllch nichl mehr venneben. 
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http://www.bmginteractive.de 



Die Echtzeit- 
Strategie-Welle 
schwappt 
unaufhorlich in 
unsere Rechner - 
die Texaner von 
7th Level 
schwappen mit 




Schlagabtausch: Zwei Gegner 
zerfleischen sich 




Die Wachturme werteidigen die 
Natur-Briicke so gut es geht 
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Jetzt gehts erst richtig los: Nach den Ver- 
kaufeerfolgen von "Command & Conąuer" und 
"Warcraft 2" - allein in Deutschland wurden von 
beiden Spielen jeweils weit iiber 100 000 Stuck 
verkauft - schnuppert jetzt jeder, der schon mai 
ein paar Bytes zu einem Spiel gemacht hat, die 
dicke^Kohle. Neben Eidos, Interplay und SSI 
werkelt man aachbei den Windows-Spielern von 
7th Level an einem besseren "Command & Con- 
ąuer". "Dominion" nennt sich die Perle und ist 
naturlich wieder ein Echtzeit-Strategie-Gemetzel 
aus der Vogelperspektive. Bei den "Battle Beast"- 
und "Monty Python"-Machern ist man allerdings 
nicht so dumm, die groBen Vorbilder einfach zu 
kopieren. Nein, man hat sich ein paar Spezialita- 
einfallen lasaen, die das Spiel zu dem Realfci 



Da freut sich der Sprengmetster: Beson- 
ders beeindrucken sollen die schon jetzt 
sehr ansehnlichen Explosionen 

me-Strategical schlechthin machen sollen. Tech- 
nisch wartet "Dominion" schon mai mit einem 
Unikum auf: Dank Windows 95 ist es moglich, 
zwischen mehren Auflosungen zu wechseln. Von 
640x480 bis zu 1280x1024 kann die Pbteldichte 
hochgeschraubt werden. Doch auch spielerisch 
werden uns 7th Levels Taktiker mit einigen Din- 
gen beschenken, die die Konkurrenz neidisch 
machen sollen. Eure Aufgabe ais Spieler ist es, 
das unbekannte Phygos System zu erobern und 
zu besiedeln. Jeder Planet unterscheidet sich 
iiberaus stark vom Nachbarn, so daB ihr in gru- 
nen Landschaften, auf Lavafeldern oder ver- 
schneiten Eisplaneten euer Gliick versucht. Dazu 
wahlt ihr eine von vier unterschiedlichen Rassen 
aus, die sich nicht nur im Aussehen, sondern 
auch in ihren Fahigkeiten und verfiigbarem 
Eąuipment unterscheiden. Ais Humań, Scorp, 
Darken oder Mercenary begliickt ihr in jeweils 
^25 Missionen die Planeten mit eurer Anwesen- 
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BMG-Hotline: 0180 5304525 
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Welten 





RssttfeMfigesssss. 



Im fertigen Spiel lassen sich sowohl Einzel- 
missionen ais auch eine Campaign spielen 

Windows 95 machts 
móglich: In einer 
Auflósung won 
1024x768 ist "Domi- 
nion" immor noch sehr 
fłiissig spielbar 



CAMEINmAUZ 



heit und baut auf ihnen Resourcen ab, um eine 
dicke Basis und kraftiges Verteidigungsgerat aus 
dem Boden zu stampfen. Dabei stehen je nach 
Rasse verschiedene Panzer, Gleiter, Roboter und 
Mechs zur Verfugung, die naturlich iiber jeweils 
differierende Waffensysteme verfiigen. Was 
jedoch verbliifft, ist die pure Anzahl der enthal- 
tenen Waffensysteme und Bauwerke: Jede 



Rasse besitzt mehr ais zwei Dutzend individuelle 
Angriffsgerate und ebenso viele Gebaudearten 
mit ganzlich unterschiedlichen Funktionen. 
Besonders bei den pyrotechnischen Effekten hat 



man sich in Texas Miihe gegeben, denn die 
Explosionen sehen schon jetzt besser ais bei der 
Konkurrenz aus. Desweiteren bietet "Domini- 
on" schon bekannte Bestandteile des 
Genres an: Ein Leveleditor 
sorgt fur unbegrenzt viele 
neue Missionen, und auch 
ein Multiplayer-Modus wird 
integriert, der iibers Netz- 
werk bis zu acht Spieler 
verfeindet. kn 



Dominion 

Genre 

Echtzeitslrategie 

Hersteller 

7th Level/BMG Inter- 

acti we 

Erscheinung geplant 

Dezember '96 




Der schwarze 
Fleck war einmal 
ein Gebaude 



ćAJ$ 




• 



L- r e 



M> 



Seit Jahren pf legt 
Power Play ein 
ausgekliigeltes 
Wertungssystem, 
das Tester- und 
Redaktionsmei- 
nung streng von- 
einander trennt. 




So sieht er aus, der Power-Play- 
"Oscar", in gut unterrichteten Krei- 
sen auch "Spielspaft-Pradikat" 
genannt. Diese Auszeichnung 
gibts erst ab 85% Spielspaftwer- 
tung aufwarts. Hallo Hersteller: 
JETZT besłellen (Werbung ! ! ! ) 



V0PSICHT! 

SCHROTT 



Das Spiel, das diesen "Orden" ab- 
staubt, erhalt nur 15% oder weniger 
SpielspaR und ist den Karton nicht 
wert, in dem es im Laden steht 







Dieses Logo wird die Ausnahme 
sein. Taucht nur auf, wenn wir ein 
Spiel testen, auf das vieie gespannt 
warten, das aber nur fur Kids ist. 



So werten wir! 



Nanie 

Logo- so heiSt 

das Spiel 

Genre 



Geschicklich- 
keit, Action, 
Adventure, 
Simulation, 
Rollenspiel, 
Sport, Strate- 
gie, Wirtschaft 



Hersteller 
Wer hats pro- 
grammiert? 



Niveau 

Leicht, mittel 
oder schwer? 

Preis 

Purzelt erfah- 
rungsgemaft 
immer. 



Spieler 
Wieviel? 



Sprache 

Oft testen wir 

aus Aktualitats- 

griinden die 

englische 

Vesion. 

Prozessor 

Jeschnellerje 

besser... 

Grafik 

Welche Grafik 
modi unterstiitzt 
das Spiel? 

Sound 

Welche Sound- 
standards wer- 
den genutzt? 
CD-A ist natiir- 
lich CD-Audio. 



Der Wertungskasten 

Um so viel Information wie móglich im Uberblick zu bieten, 
endet jeder Spieletest mit dem Wertungskasten, sozusagen ais 
dickes Ende. Er fafct neben der Redaktionswertung (in Prozent) 
alle wichtigen Daten zum getesteten Titel zusammen. Bei- 
spielsweise legen viele Leser Wert auf die Information, ob ein 
Spiel und seine Anleitung in Deutsch zu haben ist, welchen 
Computer mit welcher Ausstattung wir empfehlen und mit wel- 
chen Grafik- oder Soundkarten es Probleme geben kónnte. Bei 
der RAM-Ausstattung des Rechners oder der Geschwindigkeit 
des CD-Laufwerkes orientieren wir uns stets an den Mindestan- 
forderungen. Ebenso wichtig ist die kleine CD am unteren 
Kastenrand: Sie weist darauf hin, ob Ihr ein Demo oder zusatz- 
liche Bilder zum Test auf der Power-Play-CD findet. 



Name Carrier Strike Force System Win'95 

Genre Simulation Festplatte belegt 20 MByte 

Hersteller Empire/Rowan RAM-Ausstattung 4 MByte 

Niveau einstellbar/mittel Steuerung Tastatur, Maus 

Preis . ca. 100 Mark Joystick 

Spieler 1 Extras keine ■ 



Spiel 

Anleitung 
tf Prozessor 

minimal 

empfohlen 
• Grafik 



Deutsch 

• 
geplant 



386 
66 



486 



Englisch 
• 
• 

Pentium 



Grafik 65% 

Sound 77%« 

SpielspaB 



j* 



Sound 
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«^fc— «^- Qj e |y| e j nun g des Testers. Sie taucht min- 

* ', destens einmal pro Review auf, bei mehrseitigen Tests melden sich 

zwei Redakteure mit eigenem Meinungskasten zu Wort. Wahrend 

der Lauftext das Spiel mehr oder weniger sachlich beschreibt, las- 

„ł sen wir im Meinungskasten die Sau raus. Hier sind Emotionen genau- 

V so erlaubt wie subjektive Eindrucke des Testers. Seine Meinung beein- 

! fluBt zwar die SpielspaKwertung, sie ist aber niemals allein aus- 

schlaggebend und kann innerhalb gewisser Grenzen von der Redak- 

tionsmeinung abweichen. So wird es immer wieder passieren, daS die 

Redaktion einem Spiel z. B. nur 70% SpielspaB zugesteht, der Tester 

es aber "super" findet und das auch vehement in seinem Meinungskasten vertritt. 

ACHTUNG: Halbseitige Tests haben aus Platzgrunden KEINEN eigenen Meinungskasten! 



Michael Galuschka 



System 

Das nótige 

Betriebssystem. 



Festplatte 
So wiel belegt 
das Spiel. 



RAM-Bedarf 
Soviel sollte 
mindestens 
drinstecken. 




Steuerung 
Tastatur. Maus, 
Joystick, Game- 
pad, Gnu 

Extras 

VR-Helm. SVGA. 
Netzwerk, 

Grafik 

Vielfalt? Hinter 
griinde? Anima- 
tion? 

Sound 

Sprachausga- 
be? Musikviel- 
falt? Sound? 

Multiplayer 
Zwei Wertun- 
gen fiir ausge- 
sprochene Mul- 
tiplayer-Titel. 

SpielspaB 
Die wichtigste 
Wertung iiber- 
haupt! 

PP-CD 

Die interaktive 
Heftverlange- 
rung: bietet 
zusatzliche Bil- 
der oder ein 
Demo zum Test. 




Claudius 


Sascha 


Knut 


Ulrich 


Hartmut 


Frank 


Michael 


Peter 


Brunnecker 


Gliss 


Gollert 


Smidt 


Ulrich 


Heukemes 


Galuschka 


Steinlechner 


bru 


sg 


kn 


us 


hu 


fh 


mg 


ste . 
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Philishcwe 
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Jt doch 

auch nicht 

i irgend- 
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33 zeitgemafie Zeitanzeiger! 
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Anrufen. Anlworten. Gewinncn. 

TeilnahmeschluB fiir die Verlosung: 31.12.1996. 

lloi linę 0180/5 35 67 67 



Philishave Reflcx Action 

|j'n Rasierer mufi griindlicb sein. (iut. 
Er muB sanft zur Haut sein. Auch gul. 
Uncl sich flexibel anpassen. Sehr gul - 
schlieBlich ist nicht jedes Gesicht gleich. 
Und wenn er da/u noch gut aussieht ... 



Optionen^pP* 




Traum jedes Spielers ist es, 
in der "Elf des Tages" zu sein 



i:ii]flM* ii [« M «3 flw i= ł 

Auch wenn der Kólner Sender 
RTL auf der Schachtel des BM 97 
wirbt, sei hier auf ein Online- 
Angebot des Erzrivalen SAT1 hin- 
gewiesen. Unter der Internet- 
Adresse http://www.ran.de findet 
man standig aktualisierte News 
und Infos rund um die Bundesli- 
ga. Unter anderem seit ihr so 
immer auf dem neuesten Stand, 
was Spielerwechsel betrifft. 




Der Taktikbildschirm blieb im 
Wesentlichen unuerandert 



Es geschah im Jahre 1989 des Herrn, daO zwei 
jungę Programmierer aus den nordlichen 
Gefilden dieser Republik dem Werk eines 
Englanders nacheiferten und das FuBballroB von 
der strategischen Seite her aufzaumten. Der lie- 
bevoll gestaltete und ganz auf den hiesigen Fuf3- 
ballbetrieb ausgerichtete "Bundesliga Manager" 
wurde dank des Freizeitverhaltens deutscher 
Manner zum riesigen Erfolg und machte die bei- 
den Verantwortlichen, Werner Krahe und Jens 
Onnen, zu zwei der ganz wenigen einheimischen 
Stars der Spieleszene. Sieben Jahre und zwei 
weitere, hóchst erfolgreiche Ableger spater 
erscheint nun der vierte Bundesliga Manager 
mit dem inzwischen Software-2000-typischen 
Jahreszahlzusatz "97". Jens Onnen sprang in der 
Zwischenzeit ab, weswegen auch der bisherige 
Produzent "Kron Software" nirgendwo mehr zu 
finden ist, da in der Person von Werner Krahe 
nur noch das "Kr" aktiv ist. Gespannt durfte man 
ob der gewaltigen Detailfulle des "Bundesliga 
Manager Hattrick" sein, welche Pfeile Software 
2000 noch im Kocher hatte, um den Vorwurf des 
billigen Eigenplagiats schon im Keim zu 
ersticken. Auffalligster Ansatzpunkt war sicher- 
lich das Icon- und Schalterchaos, das den Zugang 
zur hochsten deutschen Spielklasse schwieriger 



Die Arzte sind alle Spezialisten und je 
nach Oualifikation untersehiedlich teuer 

gestaltete ais der Trainerschein des DFB. Der 
Hauptbildschirm prasentiert sich dieses Mai auf- 
geraumt und von jedem unnotigen Ballast 
befreit. Statt dessen weisen Lederballe auf die 
Untermenus hin, die sich aus den klassischen 
Bereichen Statistiken, Terminplanung, Trans- 
fers, Mannschaftsaufstellung, Finanzmanage- 
ment usw. zusammensetzen. Mit zur besseren 
Ubersichtlichkeit tragt auch hochauflosendes 
SVGA bei, je nach Grafikkarte 15 oder 16 Bit 
Farbtiefe sorgen fur den edel anmutenden Touch 
der Screens. Dadurch sind auch detailliertere 
Vereinswappen moglich, mit denen ein Teil 
der mit dem BMH untergegangenen Atmospha- 
re wieder auftauchte, der in seinem Iconmeer zu 
ertrinken drohte. Die iiber 200 grundsatzlichen 
Spieleinstellungen sind nicht mehr auf einen 
BUdschirm gedrangt, der beim Vorganger aussah 
wie ein Weichenschaltplan vom Miinchner 



Software 2000-Hotline: 05241/986010 
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MANAGER 97 

die Salatschussel 



Hauptbahnhof, sondern verteilen sich iiber meh- 
rere Seiten. Eine genaue Beschreibung zu jedem 
Einzelpunkt verhindert frustrierendes Nach- 
schlagen in der Anleitung, die trotz der iiber 70 
Seiten knapp gehalten ist und nur das notigste 
Wissen vermittelt. 

Um mit dem gewaltigen Bestand an Spielern, 
der auch die wichtigsten auslandischen Ligen 
umfaBt, zurechtzukommen, prasentiert sich der 
Transfermarkt im erweiterten Umfang. Mit 
einem guten Dutzend an Suchfiltern - Alter, 
Starkę, Position, bestimmte Fahigkeiten, 
Gehaltsvorstellungen - pickt die Suchmaschine 
zielsicher den gewunschten Mann aus dem riesi- 
gen Angebot, naturlich vorausgestzt, 
der Auserwahlte ist uberhaupt wech- 
selwillig. Liegen mehrere Angebote 
vor, beginnt eine Art Echtzeit-Kuh- 
handel: Ein Bali beginnt in die Rich- 
tung desjenigen der bis zu vier poten- 
tiellen Kaufer zu wandern, der den 
besten Preis bietet. Jeder andere 
kann auf seine gebotene Summe in 
5%-Schritten noch etwas Knete 
drauflegen und damit versuchen, den 
Bali bzw. Spieler umzustimmen. 
Nach einer gewissen Zeitspanne 
endet die Verhandlung und der 
Zuschlag geht an einen der buhlen- 
den Yereine. mg 




Der Mannschaftsbildschirm ist immer 
noch proppemroll, wirkt aber langst nicht 
mehr so iiberladen wie beim BMH 
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Der "kicker" informiert iiber 
alle Geschehnisse in der 
Bundesliga-Welt 



TV-Rechtewerfcauf in High-Color: An diesem Bild 
erkennt man gut den graffischen Fortschritt 
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Wir verlosen zehn Exemplare 
des BM97! Schickt uns einfach 
bis spatestens 

10.12.1996 
eine Postkarte mit 
dem Namen des 
Bundesliga-Tor- 
schiitzenkónigs 
der Saison 95/96. 
Unsere Adresse: 
Magna Media 
Verlag AG 
Red. Power Play 
Postfach 1304 
85531 Haar bei Miinchen 
Stichwort "BM97" 





Bedienung und Ubersichtlichkeit des vierten SpróRlings 
der BM-Reihe sind besser ais je zuvor. Das Grundkonzept 
teilt sich in fiinf Bereiche auf. 

Die Leuchticons: Bereits seit dem Bundesliga Manager 
Professional weisen Leuchten auf Mangel wie Fehler in 
der Aufstellung oder Verluste an der Bórse hin. Mit 
einem Klick aufs Icon, auch wenn es gar nicht Jeuchtet, 
landet ihr sofort im entsprechenden Bildschirm. 
Die TangobaHe: Mittels der Balie geht es in die einzel- 



nen Menus und Unterpunkte 

Die Funktionstasten: Diese kónnt ihr mit zehn belie- 

m. 



bigen Meniis belegen und jederzeit wit 

Der zusatzliche Tangoball: Ein Klick ay|dia§en fiihrt 



zuriick zum Hauptmenu und von dort a 

Die Minicon s: Hier kónnt ihr speichern undbestimmt, i 



was auf dem Hauptbildschirm an Infc 



en ist. | 
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.. WASISTLOS? NOĆH- 
BLUB GESEHEN, ODER ł 
WILLKOMMEN IN DER WELT 



\ARKE SUPERSCHRAG, GRAFIK 
IM XXL-FORMAT UND UBER 2400 
EXTRA-STINKICEN CACS. WENN DIE SIEBEN DAU- 
MENGROSSEN BLUB5 LOSLEGEN, BLEIBT KEIN AUGE 
TROCKEN UND KEIN SCHLIESSMUSKEL KONTROL- 



JENSEITS DESTKjALEN 5YSTEMS. BETRETEN SIE DIE LIERT _ DOW N IN THE DUMPS - ALLES MMMMULL, 

STINKIGSTE mOLLKIPPE DES PLANETEN, UNDGE- # ODE R WAS? 
NIESSEN SIE DAS ABARTIGSTE, DURCHGEKNALLTESTE 



UND FREAKIGSTE ADVENTURE SEIT DEM LETZTEN 
'ALL: DOWN IN THE DUMPS - MIT HUMOR 



VENI. VIDI, PIPI - ICH KAM, SAH UND MACHTE 
MIR VOR LACHEN FAST IN DIE HOSE! 



© 1996 PHILIPS INTERACTIYE MEDIA INTERNATIONAL LIMITED 
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EIN SVCA- 



COMIC IN VIE 



RAKTEN 



301 



500 RAUME 
60GECENSTANDE 
GRANDIOSES CAMEPLA 
VÓLLIC ERNSTHAFTER HUMOR 
KOMPLE7T IN DEUTSCH 

Im Exklusiv-Vertrieb von 
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http://www.bomico.com 
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DER EDITOR 



Da sich die Bundesliga an kaum 
einem Spieltag mit den selben 
Akteuren wie am Wochenende 
zuvor prasentiert, ist erstmals 
ohne Aufpreis ein Editor mit inte- 
griert. Neben den ublichen Móg- 
lichkeiten wie Namen, Alter, 
Nationalitat und Starkę des Spie- 
lers zu andern, kónnen auch 
echte Kópfe eingescannt werden. 
Besonders geeignet hierzu ist das 
grofce kicker Bundesliga-Sonder- 




heft, das jedes Jahr vor der Sai- 
son erscheint. AuGerdem edi- 
tierbar: Heimatort des Vereins 
(samt der Lagę innerhalb 
Deutschlands), Trikot-Farben, 
Schiedsrichter und grundlegen- 
de Stadiondaten. 



Ałtbefcannt: Das Training 
błieb gfeich. gehort aber 
nach wie vor su den 
wichtigsten Angelegen- 
heiten im Manager- 
leben 

Die meisten der Optionen blie- 
ben prinzipiell gleich, warten 
aber mit ausgebauten oder verfeiner- 
ten Funktionen auf. So gibt es jetzt zusatz- 
lich Immobilien fiir den Anleger, Trainingslager 
sind zur Freude der Spieler in ganz Europa, 
hauptsachlich im sonnigen Siiden móglich, Co- 
Trainer verbessern spezifische Schwachpunkte, 
den Werbeeinnahmen stehen nun Kosten fur 
Fanbetreuung und Merchandising gegniiber usw. 
Der Aufstellungsbildschirm prasentierte sich 
schon im BMH hoch komplex und liefl dem 
Manager alle erdenklichen Freiheiten. Software 
2000 steckte trotzdem gerade in dieses, vielleicht 
wichtigste Untermenii, besonders viel Hirn- 
schmalz. Es blieb vom Umfang her gleich, ist im 
Vergleich zum Vorganger aber besonders iiber- 
sichtlich geraten. Die bis dato umstandliche 
Zuweisung der Mann- 
deckung geht mittels 
Drag und Drop leicht von 
der Hand, auBerdem 
kann man seine Spieler 
nunmehr pixelgenau auf 




dem Feld platzieren. Ist 
alles notwendige eines 
Spieltages erledigt 
(die dafur zur Verfu- 
gung stehende Zeit 
ist zehnstufig ein- 
stellbar), folgt eine 
der ganz groBen Neue- 
rungen des BM97: Kom- 
mentiert von Fernsehrepor- 
ter Michael Wiese erstrahlen 
die Torszenen jetzt in echtem 3D. 
Wahrend einer Szene kann man standig zwi- 
schen vier verschiedenen Perspektiven umschal- 
ten. Besonders von der Hintertorkamera aus 
sieht man, daB die Programmierung des Torhii- 
ters scheinbar ófter vergessen wurde, der selbst 
bei verungluckten Rollern wie angewurzelt ste- 
henbleibt. Zudem ist die verwendete, von Argo- 
naut ("Creature Shock", "Alien Odyssey") ent- 
wickelte "BRender-Engine" sehr rechenintensiv, 
weshalb man auch in einem eigenen Menu 
Details und die GroBe des Bildausschnittes 
regeln kann, um so die simultan angezeigte Fra- 
merate zu optimieren. Nach Beendigung der 
Begegnung zeigt der Software 2000-eigene Sen- 





DER STADIONAUSBAU 



Die Arena selbst mit komplett uberdachten Sitzplatz- 



tribiinen, gróBter Anzeigentafel, Rasenheizung, maxi- 
malem Flutlicht und optimalem Komfort, Sicherheit 
und Platzzustand. 

Die Stadionumgebung mit samtlicher Peripherie wie 
groGem Parkplatz, ausgebauter ZufahrtsstraBe, Restau- 
rant, Kino, Bar und luxuriósem Park. 
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Erst in der Nachspielzeit konnte der 
Bundesliga Manager 97 das begehrte PP-Pradikat sicherstellen. 
Dem Ouantensprung bei Grafik und Bedienung stehen einige 
Schwachen gegeniiber, die teilweise seit "BMProfessional"-Zeiten 
bestehen und erneut nicht beseitigt wurden. AuSerdem bezweif- 
le ich, ob trotz aller Beteuerungen das Programm vóllig bugfrei 
auf den Markt kommt. Bis auf die nicht zu vergessenden, schwach 
animierten und wenig spannenden Torszenen stellte Werner Krahe 
aber ein Produkt auf die Beine, dem man ais eines der wenigen aus 
deutschen Landen internationales Format bescheinigen kann. 
Details wie das komplexe und damit sehr realitatsnahe Transfergeschaft oder die ran-kom- 
patible Statistik- und Tabellenvielfalt verhelfen dem BM97 endgiiltig zum erneuten 
Sprung an die Tabellenspitze. Ich werde mich auf jeden Fali die nachsten Wochen samt 
Fanschal und Turbotróte in meinem Kammerchen verkriechen und den FC Bayern Mun- 
chen vorzeitig zur deutschen Meisterschaft fiihren. 
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DIE AUFSTELLUNG 



In diesem Menu kónnt ihr eure Mannschaft optimal auf den nach- 

sten Gegner einstellen. 

Die Datenbłatten Bevor es an die Aufstellung geht, gilt es zuerst 



mai, seine Manner genau kennenzulernen. Hinter diesen beiden 

Buttons verbirgt sich eine Unmenge an Infos. 

Die Schieberegler: Damit weist ihr den Kickern ihre Ausrich- 



tung zu (offensiv - defensiv), bestimmt ihren Aktionsradius und 

den Einsatz, mit dem sie zu Werke gehen. 

Der Gegner: Dieses Icon zeigt die Aufstellung des Gegners. 



Dadurch kónnt ihr jeden einzelnen Spieler in Manndeckung neh- 
men oder mittels eines zusatzlichen Buttons komplett auf Raum- 



deckung umstellen. 

Die Automatik: Ist euch das alles zu umstandlich, kónnt ihr die 



Aufstellung dem Computer iiberlassen, wie ubrigens auch viele 
andere Funktionen des BM97. 



der "Sports-TV" die anderen Matches in Wort 
und Bild. Besonders aufregend wird es hier fur 
die Totospieler, die jetzt auch mit "System" spie- 
len konnen. Nach ran-Vorbild gibt es beim BM 
97 keine Sportsendung ohne Interview. Drei 
Fragen muBt ihr zum vergangenen Spiel beant- 
worten, unpassende Statements sind dabei der 
Reputation nicht gerade zutraglich. Ist der Ruf 
erstmal vóllig ruiniert und/oder die Mannschaft 
ganz unten im Tabellenkeller, wackelt der Trai- 
nerstuhl also heftigst, ist es an der Zeit, sich 
nach einem neuen Job umzusehen. Im Gegen- 





Immobilien sind eine sichere Geldanlage 



In diesem Menii stellt ihr den Detaillewel 
fur fliissig ablauffende Torszenen ein 

satz zu den bisherigen drei Teilen ist der Mana- 
gerposten wahrend der Laufbahn namlich nicht 
mehr fest mit einem bestimmten Klub verbun- 
den, sondern karriereorientiert. Selbstverstand- 
lich warten neben dem Bundesliga-Allerlei auch 
in der neuen Saison wieder Freundschaftsspie- 
le, Hallenturniere und Europa-Cup-Schlachten 
auf den vielbeschaftigten Manager. Bei entspre- 
chendem Erfolg auf Vereinsebene darf er sich 
sogar ais Bundestrainer bei der Weltmeister- 
schaft versuchen. mg 




Zu jedem Wettbewerb, 
gewonnenen Tłtel und 
anderen wichtigen Ereignis- 
sen gibt es ein nettes 
RenderfHmchen su sehen 
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Selbst der beste FuBballmanager kann nicht ver- 
schleiern, daB Seinesgleichen ahnlich verschlissen ist ,wie zur Zeit 
die Schwarz-Gelben aus Dortmund. Warum grofi in Jubel aus- 
brechen, wenn die Bedienung endlich halbwegs den Anspriichen 
genugt? Warum die Euphorie urn Standbild-SVGA? Bei US-ame- 
rikanischen oder japanischen Produkten ist dies alles seit lange- 
rem selbstverstandlich. Man muB den Mannen aus Eutin immerhin 
lassen, daS sie ihre Hausaufgaben gemacht haben. Problemlos 
klickt sich auch der BM-Anfanger durch die ansehnlichen Screens 
und trifft Entscheidungen, ohne im Menti-Dickicht verloren zu 
gehen. Seit jeher fuhrend ist die BundesligaManager-Reihe durch die Tatsache, daS die 
Ergebnisse nicht ausgewiirfelt scheinen, sondern - zumindest langfristig - das Ergebnis 
mehr oder minder groBer Bemiihungen des Freizeit-Trainers sind. Das Grundkonzept 
der Serie hat mit dem BM97 den Gipfel erreicht, fur den nachsten Teil ist allerdings 
mehr ais ein biBchen Kosmetik vonnóten, urn auf die Dauer begeistern zu konnen. 



Name Bundesliga Manager 

Genre Wirtschaftssimulation 

Hersteller Software 2000 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 4 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 90 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• • 



■bbsmb 

System Windows, DOS 

Festplatte belegt ca. 70 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik 59% 

Sound 64% 

SpielspaB 

% 
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I n ter vi e w mit Werner Krahe 






Mit ihm fing alles an: Der 
original Bundesliga Manager 
won 1990 




BMH: liber 30 Icons ffuhrten 
1 994 zur Zeigef ingerarthrose 
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1992: Der BM Professional 
wereinte Optionsfulle und 
Atmosphare auf perfekte Art 



Er ist der kreative Kopf, der hinter 
allen vier Bundesliga Managern 
steckt. Werner Krahe, Jahrgang 1969, 
"hauptberuflich" Student und seit rund 
18 Mona ten mit dem Bundesliga 
Manager 97 beschaftigt. Drei Wochen 
vor dem offiziellen Releasetermin stell- 
te er sich trotz groBtem Termindruck 
und fast ubermenschlichem StreB 
geduldig unseren neugierigen Fragen. 
PP: Die Weróffentlichung des 
BM97 steht kurz bewor. Wie wiele Stun- 
den arbeitet iir zur Zeit derm so tagfcch? 
Krahe: In der Masterphase im Durchschnitt so 
.18-19 Stunden. Es kommt aber auch vor, daB 
wir mai zwei Tage iiberhaupt kein Bett sehen, 
weil zuviel zu tun ist. Meistens wird sowieso 
die ganze Nacht durchprogrammiert, da man 
tagsiiber dauernd gestort wird. Ihr konnt euch 
vorstellen„ daB ich mich langsam auf meinen 
Urlaub mit der Familie freue. Irgendwohin, wo 
es keine Computer und keine Handys gibt. 
PP: Wie kam es iiberhaupt dazu. daB du 
dv dome Brotcben mit dem Programowe 
ran won FuBbanmanagern wenBenst? 
Krahe: Da hat der Zufall eine groBe Rolle 
gespielt. Eigentlich wollte 
ich Kampfpilot werden, doch 
leider wurde kurz vorher 
eine Sehschwache festge- 
stellt. Copilot wollte ich 
wegen mangelnder berufli- 
cher Per8pektiven auch 
nicht werden. Parallel dazu 
hatte ich aus SpaB auf 
einem Atari 800 XL den 
ereten BM programmiert 
und Software 2000 angebo- 
ten. Die waren von der Qua- 
litat iiberzeugt, der Rest ist 
schon fast Geschichte. 
PP: Den BM97 nahmst du ja ohne demen 
langjahrigen Partner Jens Onnen in 
Angrrff . Gab es Strert, oder wurde ihm 
die Sache emffach zuwieł? 
Krahe: Es gab keinen Streit, wir sind immer 
noch gut befreundet. Ich denke, Jens hat ein- 
fach etwas das Interesse an der Programmier- 
arbeit verloren. 

PP: Ais du dir nach dem Hattrick ein 
erstes Konzept iiberfegtest - was war 
won Anffang an klar, was bekn BM97 neu 
oder a nd o rs w e rden soMe? 
Krahe: Es stand von vornherein fest, daB der 
BM97 benutzerfreundlicher werden sollte. Wir 



haben die Optionsvielfalt des Hattrick zwar 
beibehalten, uns aber bemiiht, die Unmenge 
an Optionen besser zu strukturieren. Zweiter 
Punkt war natiirlich die optische und akusti- 
sche Uberarbeitung. Da die Prasentation des 
Vorgangers heute doch etwas antiąuiert wirkt, 
waren High-Color, 3D-Spielszenen und Kom- 
mentare fur uns ein absolutes MuB. 
PP: Habt ihr dabei auch WorscMige won 
BM-Veteranen mit berucksichtigt? 
Krahe: Es sind jede Menge Anregungen mit 
eingebaut. Zum Beispiel speicherbare Torsze- 
nen, der integrierte UI-Cup, flexiblere Ver- 
tragsverhandlungen, ausdruckbare Tabellen, 
"serienmaBiger" Editor, und, und, und. Oft 
sind es nur winzige Verbesserungen, die in der 
Gesamtheit aber eine Menge ausmachen. 
PP: Bosonders o r igi n al ist der Echtzeft- 
Pausen-Motiwator. Wio kam es denn 
dazu? 

Krahe: Wir dachten uns, weun die eigenen 
Kicker schon MilJionen verdienen, dann sollen 
sie auch gefalligst die entsprechende Leistung 
zeigen. Per Motivator kann man mit Zucker- 
brot und Peitsche auch noch das letzte bifichen 
Energie aus seinerTruppe pressen. 
PP: Wio wolt tu- che Spielerdaten aktu- 
el hałten? MuB der Spioler das per Edi- 
tor aleś sełbst erledigen. oder sind Pat- 
ches geplant? Wio steht es mit eurer 
Webpage? 

Krahe. Sowohl ais auch. Der Editor ist so 
flexibel, dafl man ohne Probleme aktuelle 
Daten und gescannte Bilder eingeben kann. 
Parallel dazu werden wir uber Patches und die 
eigene Webpage (www.Software2000.de) die 
Daten auf dem neuesten Stand halten. 
PP: Apropos Stand. Wie steht es denn 
mit dem nSchsten Teil? Was ist iiber- 
haupt noch machbar? Sind die 3D-Tor- 
szenen ewtL ein Hu m aii darauff , daB man 
bei zukiinftigen Bundesliga Managern 
per Joystick sełbst ins Geschehen eht- 
grerf en kam? 

Krahe: Meiner Meinung nach ist langsam das 
Optimum erreicht. Das Genre der Mangement- 
Simulationen bewegt sich nun mai in sehr 
engen Grenzen, der nachste Schritt ware 
tatsachlich die direkte Eingriffsmoghchkeit in 
die Simulation. Ich stelle mir fur zukunftige 
BMs durchaus vor, daB der Spieler bei Bedarf 
zum Joystick greifen kann, womit die Liicke 
zum ActionfuBball geschlossen wfire. Es bleibt 
aber zu diskutieren, ob die Kaufer von Mana- 
gerspielen das iiberhaupt wollen. mg 
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3D Blaster 




Was Sie schon immer sehen wollten. 




ive Labs 3D Blaster ubcrsteigt die 
n Traume aller 
ten. 

Diese atemberaubende Crafikkarte mit 
iht 3D-Spielen auf PCI-Sysi 
eine \ lisch, daft 

sich wic im Kino fuhlen werden. 

Nie wieder grób Grafiken oder ruckelnde Bilder. Goi 

Sie Ihren Augei ide Bilder i 

auftergewóhnliche Leistung, ai uile Grafikkarten nur schw« 

ikommen. 

Auch ni Sachen Kompatil ler 3D Blaster PCI einfa< li 

unubertroffen. Die Kartę unterstutzt alle gangigcn Schnittstellen, 
wieDirect3i GL und Speedy 3D. 



jetzt unterstutzen mi 
Blaster PCI, von denen einige sogar im Paket enthalten sein werden. 
i Sie die Augen offen ler Anfang. 

3D Blaster verbindei volle Farbti liter 3D-Re.; 

So kónnen Sie bessen « >iele ais je 

zuvor spielen. 

Kombinieren Sie die ( iound Blaster 32, und 

trauen Ihren Augen und Ohren nicht. 



Uberzeugen Sie slch selbst. Heute noch.Besuchen Sie 
unsere Entertainment Arcade In der "Creative Zonę" 
(www.creativelabs.com), der Web Site filr echte 
Spielebegeisterte. 



Infoline: 0180-532 34 88 Hotline: 089-957 90 81 www.creativelabs.com 



CREATIYII 



CCreatiw Labs 1 996 Sound Blaster lit fin eingetragenes WareruWchen und die Sound Blaster kompatfclen Logos smd Warenzeichen von CreatKw Technology Lid. Das CreatW-Logo ist em Warenrelchen von Creative Technology lid. Microsoft Windows und MS-DOS s ind 
emgelragene WarenWchen der Microsoft Corporation Alle anderen genannten Marten- und Produktnamen sind Warerueichen oder eingetragene Warenzeichen der entsprechenden Unlemehmen. Alle Angaben konnen ohne wmerige Bekannlmachung geanden werden 

Der PackungsinhaR kann geńngfugig von dem ge/eiglen abweicnen 
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Internet: http://www.vie.com 



Doc Brown 
in Toon-Town. 
Bursts Erstlings- 
werk bringt in 
Vergessenheit 
geratene 
Adventure-Tugen 
den zuriick auf 
den Bildschirm. 
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Nefarious' Malewolator wer- 
wandelt den idyllischen Kuh- 
stall in eln 1A S/M-Studio 

So hatte sich Drew Blanc das Leben ais erfolg- 
reicher Comiczeichner nicht vorgestellt: 
Nicht nur, daB ihm seine eigene - hochst erfolg- 
reiche - "Fluffy Fluffy Bun Bun"-Show mit ihren 
zuckersuBen Haschen langsam zum Hals her- 
aushangt, nun mufi er sich auch noch auf Befehl 
seines ebenso langweiligen wie ausbeuterischen 
Chefs, Mr. Schmaltz, ein ganzes Dutzend neuer, 
niedlicher Hoppler aus den Fingern saugen. 
Drews Herz gehórt namlich immer noch seiner 
Lieblingsfigur "Flux Wildly". Dieser etwas unfor- 
mige, lilafarbene Zeitgenosse paBt so gar nicht 
ins Konzept der "Fluffy"-Show: Er ist sarkas- 
tisch, respektios und wild; kurz das genaue 
Gegenteil dessen, was Schmaltz sich unter einem 
Ouotenknuller vorstellt. Da aber schliefllich sein 



Den WACME-Glowe 
uberleben włrfclich nur Toons 




Die Clown-Pforte laBt sich in 
"Senso"-Manier offnen 



Au weia, Drew. Unser Held in den Klauen 
des fiesen Nefarious. 



Job beim Sender auf dem Spiel steht, macht sich 
Drew auf in seine miese Budę und tut wie ihm 
befohlen: Er zeichnet neue Hasen. Inmitten einer 
schopferischen Krise schlaft er iiber seinem lee- 
ren Zeichenblock ein und wird vom Fernseher 
mit der "Fluffy"- Show geweckt. Ais er versucht, 
den verhassten Hasen wegzuzappen, lost er sich 
in seine Pixel-Bestandteile auf und findet sich in 
"Cutopia" wieder, dem Heimatland aller niedli- 
chen Cartoon-Figuren. Kaum angekommen, wird 
Drew auch schon vom órtlichen Oberschurken 
aus der Luft angegriffen und nur das beherzte 
Eingreifen seiner Schopfung "Flux" rettet ihn vor 
Schlimmerem. Obwohl man nicht jeden Tag sei- 
ner eigenen Comicfigur persónlich gegeniiber- 
tritt, fiihlt Drew sich ais einziger Mensch im 
Toon-Land irgendwie deplaziert und bittet sei- 
nen Freund ihm zu helfen in seine Dimension 
zuruckzukehren. "Kein Problem!" sagt Flux und 
schlagt vor, den Kónig von Cutopia^ łflng Hugłi". 
ein chronisch gutgelauntes Smiley Face mit Kór- 
per, um Rat zu fragen. NatiirUch ist der Monarch 
sofort bereit ihm beizustehen, stellt aber eine 
kleine Bedingung: Drew soli ihm bei seinen Pro- 
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STRUCK 



blemen mit dem oben erwahnten Schurken hel- 
fen, der Cutopia langsam aber sicher in den Vor- 
hof zur Holle verwandelt: Nur dann ist er berełt, 
unseren Helden nach Hause zu schicken. Graf 
Nefarious - so heiBt der iibellaunige Zeitgenosse 
- ist Herrscher der Malevolands, einem finsteren 
Reich, das von dusteren und miBgunstigen 
Gestalten bevolkert wird. Wie es sich fur bose 
Staatsoberhaupter geziemt, strebt der gute Graf 
natiirlich die unumschrankte Herrschaft der 
Toon-Welt an. Hierfiir hat er eine iible Flug- 
maschine entwickelt: den '"Malevolator". Dieses 
untertassenformige Etwas ist mit einer Strah- 
lenwaffe ausgeriistet, die alle niedlichen Wesen 
in sinistre Ungetume und griine Landschaften in 
diistere Wastelands verwandelt. Gliicklicherwei- 
se gelang es Hughs Spionen, eine Konstruktions- 
zeichnung der Maschine nach Cutopia zu 
schmuggeln, auf der auch die zwólf Gegenstande 
eingetragen sind, die den Malevolator funkti- 
onstiichtig machen. Der Plan des Kónigs ist es 
nun, das genaue Gegenstiick zu dieser Hóllen- 
maschine zu bauen, den "Cutifier". Um diesen 
jedoch einsetzen und so alles Bose in Cutopia 




Ben Stein spielte schon in Klassikern wie 
"Ferris macht blau" den Langweiler 





GUEHD 



Gourmet auf Abwegen: B.B. Wolff 
werlangt ais Wegzoll eine Pulle Vino 

wieder niedlich zu machen, braucht der kónigli- 
che Erfinder "Bricabrac" zwolf "Gegenstiicke" zu 
den Zutaten des "Malevolators". Natiirlich hat 
das wahnsinnige Genie keine Ahnung, welche 
Items zu welchen Originalen passen, weshalb ihr 
im Verlauf des Spiels jederzeit zum Cutifier 
zuriickkehren kónnt und jedes Item eures Inven- 
tories vom Computer auf Tauglichkeit uberprii- 
fen lassen konnt. Da Bricabrac leider viel zu 
schusselig ist, um sich selbst auf die Suche zu 
machen, beauftragt der Kónig Drew und Flux - 
also euch - mit der Beschaffung der zwolf Items. 
Wer jetzt glaubt, daB das schon alles war, hat 
seine Rechnung ohne Burst gemacht. Nachdem 
der Cutifier fertiggestellt und die erste CD 
durchgespielt ist, womit eigentlich schon ein 
komplettes Adventure gelóst ware, lassen euch 
die Macher auf der zweiten Silberscheibe in die 
Hande des Schurken Nefarious fallen, der Drew 
mittels Mutagen in einen Toon verwandeln will. 
Auf eurer Odyssee durch mehr ais 70 Locations 
steuert ihr Drew (dargestellt von Chris "Doc 
Brown" Lloyd) in klassischer Adventure Tradi- 



Wo war dieses Spiel in all den entbeh- 
rungsreichen Jahren seit "DOTT"? Virgin/Burst hat es fertigge- 
bracht, Stil und Flair des Cartoonvorreiters einzufangen und ori- 
ginalgetreu wiederzubeleben. Vom halb schottischen, halb irischen 
Kasewirt bis zum Toilettengardeoffizier spielen die Bewohner von 
Cutopia mit ihrem teils sarkastischen, teils zuckersiJRen Charme 
90 Prozent aller modernen Adventurestatisten locker an die Wand. 
Der stellenweise reichlich derbe Humor ist nicht unbedingt fur die 
jungsten unter uns geeignet, doch dafiir sind Lacher hier garantiert 
- gezwungener Flachwitz hat keine Chance. Meine Einwilligung 
zur 90er Wertung gab ich dennoch nur zógernd, denn fur meine Begriffe sind die Ratsel 
zwar sehr originell, gróBtenteils jedoch schlicht und ergreifend zu leicht. Angesichts 
eines fur Computerspielverhaltnisse blendend schauspielernden Christopher Lloyd und 
geschlagenen anderthalb Stunden besten Zeichentrick-Wahnsinns lief ich letztendlich 
aber doch ins Lager der glaubigen "Toonstruck"-Junger iiber. 




Verstandiaunqs- 



robleme 



Bei einem Spiel wie "Toon- 
struck", mit einem Humor, der 
mit seinen Wortspielereien schon 
fast das Niveau der fruhen Aste- 
rix-Abenteuer erreicht, ist die 
Lokalisation naturlich ein wahrer 
Drahtseilakt. Da es fast unmóg- 
lich ist, die sprachlichen Feinhei- 
ten des Originals verlustfrei ins 
Deutsche zu iibertragen, ohne die 
Handlung in wichtigen Szenen 
umzuschreiben, der deutsche 
Markt aber nach lokalisierten PC- 
Spielen giert, machte Virgin erst 
gar keine halben Sachen. In 
einem Hamburger Tonstudio, 
dessen Hauptgeschaft die Syn- 
chronisation von Spielfilmen ist, 
brachten bekannte deutsche 
Film-und Fernsehsprecher der 
Toonstruck-Welt teutonische 
Klange bei. Oualitat hat ihren 
Preis: In diesem Fali waren es 
vertraumte 120000 Mark, die sich 
Virgin die Deutschstunde der 
besonderen Art hat kosten las- 
sen. Trotzdem kamen die Dreh- 
buchautoren nicht darum herum, 
Anderungen in der Handlung 
vorzunehmen. Ein Beispiel: Einer 
der Gegenstande im Malevolator 
ist ein Stein (engl.: Rock), das 
passende Gegenstiick ein Brót- 
chen (engl.: Roli). Zusammen 
genommen ergibt sich im Origi- 
nal der gelaufige Ausdruck "Rock 
'n' Roli"; "Stein und Brótchen" 
hingegen durfte kaum jemandem 
in Deutschland gelaufig sein. Um 
nicht samtliche Ratsel neu schrei- 
ben zu miissen, werden naturlich 
die im Malevolator vorgegebe- 
nen Items im Deutschen so ver- 
andert, daS sie mit den Original- 
Gegenstucken sinnvolle Paarun- 
gen ergeben. Wie bei Spielfilmen 
oder Biichern werden Zeitgenos- 
sen mit iiberdurchschnittlichen 
Englischkenntnissen zwar mehr 
Freude am Original haben, alle 
anderen miissen sich aber keine 
Sorgen machen, denn unfreiwil- 
lige Ubersetzungskomik a la 
"Mortal Coil" wird es in "Toon- 
struck" definitiv nicht geben. 
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Mit einem speziellem I tern 
gehfs in diese Warpzone 



THE CAST 



Starring: 
Christopher Lloyd 

ais Drew Blanc(Dt.:Mal Błock) 

Stimme Flux Wildly (Dt.:Flux 
W.Wild): Dan Castenaletta 
Stimme King Hugh: 
David Ogden-Stiers 
Stimme Count Nefarious 
(Dt.: Wiederlus): Tim Curry 
Stimme Fingers: Dom DeLuise 

Guest-Starring: 
Bon Stein ais Mr. Schmaltz 



...Count Nefarious' 
Malewolands. . . 



Reich, die finsteren 



tion. Der intelligente Hand-Cursor (stilecht mit 
nur vier Fingern) verwandelt sich je nach Hot- 
spot in eine greifende oder deutende Hand. Bei 
Gesprachspartnern signalisiert das klappernde 
Gebifl die Moglichkeit zum Dialog. Und Gelegen- 
heit zum Quatschen habt ihr in "Toonstruck" 
mehr ais genug: Fast alle Charaktere versor- 
gen euch mit mehr oder weniger nutzli- 
chen Infos iiber die Ereignisse in Cuto- 
pia, den Maleyolands und Zanydu, der 



Heimat von Flux. Stellen Cutopia und 
die Malevolands die Extreme auf der 
Niedlichkeitsskala dar, so liegt Zanydu 
irgendwo in der Mitte. Hier steht z.B. 
die beruhmte "WACME^Fabrik, Pro- 




Ł^lld=l=fc 

Ich hatte mich schon damit abgefunden, 
daB das Genre "Adventure" (fast) nur noch aus seelenlosen, geren- 
derten ScheuSIichkeiten zu bestehen schien, aber nein: Mit Toon- 
struck feiert das Grafikadventure ein furioses Comeback. Was hier 
an ldeenvielfalt und Detailverliebtheit geboten wird, begeistert 
sofort jeden Ratselknacker und erinnert Lucasarts-Fans mit Weh- 
mut an bessere Zeiten. Obwohl ich bisher mit digitalisierten Akteu- 
ren nie so richtig warm geworden bin, hat mich Chris Lloyds Part 
komplett iiberzeugt: Samtliche Toon/Mensch-Interaktion wurde 
technisch perfekt gelóst: der Vergleich mit "Roger Rabbit" drangt 
sich auf. Der Sound ist genial, fur fast jede Location gibt es zwei verschiedene Musik- 
stucke und das Stimmen-Casting palłt ebenfalls perfekt. Ober mangelnde Ratsel wird sich 
niemand beschweren mussen, lediglich einige Niisse sind fur Profis etwas zu leicht zu 
knacken. Was soli ich noch sagen: Lauft schleunigst zu eurem órtlichen Software-Dea- 
ler, bevor das Teil ausverkauft ist: Toonstruck gehórt in wirklich jede Spielesammlung. 




...und schlieBlich King Hughs 
Panoptikum der Niedlichkeiten: Cutopia. 

duktionsstatte fur hundsgemeine Scherzartikel 
wie die Salzsaure-Spritzblume. Ebenfalls in 
Zanydu findet sich Jims Fitnesscenter. Besagter 
Gesundheitsfanatiker besitzt in der Originalfas- 
sung eine verbliiffende stimmliche Ahnlichkeit 
mit Big Arnie Schwarzenegger und parliert im 
breitesten "Steiermark-Inklisch". Neben drei 
extrem langen Cutscenes gibt es fur fast jedes 
wichtige (oder einfach nur schrage) Ereignis den 
passenden Cartoon im Interlaced-Format: Alles 
in allem befinden sich iiber 90 Minuten an Film- 
seąuenzen auf den beiden Datentragern. Um 
Chris Lloyd mit den Toons interagieren zu las- 
sen, filmten die Macher von Burst den 
Schauspieler vor Green Screen ab und 
fugten ihn dann perfekt in samtliche 
animierten Szenen ein.Hierzulan- 
de wird "Toonstruck" komplett in 
Deutsch (s. Kasten) erscheinen , 
wobei die tibersetzten Samples 
einen auBerst professionellen 
Eindruck hinterlieBen. sg 
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Name Toonstruck 

Genre Adventure 

Hersteller Burst/Virgin 

Niveau mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 E xtras 



System Win'95 

Festplatte belegt 33 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 



.keine 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 
minimal 
empfohlen 

Grafik 

Sound 



Deutsch 

geplant 

geplant 

386 486 

66 



Englisch 

• 

• 
Pentium 



Grafik 87% 

Sound 88% 

SpielspaB 



VGA MidRes 



S'Blast 
• 



GMidi 



90 
SVGA 

• 
CD-A. 



90/( 










©» 0831/57 51 57 

Mo-Fr 7-19h, Sa 9-13h 

©Telefax 0831/5751 555 

<s> Compuserve 1 001 06,31 1 1 
©T-Online/Btx: *Gameit# 
® KI Gamę It! - D-87488 Betzigau 



Preise gelten meist fur die deutsche Version ind. Eilsen/ice 

i or» | T^tfr *o"d'igf !-p«sle |dcn thd <J<e Mr-mK-n/ sinci inoerhołb von I-? fooen balm Beitof- 
M «•'" to*! noch nicM ffochienen . donn wrd »l iofofl noch V«dffenMichvny verłOndl. Da 

flfchen Beifclułiotfneńw (etefoniiche | 



■y n g yy f i,- 7 . - 

Bei Nichtannahme berechnen wir DM 20,- ais Schadensersatz 
Rucksendungen bitle mit uns vorher absprechen 
Nachnahmeversand DM 9,90 + 3,- Gebiihr der Post, ab DM 200.- frei 
ycrkassę / Scheck DM 6.90. ab DM 20 0.- frei 



Preise Stand 11 .10.96 - * = noch nicht verfugbar am 11.10. 
N = Neu im Programm P = Preisanderung H = Hit, Supertitel 



Kein Ve rlrjeb jon „Erotik" oder indizierien . 



Fur Osterreich • Preise x 7,5 = ÓSch 
Unsere ósterreichischen Kunden bestellen hter: 

Gamę It 1 - A-6691 Jungholz - Tel 05676/8372 
Versand erfolgt mit Osterreichiscfier Post und wird in OSch bezahlt, Kosten wie in D 
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19 95 

.'- 95 N 
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24 95 



Alone Iń 
Ambush 

Amefllo 

Amored f :• 29 95 

Apache longbow Bghl 19 95 

B 17 19 95 

Ballte Buas 24 95 
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D » 95 
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Elitę Plus 

Fade to 6 ock 29 95 
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Jagged Aiance di 79 95 
:495 
19 95 
l«95 



77 75 
'9 95 

29 95 

The Oves" 19 95 

Theme "ark 29 95 
.9 95 
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Spiel des Monats 

November: 
Command & Conquer: 
Alarmstufe Rot Special 

Nur bei uns:Special Edition (ind. Gamę It! Lósungsheft) 

89,95* 



ueatmrap uungeon - a A 

Der Planer ♦ Dala .19.95 

Der Planer 2 49 95 

Der Producent 69 95 

Descent 2 69 95 
Descenl 2 Mruton iv lei 

Destructinn Derby 2* ' « 95 

Dle Fugaer ! 74 95 

Dle gr.^hlochi Aroennen 64 95 

Die gr. Sct-Ochl Ge'rysburg 64 95 
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Cyberia 2 
Virtua Fighter 
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jnd I -<95 
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29 95 
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Northf South :2 95 

Outpost l S .9 95P 

Oscar. 4 95 
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Pitlall W.-.9 5 29 95 
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Police O.PSI " 77 95 
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Privatee' 29 95 

Raikoad 'vc;ow ;V 95 
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Rebel AsłOuH 
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Revolution x 
Return to ?ck 
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Shongho Greol Momenls 74 95 
Sherma-iM4 12 95 
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Siege... 9 95 
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Sim Ani 
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Steel PonttK-ł 29 95 
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29 95 
19 91 
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dt. e. 
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OA 
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Zusammen gekauft = gespart 



C & C 1 + Data 
DSA 1+2+3 
Z+Director's Cut 
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Nihilisl" 

Nor mol - , 

NFL Quo'. 

NHLHoc»ey96 

NHLHockey97" 

Nighl ot the Monsie-s" 

8ltens . I ••■: oarnar )•;"• I 
rympic Gomes 
Oiympc Goid" 

c c er 

Olhellc- 

•• P<jre" 

Panzer GeoerolJ 

F'BA BcA ; ->g 

Perleci General 2 
Perfect General 2 Mssions 
Phanlosmogono 



Phontos-nageira 7" 
Pinball"' 
Pinball Dreoms 
Ptnboll Rmlons 
Pinball w.zord 7000 

Pialesi Goid 

Pole PoSilKin 

PoriceOuestSAAl 

Power - : . • ■ 

Primal 9ogn 

Privalee- " !r-e Dorkenirg" 

Pro Pinba 

Pupper* Pp-ie" ?• 

Pulty Squod" 

Ouest tor GM»v '. 

Rafry Rocing 97" 

Rama* 

RAI 

Raven ; i c c 

Raymon 

Rebel *»ai.''?edA 

Rebel Assauit 7 kD 

Renegocjp 7* 

Return fre 

Rlddle o' Mos'er l u 

Ripper 

Roiło V»n95* 

Rrverj of Down 

Road Rash W95 

Robotror •• 

Ruckkety r-.oc:ti ' 

Sofeeroc*'"' 

San Fronc PO Hom'clde* 

Sand Wo-* i ri 

Santa F«« My|te< ^' 

Schlelcn'r-1 -- 

Scorched p or-e'' 

f 
Sensib e wo4d of Soccer .. 
Shadoon" 
Shannrjro 

■ 

< 'imes" 
Shock wove wo-95* 

irer 
SflenlSi. 
Sileni Thunder 
Sim City 2000 . 
SimPo'-* 
Sim Tower 
Sim Town 
Simon Ił3 Spec r:i 
Soccc Stars 96 
Sonic . 

Space Hjik Wrn95 
Space Iroder »Vir95" 
Spycraft 

1 : 

Sfar Go'e 
Stor Gtodiolor" 
Star Trel nehe SondeHeld 
Star Wors Colon 
S.TO.PM 
SU 27. 

Super Bubty '.ir-95 
Super Motocoss" 
Super Stree' 'igh^er 2 
Syndk-jt- Wais 
Synerg<si 
I-MEr 
'■■ 

Terror Tro.* 
i 
TFX 2000 Emof« i 
TFX Ef 2000 Dato" 

■I 2OO0rtn95* 
The Mupr 



72 95 

74 95 
69 95 
74 95 
64 95N 
74 9S 
64 95 
74 95 
69 95 
79 95 

;v « 

! 49 95 

4495 
4995 
4495 

Ć4 95 

3495 
7495 

39 95 
49 95 
64 95 
49 95 
44 95 
77 95 
74 95P 
5295 
49 95 
5695 
59 95 
o A 
34 95 
64 95 
69 95 

S9 95 

7995 

49 95 
69 95 
69 95 

74 95N 
79 95 N 
69 95. 

69 95 

:::S 

.67 95 
79 95 
54 95 
44 95 
69 95 
74 95 
/« '5 
64 95 
49 95N 
TA 95 N 

O A 
49 95 

OA 
69 95N 
64 95 
69 95 
64 95 
59 95 

J? 95 
7995 

49 95 

J9 95 
9 95 
49 95 
49 95 
64 95 
♦SM 
79 95 
79 95 
74 95 
49 95 
44 95 
4995 
44 95 
49 95 
49 95 
59 95 
79 95 
O* 
44 95 
84 95N 

49 95 
44 95 
64 95 
74 95 

64 95 

49 95 
49 95 
49 95 
49 95P 
.14 95 
69 95 
79 95 
29 95 
84 95 
64 95 



lielohlerWGA 

Timelapse* 

Tiny Troops* 

TheDigdt.. , 

The Mutalion of J.B.* 

The Simpsons* 



Think-X 

This means War! 

Thunderhawk 2 

Time Commando 

Time GoteKnighfs Chase.... 

Tomb Raider* 

Toonstruck" 

Torin's Passage 

TotalConlroP 

Total Distortion" 

Toystory* 

Triyial Pursuit 

Trophy Fishing 

Twisled Metal Win95" 

Ultima! Mix* 

Ultra Plnban 2" a. 

Unnecessary Roughness 

Urban Runner 

uiktng Conquesf 

Virtua Fighler 

VMuol Pool 

V«lual Oktoberfesl 

War College [UM, 

Warcraft "3.5" 

Warcraft2 

Morę War: 1 00 neue Levets ... 

Warcraft 2 Dato 

Warcraft 2 Exclusive (*Dota| 

Warhamm*- 1 

Warhammer Dark Crusoder 

Warhawk w-n«5" 

Werewolf vs Comorche 

Williams Arcode Greotesf 

Wing Commoncer 4 

Wipeoul97- 

Woodruff . 

Wortd Cup CoT-pitottor 

Worms incl Dato 

Worms Data Renfo»cem 

WWF In your House" 

X Men* 

Yahfzee"... 

ZDirecior^s Ćui 

Z ♦ 2 Dreclc s Cut Bu-idle 

Zombieville* 

Zonę Raidert* 

ZPG".. 

Zork: Nemesis 



Star Trek 



Star Trek 25th anniversary 24.95 

Star Trek 2 24.95 

Star Trek JRenhanced 79 95 

Deep Space 9 49,95 

Klingon 49.95 

Nexl Generation e 44.95 

Ne.t Generation dt 44.95 

Warrior Se' ...64.95 

Fan Arllkel 

NG Kommunikalor z ansl 29.95 

lasse mit Motiv 29.95 

Acoaemy Cngerwefinn 

PHASERje™. „, 19.95 

Cloisfc oder NG nur l.t-hl X 5ound 

TRiCORDEP 19.95 

Ctmfc odci "G rrWtfchl i Soimd 
Schlusselanhang. m. Sound.. 19.95 
CkMiic ooX*r NG TufS wichtedenen Sow*Jt 



W7T- 
.69.95 N 
.64.95 
69.95 
64 95 
5995 
37.95 
69.95 
.74.95 
.69.95 
44.95 
49.95 N 
69.95 
.77.95 
42 95 
69.95 
84.95 N 
.74.95 
.79.95 
.59.95 
.64,95 
A. 

.69.95 
59.95 
.59.95 
59.95 
49.95 
39.95 
..a. A. 
.24.95 
69.95 
24.95 
.24.95 
"79.95 
49 95 
59 95 
59 95 
69 95 
49 95 
74 95 
74 95 

59 95 
-•95 
29.95 
64 95 
i- 95 
37 95 
69 95 
19 95 
79 95 
74 95 
44 95 
4/95N 
7495 



Japan* 1. ar:pik *• Hawan 



Sammelausgaben 



A CES Conect or s Edit. 

p.,jr.,, S E» 57 ir.. !-;• • 
Europę. Avol»on noneers 



fi f 




_«»e. Pri/ł>3i* Pocę. te"mif>oi V&ot:ily )<yQQnó 
ABirjnce 

Megapock 6 79.95 

R* Je* of Mcn'er lu. Pi General 2. K»«ondio 

Mil e High iCjub "T 76 .95 

ES*fiŁffl£ k J _ 79 , 95 N 




_ nmTarmanTprnmrl ki f ..,-••■ ■■■ 

!J,:»,lBHf,!f„j,«i 

n Phofot 




Bernhard Longe' Gorl 

Greg Norman Golf 

Sensible G' 

PGA Tour C 

PGA Tour Sce-wy je 

PGA Tour 486 C<5«-c 

Links LS 

Links 386 * 2 Ptatze 

Plotz Castlf 

Platz Cog 1 

Plofz Devil 

Plotz Mauro xeo 

Plotz Pelicon Hi»" 

Plotz Pinehurst 2" 

Platz Praile Oune 

Platz Riviern 

Platz Troon Norlh 



54.95 
4495 
4995 
74.95 
29 95 
29.95 
84.95 
69.95 
49.95 
49.95 
49.95 
49.95 
49.95 
49.95 
49.95 
49.95 
.49.95 



Flugsimulatoren 



Listę „Flugsims" onfordern! 

Airbus 2 (Win95)" 69.95 

Flugsimulotor 6.b e." 94.95 

Flugsimulator5.1 e 79.95 

FtugsimulatorS.ldt 89.95 

FS 5. 1 e. ♦ Paris « New York 99,95 

FS FX upgrade 79,95 N 

FS Designer Win" 69.95 

FSFIighTAdvenlures I 59.95 

FS FlKiht Shop 79.95 

Finał Approach 39.95 

Moving Map 2.0 69.95 

Nayjgalor 6.0 44.95 

RENO 4 (500 Scen.) 24.95 

Schiralti Commander 59.95 

Scenery & Object Design 79.95 

Aircraft Collectlonsje 49.95 
(Airbus Boeing Greal Airlines. Bu- 
sinessflugzeuge Rekordflugzeuge. 
Swiss Aircraft) 
Siencrlen: 
Europę I 
Europę J 
Mltte. nórdl. Millelgeb 



HH 



Rheinland. Ruhrgebiet 

Franklurt. Hessen 

Berlin Mitleldeutschl 

Suddeulschland 

Sudwestdeutschland 

Multimedia Munchen 2 

4 x Osterreich je 

kananische Inseln 

Karibische Inseln* 

Madrid 

Hong Kong 



5495 
5995 
4495 
4495 
4495 
44 95 
44 95 
44 95 
44.95 
49.95 
4495 
59.95 
44 95 
44 95 
44.95 



Ułfe „lubehor anlotdern 

Speicherbausfelne PS/2 60m 

8 MB 89.95 P 

16 MB 219,95 P 

gunstige Tagespreise erfragenl 

Jo yillcki 

Alfa Dread Joypad 29,95 

S reuerknon'e. (łavon 7 Turbo 

Alfa Twin Box .29.9S 

Flightstick 59.95 

FBghlstick Pro 99,95 

F T6 Flight Slick 74.95 

F 16Comboi$'- • 29.95 

F l6FigM<"Sl- -k 89.95 t 

VrrtuarPJo' 9 95 

Virtual Pio 1 Pro 69.95 

lhroltle 29.95 
49,95 
99.95 

PedarsPro 149.95 
Gravlł 

Gamepad 29.95 

Gamepad Pro* 49,95 

Analog 34.95 

Analog Pro 44.95 

Blackhaw. ' 4.9.95 

Thunderbird 79.95 

Fireb«d2 129.95 

Grio * 2 Gamę Pods* 1 49.95 

Lognech 

Thunderpad... 29.95 

WingMan fight 44.95 

WlngMan exlren - e 79.95 

Worrror* 

Microsoft 

Sidewinder Pro 84.95 



Sidewinder Pro*f u-y 
Thruitmatfer 

TM Formuła Tl Lenkrad. 
TM Formuła T2 lenkrad 

-Ikarła 



Soun d 

UltrasouncfATT 

Ultras. Plug&Play 

SB t6VElDEPIug& 

SB 32 Plug«.PIav 

Yam. Wayetabke Upg-ode 199 95 P 



.'09,95 

..159.95 
219 95 

16995 

H9.95 

J59 95 

, . 2T9.95 




Versand 



Liegnitzer StraBe 13 
82194 Gróbenzell 



Bestelltelefon 
(0 81 42) 5 96 40 



Fax 
(08142)54654 



E-Mail: 100255.1073© 
compuserve.com 



Bestellannahme 



ERWEITERTE BESTELLANNAHME IM DEZEMBER: SAMSTAGS: 9.00 - 15.00 UHR 

>F©S)GTKo] ©@LrWQ©® ©OuDDdH F r %^_ ; 7 9 o o ,; 1800h • 



CD-ROM-GAMES 



MEPHISTO ADVANTAGE (2300 ELO-PUNKTE) KOT. 59.90 

MEPHISTO GIDEON KOM' -". 39,90 

MEPHISTO PC SCHACHSCHULE KO 39,90 

TOY STORY SCREENSAVER (BUENA VISTA) 3.5" 29,90 

3 SKULLS OF THE TOLTECS KOMPL. DT. 79.90 

3 D ULTRA PINBALL DT ANLEITUNG 39,90 

5TH MUSKETEER TOUCHE 29,90 

7THGUEST 19,90 

1 1 TH HOUR KOMPL OT 45,90 
ABSOLUTE PINBALL DT ANL 21 TH CENTURY 59,90 

ABUSE KOMPL DT 65,90 

ACES OF THE DEEP « MAUSMATTE 39,90 

ACES OVER EUROPĘ CLASSIC SIERRA - 14 ,95 

ACROSS THE RHINE POWERPLUS DT ANLETT 29.90 
ACTION SOCCER DELUXE INCL. GAMEPAD KO. 35,90 

AD & D BLOOD & MAGIC KOMPL DEUTSCH * 79.90 

AFTER LIVE - LUCAS ARTS - ENGL. VERS 69.90 

AH 64 D LONGBOW KOMPL DT (ORlGIN) 85,90 

AIR BUCKS DT ANI i 29.90 

AIRWARRIORII KOMPL. DEUTSCH * 79,90 

AKTE PANDORA KOMPL. DEUTSCH 79.90 

ALBION INCL. LOSUNGSHEFT KOMPL DT 39.90 

ALIEN INCIDENT DT ANLErTUNG 49,90 

ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 79,90 

ALIEN VIRUS KOMPL DEUTSCH 35,90 

ALONF IN THE DARK TRILOGY I -3 K.D 69.90 

AMERIKA 1861-1865 (WHITE LABELI K D. 29,90 

AMERICAN ARCADE KOMPL DEUTSCH 79.90 

AMERICAN DREAM KOMPL. DEUTSCH * 49,90 

ANCIENT EMPIRES KOMPL DEUTSCH 69.90 

ANGEL DEVOID DT. ANLEITUNG 24.90 
ARCHIBALD APPLEBROOKS ADV KOMPL. DT 19,90 

ARMORED FIST KOMPL. DT 35,90 

ARMORED FIST 2.0 - NOVALOGIC- * 79,90 

ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH 54,90 

ASSASSIN 2015 DT. ANLEITUNG * 79,90 

ASTERIX - DIE GROSSE REISE ■ KOMPL.DT 69.90 

A TRAIN KOMPL DEUTSCH (WHITELABEL) 24,90 

ATARI 2600 ACTION PACK VOL II 24,90 

ATF US (ORlGIN) KOMPL. DEUTSCH 69.90 

AWARD WINNERS GOLD COLLECTION 29,90 

AZRAELS TEAR KOMPL DEUTSCH 69,90 

BAD DAYS ON THE MIDWAY DT ANL 79.90 

BAD MOJO DT ANLEITUNG 29,90 
BACKGAMMON « BRIDGE DELUXE (WIN 95) D.A. 29,90 

BAKU BAKU ANIMAL DT. ANLEITUNG 49.90 

BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DT. . 79.90 

BARYON DT ANLEITUNG ' 59.90 

BASEBALL PRO 96 SEASON -SIERRA- 69,90 

BATMAN FOREVER DT ANLEITUNG 29.90 

BATTLEBEAST DT ANLEITUNG 24,90 

BATTLEDi 29,90 

BATTLEGROUND SHILO (EMPIRE) 69.90 

BATTLEGROUND ARI 59 90 

BATTLEGROUND WATERLOO (EMPIRE) 59.90 

BATTLEGROUND GETTYSBURG (EMPIREI 59,90 

BAITLEISLE 2 INKL SCEBNRY ERBE TITAN K.D. 29,90 

BATTLEISLE 3 INCL LOSUNGSBUCH K.D 49,90 

BATTLERACE DT ANLEITUNG 65,90 

BATTLES IN TIME (OOP) 69,90 

BEDLAM DT. ANLEITUNG 75,90 

BETRAYAL AT KRONDOR DT ANLEITUNG 29,90 

BETRAYAL IN ANTARA (DT. ANLEITUNG) * 79,90 

BIING 1 KOMPL DT. 59.90 

BIOFORGE CLASSICS KOMPL DEUTSCH 29.90 

BIRTHRIGHT DT ANLEITUNG * 79,90 

BŁAM! MACHINEHEAD DT. ANLEITUNG 75,90 

BLEIFUSS KOMPt 49.90 

BLEIFUSS 2 KOMPL. DEUTSCH * 59,90 

BLOWN AWAY KOMPL DEUTSCH 59,90 

BODSOCCER KOMPL. DEUTSCH * 59,90 

BOONG KOMPL. DEUTSCH 49,90 

BRAINDEAD 13 19,90 
BUBBLE BOBBLE DT ANLEITUNG 

BUGI DT. ANLEITUNG 59,90 

BUNDESLIGA MANAGER PRO KOMPL. DT 24 90 
BUNDESLIGA MANAGER 97 KOMPL- DEUTSCH 69,90 

BURNING STEEL 4 DT ANL 39,90 

CAESARI DT ANLEITUNG 29,90 

CAESAR 2 KOMPL DEUTSCH 49,90 

CARIBBEAN DISASTER K. D. 19,90 

CATZ -YOUR COMPUTER -PETZ- 29.90 

CAVELANO DT. ANLEITUNG 59.90 

CHAOS OVERLORD KOMPL. DT 69,90 

CHESSMASTER 5000 WIN95 69,90 

CHEWY. ESCAPE FROM F5 INCL LOS K.D 39.90 

CHRONICLES OF THE SWORD KOMPL DT 69,90 

CMLIZATION II ENGL VERSION 69,90 

CIVIl IZATION II K. D INC. LOSUNGSBUCH 89,90 

CMLIZATION II TOOLKIT (WALNUTCREEK) 1 9.90 

CMLIZATION -POWERPLUS- 24,90 

CML WAR: ROBERT E LEE KOMPL DEUTSCH 69,90 

CIVNET KOMPL DEUTSCH -MICROPROSE- 39,90 

CLANDESTINY KOMPL DEUTSCH * 69,90 

CLIF DANGER DT ANLEITUNG 49,90 

CLOSE COMBAT -MICROSOFT- 79.90 

CLUEDO MASTERDETECTIVE -HASBRO- K.D * 69.90 

COMANCHE INKL MISSION 1 & 2 K.D. 39,90 

COMANCHE 3.0 -NOVALOGIC- * 79,90 

COMMAND ACFS OF THE DEEP & MAUSMATTE 39,90 
COMMAND t CONOUER: 

ALARMSTUFE ROT KOMPL. DEUTSCH * 89,90 
COMMAND& CONOUEP COMPANION ( 100 LEVELS) 29,90 

^OMMANC -. INCL LOSUNG 89,90 

COMMAND S CONOUER MISSIONS/SCENERYS 29.90 

COMMAND & CONOUER MISSION ENGL VERS 29.90 

COMMODORE C64 ACTION PACK 19.90 

CONOUEROR AD 1086 KOMPL DT 79.90 

CONOUEST OF THE NEW WORLD K. D. 65,90 

CREATURE SHOCK DT ANLI I 24.90 

CREATURES KOMPL. DEUTSCH * 69,90 

CRIISADE (GREENWOOD) K D 39,90 

CRUSADER -NO REGRET- ENGL. VERSION 59,90 

CRUSADER - NO REGRET - KOMPL DT 65,90 



CD-ROM-GAMES 



CYBERIA 29.90 

CYBERIA 2 KOMPL DEUTSCH 69.90 

CYBERJUDAS DT ANLEITUNG 69,90 

CYBERMAGE -DARKLK3HT AWAKENING- K DT 29.90 

CYBERSPEED DT.ANL 19.90 

CYBERSTROM MISSIONFORCE KOMPL.DT. 79.90 

DAEDALOUS ENCOUNTER KOMPL. DEUTSCH 29,90 

DAGGERFALL ENGL. VERSION 99,90 

DAGGERFALL KOMPL DEUTSCH * 69.90 

DARK SEED 2 KOMPL DEUTSCH ♦ 59.90 

DAS AMT KOMPL DT. 45.90 

DAV1S CUP TENNIS DT ANLEITUNG 69.90 

DAY OF TENTACLE M. MANISION II- K. DT. 35.90 

DAYTONA USA DT ANLEITUNG * 69.90 

DEADLY TIOE -MICROSOFT- 79,90 

DEADLINE DT ANLEITUNG 45,90 

DEADLOCK KOMPL. DEUTSCH 79,90 

DER MEISTER KOMPL DEUTSCH 29.90 

DER PLANER « EXTRA LEVEI.S KOMPL DT 19,90 

DERPRODUZENT KOMPL DEUTSCH 64,90 

DER REEDER KOMPL DT. 24,90 

DESCENTDTANL 29,90 

DT. ANL 69.90 

DESERT STRIKE S JUNGLE STRIKE 24,90 

DESTRUCTION DERBY DT ANL 85,90 

DIABLO OT. ANLEITUNG * BS.O I 

DIE FUGGER 2 INCL LOSUNG K DT 79,90 
DIE GROSSE SCHLACHT: ARDENNEN KOMPL DT 79,90 

DIE GROSSE SCHLACHT: GETTYSBURG K D * 79,90 

DIE GROSSE SCHLACHT: SHILO KOMPL.DT. 79,90 

DIE GROSSE SCHLACHT WATERLOO K.D* 79,90 

DIE HARD TRILOGY DT. ANLEITUNG * 75,90 

DIE TOTAL VERRUCKTE RALLYE K. DT 29,90 

DISCWORLD KOMPL DT. 69,90 

DISCWORLD 2 -MISSING PRESUMED-D A * 74.90 

DOMINION KOMPL. DEUTSCH * 75,90 

DOWN IN THE DUMPS KOMPL. DEUTSCH * 75,90 

DRUIDENZIRKEL KOMPL DT 39,90 

OSA DIE SCHICKSALSKLINGE KOMPL DT 29.90 

DSA II STERNENSCHWEIF K. D 29.90 

DSF FUSSBALLMANAGER KOMPL DEUTSCH • 85,90 

DOGZ • SCREENSAVER 29,90 

DRAGONHEART: FIRE & STEEL WIN95 * 69,90 

DUNE II • BATTLE OF ARAK.IS KOMPL. DT. 29.90 

DUNGEON KEEPER DOS/WIN95 K D. * 85,90 

DUNGEON MASTER 2 * LOSUNG K. D 35.90 

EARTH WORM JIM 1 t 2 KOMPL. DT 69.90 

EARTH WORM JIM ACTIVISION-WIN85 K.D. 59,90 

EARTHSIEGE I KOMPL DEUTSCH 29,90 

EARTH SIEGE 2 KOMPL. DEUTSCH 79.90 

EISHOCKEY MANAGER KOMPL DEUTSCH 24,90 

ELISABETH I INCL. LOSUNG K D 69.90 

ENEMY NATIONS KOMPL. DEUTSCH * 75.90 

EVEN MORĘ INCREDIBLE MACHINĘ 29.90 

F 1 MANAGER 96 KOMPL DT (SW2000) 69,90 

F 1 1 7 A NIGHTHAWK DT. ANLEITUNG 19.90 

F 1 5 STRIKE EAGLE III -POWERPLUS- 19,90 
F-22 LIGHTNING 2 -NOVALOGIC- ENGL VERSION 79,90 

F-22 LIGHTNING 2 - NOVALOGIC- DT. VERSION 79.90 

FADE TO BLACK CLASSICS KOMPL OEUTSCH 29,90 

FABLE -DAS FANTASY ADVENTURE- KOMPL. DT 75.90 

FANTASY GENERAL - SSI - K D 65,90 

FAST ATTACK KOMPL DT. 65.90 

FATAL RACING DT ANLEITUNG 35.90 

FIFA SOCCER 96 KOMPL. DT. 49,90 

FIELDS OF GLORY (POWERPLUS) 1 9.90 

FIFA 97/WINDOWS 95 KOMPL DEUTSCH 85,90 

1 1 T DT ANLEITUNG (DOS/WIN95) 65,90 

FLIGHT OF THE AMAZON OUEEN K. D 39,90 

NLIMITED KOMPL DT. 35,90 

FLYINGCORPS * . 69,90 

FLIGHT COLLECTION INCL. WINGS OF GLORY 

F14 FLEBTDEFENDER, 1942 PACIFIC A.W. 19,90 

FLIGHTSIMULATOR 6.0/WIN 95 * 99.90 

FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL. DEUTSCH 99.90 

FLUGSIMULATOR 5 1 SCENERY HONK KONG 39,90 

FS5. 1 SCENERY & OBJECT DESIGNER D.A 69,90 

FS5. 1 , SCENERY PACK HAWAI/JAPAN/KARIBIK 69.90 

FLIGHT ADVENTURES I (APOLLOl DT ANL 65,90 

FS 6. 1 SCENERY MADRID 49.90 

TOWER-FLUGLOTSENSIMULATION-/WIN 95 D.A. 89,90 

BAO-FLIGHT SHOP FS5.I DT ANL 79.90 

FS5.1 RESCUE AIR 91 1 - APOLLO - 69,90 

FS 5 1 APOLLO COLL. -AIRBUS- 49.90 

FS 5. 1 APOLLO COLL . -BOEING- 49,90 

FS 5. 1 APOLLO COLL -GREAT AIRLINES- 49,90 

FS 5. 1 APOLLO COLL BUSINESS JETS- 49.90 

FS 5. 1 SCENERY EUROPĘ I (D.A.CH.NL) 59.90 

FS 5. 1 SCENERY EUROPĘ II (F.L . KORSIKA) 59.90 

FS 5 1 FSFX UPGRADE KIT 69.90 

FS 5. 1 MUNCHEN II MULTIMEDIA SC I I 59.90 

FS 5.1 REAL FLIGHT ADVENTURE "PILOT" 65.90 

FS 5 1 SCENERY CANARY ISLANDS 59,90 

FS E 1 SCENERY RIO DE JANEIRO 49.90 

FS 5. 1 SWISS AIRCRAFT COLLECTION 49,90 

FLINTSTONES SCREENSAVER WIN & MACINTOSH 24,90 

FLOTTENMAN0VER WIN95 KOMPL DEUTSCH * 69,90 

FORMEL 1 DT ANLEITUNG * 69,90 

FORMUŁA ONE GRAND PRIX (POWERPLUSl 1 9,90 

FORMUŁA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL. DT. 79,90 
FORMUŁA ONE GRAND PRIX 2 (DV) INCL 

THRUSTMASTER FORMUŁA T2-LENKRAD 289,90 

FRANKENSTEIN KOMPL DEUTSCH 29,90 

FREDDY PHARKAS DT ANL. 19,90 

FRITZ 4 (WIN) CHESSBASE K D 129.90 

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL 97 69,90 
FUNSOFT STRATEGIE ED.: KAISER DE LUXE, 

JAGGED ALLIANCE. ASCENDANCY KOMPL. DT. 59.90 

FX FIGHTER DT ANLEITUNG 29.90 

FX FIGHTER TURBO DT ANLEITUNG * 65,90 

GABRIEL KNIGHT KOMPL DEUTSCH 29,90 

GABRIEL KNIGHT 2 K. DT. INCL. LOSUNGSBUCH 75,90 



CD-ROM-GAMES 



GENE MACHINĘ KOMPL DEUTSCH 
GENE WARS KOMPL DEUTSCH 
GOBLIINS 1 & 2 (SIERRA ORIGINALS) K D 

GRAVIS GAMĘ PAD INCL. FIFA SOCCER 96 A 
NHL ICEHOCKEY 96 KOMPL. DEUTSCH 






D A 



GRIDRUN DT. ANLEITUNG * 

HANSE DE LUXE KOMPL DEUTSCH 

HARDBALL 4 

HARDLINE KOMPL. DEUTSCH 

HARPOON97 KOMPL DEUTSCH* 

HARVESTER 

HAVE A N.I.C.E. DAY KOMPL. DEUTSCH * 

HELLBENDER -MICROSOFT- 

HEROES OF MIGHT S MAGIC K. D 

HEXAQON KARTELL KOMPL DEUTSCH* 

HEXEN DT ANL 

HIND KOMPL. DEUTSCH 

HISTORY LINĘ 1914 - 1918 CLASSIC K. D. 

HOEHLENWELT SAGA KOMPL DEUTSCH 

HOLIDAY ISLAND KOMPL DEUTSCH * 

HUMANS 3 EVOLUTION DT ANLEITUNG 

HUGO 2 KOMPL. DEUTSCH 

HUGO III ALLE NEUEN LEVELS KOMPL DT 

HUGO SCREENSAVER 

HUGO 4 KOMPL DEUTSCH 

HUMAŃ RECALL KOMPL DEUTSCH 

HYPERBLADE DT. ANLEITUNG * 

I HAVE NO MOUTH. BUT I MUST SCREAM DA 

IM1 A2 ABRAMS PANZER K.D* 

INCA I KOMPL DEUTSCH 

INGA 2 KOMPL DEUTSCH SIERRA ORIGINALS 

INDIANA JONES 4 FATE OF ATLANTIS K.D 

INDY CAR RACING (PAPYRUS) 

INDY CAR RACING II WIN95/MAC DT. ANLEITUNG 29,90 

INTERNATIONAL MOTO X DT ANL. * 79,90 

JAGGED ALLIANCE . LOSUNG KOMPL DT 39,90 

JAGGED ALLIANCE: DEADLY GAMES ENG. VERS. 99.90 



65,90 
75,90 
29.90 
29.90 
69,90 

59, BO 
49.90 
59,90 
34,90 
39.90 
59.90 
85.90 
99,90 
65.90 
79,90 
59.90 
69,90 
39,90 
75.90 
19,90 
24.90 
85,90 
29.90 
39.90 
59,90 
35.90 
69.90 
29.90 
85,90 
39,90 
89.90 
29,80 
24,90 
35.90 
24,90 



1TBALL 97 DT. ANL * 
JORDAN IN FLIGHT CLASSIC 
JOURNEYMAN PROJECT TURBO 
JURASSIC PARK 

KARMA (NAWGO) -FLUCH DEH 12 HOEHLEN K D 
KICK OFF 1996 (VIRGIN) WIN 95 DT. ANL 
KINGS OUEST COLLECTION 1 -6 
KINGS OUEST 7 . LOSUNG KOMM 
KLICK N PLAY KOMPL DEUTSCH 
KNIGHT OF XENTAR KOMPL DT 
KOLUMBUS CHRISTOPH K DT. 
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE- DT. ANL 
KYRANDIA 3 -MALCOMS REVENGt - 
LANDS OF LORĘ DT ANI 
LANDS OF LORĘ 2 KOMPL. DEUTSCH * 
LAST DYNASTY KOMPL DT 
LEISURE SUIT LARRY 1 - 6 COLLECTION 
LEISURE SUIT LARRY 7: YANK HERS AWAY * 
LEMMINGS BUNDLE (300 LEVELS) DT ANL. 
LEMMINGS 3 -A N W. OF LEMMINGS- D.A 
UGHTHOUSE KOMPL. DEUTSCH 
LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD 
LINKS LS DT HANDBUCH 
LITIL 0IVIL 

LITTLE BIG ADVENTURE CLASSIC KOMPL DT 
LOSTEDEN KOMPL DEUTSCH 
LOST IN TIME I 4 2 KOMPL DEUTSCH (SIERRA) 
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE INK. INDY 4 / 

- DAY O TENTACLE / MONKEY ISLANDS II 
Ml TANK PLATOON 
MAX KOMPL. DEUTSCH * 
MAD NEWS KOMPL DEUTSCH 
MAGIC CARPET PLUS INC. HIDDENWORLDS K.D 
MAGIC THE GATHERING * 
MADĘ IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS, 

STERNENSCHWEIF. BATTLEISLE 2 K. DT. 
MAD TV 2 KOMPL DEUTSCH * 
M.A.G I KOMPL. DT 
MARTINI RACING (BLEIFUSS) DT. ANL. 
MASTER OF ORION 2* 
MDK: KOMPL. DEUTSCH * 
MECHWARRIOR II INCL EXPANSION K. DT. 
MECHWARRIOR 2: MERCENARIES 
MEGA PACK 5 (KOCH MEDIA) DT ANI. 
MEGA PACK VOL 6 (KOCH MEDIA) KOMPL DT 
MEGA RACE 2 DT ANLEl' 
MEPHISTO GENIUS 2.0 DT. HANDB. 
MEPHISTO GENIUS 3.5 WIN 95 * 
MEPHISTO SCHACHLEHRER VERS 2 KOMPL DT. 
MICROCOSM 

MIGHT & MAGIC 3-5 KOMPL DEUTSCH 
MONKEY ISLANDS I KOMPL DEUTSCH 
- ii KOMPL DT 

MONMfcHIRUOK MADNESS -MIOROSOFT- 

-TER DER KOKUSNUSS - 
MONTY PYTHON ZEITVERSCHWENDUNG 
MORTIMER (WIN95) - LUCAS ARTS - 
MUPPETS INSIDE DT. ANLEITUNG 
MYST KOMPL. DEUTSCH 
NASCAR RACING DT. HANDBUCH 
NASCAR TRACK PACK 
NASCAR RACING 2 DT ANLEITUNG * 
NAW STRIKE 
NBA LIVE 96 DT ANL. 

NBA JAM TOURNAMENT EDIT10N DT ANL 
NECRODOME * 

NEED FOR SPEED SPEC EDIT DT HANDB 
NETWORKS A4 K OMPL. DEUTSCH 
NHL ICEHOCKEY 94 DT. ANLEITUNG 
NHL ICEHOCKEY 1997 KOMPL. DEUTSCH 
NIHILIST DT ANLEITUNG 
NOCTROPOLIS KOMPL. DT 
NORMALITYINC KOMPL DT. INCL LOSUNGSBUCH 75,90 



89,90 
29.90 
24.90 
24.90 
69,90 
39,90 
45,90 
34,90 
29,90 
29,90 
24,90 
34,90 
24.90 
34,90 
89.90 
29.90 
29,90 
79,90 
39,90 
29.90 
79,90 
49.90 
89.90 
19,90 
29,90 
24,90 
29,90 



19,90 
29.90 
69.90 

29,90 
85.90 
79.90 
29.90 
79,90 
79,90 
85.90 
85,90 
79.90 
79,90 
59,90 
34,90 
79,90 
69,90 

9.90 
39.90 
29,90 
39.90 
59.90 
79,90 
69,90 
29.90 
65,90 
65.90 
59,90 
29.90 
29.90 
79,90 
29.90 
85,90 
29.90 
69,90 
79,90 
39,90 

9.90 
79.90 
75,90 

9.90 



CD-ROM-GAMES 



NORTH H. SOUTH 

OLYMPIC GAMES DT. ANLEITUNG 

OLYMPIC SOCCER DT. ANLEITUNG 

ONSIDE SOCCER DT ANLEITUNG 

0R1ONBURGER DT ANLEITUNG* 

OUTPOST 1 5 KOMPL DEUTSCH 

OVERLORD 

PANZER DRAGOON DT ANLEITUNG* 

PANZERGENERAL 2 DT ANLEITUNG 

PATRIZIER KOMPL DEUTSCH 

PC-DART INCL DARTSCHEIBE 

PC GAMES CHEAT 

PBA BOWLING (WIN9S) 

PERFECT PINBALL DT ANI I 

PERFECT RACING (RALLYE S CYCLEMANIA) D A 

PGA TOUR GOLF 94 DT ANLEITUNG 

PGA TOUR GOLF 486 & FIFA INT SOCCER 

PHANTASMAGORIA 2 * 

PINBALL 3 O VCR (21 ST. CENTURY) D. A. 

PINBALL CONSTRUCTION KIT DT. ANL 

PIRATES! GOLD KOMPL. DEUTSCH 

PITFALL -MAYAN ADVENTURE(WIN 95) K.D. 

PIZZA CONNECTION KOMPL DEUTSCH 

PLANER 2 KOMPL DEUTSCH 

POLE POSIT10N F1 KOMPL DT 

POLICE OUEST COLLECTION 

POLICE OUEST S WAT DT ANL 

POLICE OUEST 4 KOMPL D! 

POOL CHAMPION 

POPULOUS II « POWERMONGER (CLASSIC) D. A. 

POWERPLAY HOCKEY DT. ANLEITUNG 

PRIMAL RAGĘ DT ANLEITUNG 

PRINCE OF PERSIA COLLECTION DT ANL 

PRIVATEER - CLASSIC - DT ANLEITUNG 

PRIVATEER 2 -THE DARKENING- K. D. * 

PRISONER OF ICE KOMPL DT . LOS 

PRO PINBALL - THE WEB - DT ANL 

PSYCHIC DETECTWE DT ANLEITUNG 

PSYCHO PINBALL 

PUPPEN, PERLEN & P1STOLEN KOMPL DT * 

OUEST FOR GLORY COLLECTION 

RADIX DT ANLEITUNG 

RAILROAD TYCOON DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 

RALLYE RACING 97 DT. ANLEITUNG 

RAMA -RENDEZVOUS IM WELTRAUM- K.D. * 

RAN SOCCER KOMPL DT 

RAN TRAINER 1 KOMPL DT. 

RAN TRAINER 2 KOMPL DT 

RAYMAN DT. ANLEITUNG 

REALMS OF THE HAUNTING DT ANLEITUNG * 

REBEL ASSAULT KP.DT./DT UNTERTITEL 

REBEL ASSAULT II KOMPL DT 

RETURN FIRE KOMPL DEUTSCH 

RETURN TO ZORK DT ANL 

RIDDLE OF MASTER LU INCL. LOSUNG K.D. 

RIPPER KOMPL. DT. 

RISE 2: THE RESURRECTION K DT 

RISIKO WIN95 KOMPL. DEUTSCH * 

ROAD RASH/WIN95 KOMPL. DEUTSCH 

ROBOTRON „X" ł 

ROYAL FLUSH PINBALL DT. ANLEITUNG 

RUSSELSHEIM KOMPL DEUTSCH 

S-ZONE (800 STADTE FUR SIM CITY 200011) 

SAFECRACKER DT ANLEITUNG * 

SAGA OF ACES COLLECTION & MAUSMATTE 

SAM & MAX HIT THE ROAD -LUCAS ARTS- K D 

SCHATTEN UBER RWA DSA 3 KOMPL DT 

SCHLHCHFAHRT KOMPL DEUTSCH 

SCHLUMPFE: TELETRANPORTIERSCHLUMPF K D 

SCORCHER * 

SCHLEICHFAHRT LIMITED INCL ARMBANDUHR 

SEAWOLFSSN21 

SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 

SFELFNTURM KOMPL DEUTSCH 

SEGA RALLY DT ANLEITUNG * 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER EURO EDITION 

SHADOAN/WIN95 DT ANLEITUNG 

SHADOW OF THE COMET K DT 

SHADOW OF THE SERPENT RIDERS 

SHADOWCASTER DT. ANLEITUNG 

SHANGHAI GREATEST MOMENTS K U 

SHANNARA KOMPL DEUTSCH INCL LOSUNGSB. 

SHATTERED STEEL KOMPL. DEUTSCH 

SHELLSHOCK DT ANLEITUNG 

SHERLOCK HOLMES 2 ROSĘ TATTOO 

SHERLOCK HOLMES LOST FILES CLASSIC 

SHIVERS & MAUSMATTE 

SHOCKWAVE ASSAULT WIN96 KOMPL DEUTSCH 

SIEDLER CLASSIC KOMPL DEUTSCH 

SIEDLER 2 DATA CD KOMPL DEUTSCH * 

SIEDLER 2 KOMPL. DT. INCL. LOSUNGSB. 

SILENT HUNTER KOMPL DT 

SILENT THUNDER KOMPL DEUTSCH 

SIM ANT KOMPL DEUTSCH 

SIM CITY CLASSIC KOMPL DEUTSCH 

SI CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT. 

SIM COPTER WIN95 * 

SIM FARM KOMPL DEUTSCH 

SIM LIFE KOMPL DEUTSCH 

SIMON THE SORCERER I K DT 

SIMON THE SORCEROR 2 K.D. INCL LOS 

SLIPSTREAM 5000 DT ANLEITUNG 

SOLAR CRUSADE KOMPL OEUTSCH * 

SONIC CD DT. ANLEITUNG 

SPACE BUCKS DT ANLEITUNG 

SPACE HULK & SYSTEMSHOCK 

SPACE HULK 2 -VENGEANCE OF BLOOD ANGELS- 

SPACE MARINES KOMPL DEUTSCH 

SPACE OUEST COLLECTION 1 -5 

SPACE OUEST 6 INCL LOS. K DT 

SPEED HASTĘ DT ANLEITUNG 

STARCONTROL 3 

STAR GLADIATOR DT. ANLEITUNG * 

STAR GENERAL WIN95 * 



19.90 
65.90 
65,90 
59.90 
79.90 
29.90 
19,90 
69,90 
29,90 
34.90 
299.00 
29,90 
55.90 
19.90 
29.90 
9.90 
39.90 
79.90 
39,90 
65.90 
29.90 
29,90 
24,90 
69,90 
69,90 
69.90 
79,90 
24.90 
69.90 
29.90 
59.90 
24,90 
29,90 
29.90 
85.90 
34,90 
69,90 
49.90 
29.90 
69.90 
65.90 
54.90 
19.90 
75.90 
79.90 
79.90 
24,90 
79.90 
39,90 
79.90 
39,90 
85.90 
69,90 
29,90 
79,90 
79.90 
29.90 
69,90 
59.90 
69.90 
29.90 
29,90 
29.90 
79.90 
39.90 
29.90 
39.90 
69,90 

59,90 
79.90 
24,90 
24.90 
19,90 
69.90 
54,90 
85,90 
29.90 
69.90 
15.90 
29,90 
75,90 
69,90 
59,90 
79.90 
24,90 
19.90 
29,90 
29,90 
34.90 
69.90 
79.90 
85.90 
24,90 

89.90 
75.90 

24,90 
29,90 
39,90 
29.90 
69.90 
59.90 
59.90 
39.90 
85.90 
24.90 
39.90 
39.90 
69.90 
79.90 
85.90 
69.90 



I* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishlts nur solange Vorrat reicht! - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur 
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheckl Mindestbestellwert DM 30.00: Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! 
i Mfflffly ; KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,- DM RUCKPORTO ANFORDERN HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 



Laden in KASSEL 
FiinffensterstraBe 9 



Mo.-Fr. 10 00 -18 00 ,Sa. 10 00 -14o° Uhr 



Laden in AUGSBURG 
KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBe 



Mo.-Fr. 900.1300 + 1330.1300, Sa. 900-1200 uhr 



CD-ROM-GAMES 



STAR RANGERS KOMPL DEUTSCH 19.90 

STAR TREK: DEEP SPACE NINĘ HARBRINGER 69.90 

STAR TREK TNG EPISODE GUIDE * 75,90 

STAR TREK KLINGON 69.90 
STAR TREK JUDEMENT RIGHTS ENHANCED 

STAR TREK JUDGEMENT RITES- (WHITE LABEL) 29.90 

STAR-TREK WARRIOR SET OMIPEDIA KL-LEX 65.90 

STARFIGHTER 3000 DT ANLEITUNG 79.90 
STARWARS COLLECTION INCL REBEL ASSAULT 

X- WING & STARWARS SCREENSAVER K D 59.90 

STEEL PANTHERS • OT. ANLETTUNG SSI - 29,90 

STEEL PANTHERS 2 * 69.90 

STONEKEEP KOMPL DT -INTERPLAY- .39.90 

STRIKER 96 KOMPL. DEUTSCH 59.90 

STORM KOMPL DT 65,90 

STRIKE COMMANDER -CLASSICS- 29,90 

SU 27 FLANKER INCL MAUSMATTE 19,90 

SUPER EF 2000 KOMPL. DEUTSCH * 79,90 

SUPERSTREETFIGHTER 2 TURBO DT. ANL 29,90 

SURFACE TENSION KOMPL. DEUTSCH 69.90 

SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DT ANL 29.90 

SYNDICATE WARS - DOS/WIN95 K D. 79,90 
SYNNERGIST -DER BLAUE STAUB- KOMPL Dl 

SYSTEM SHOCK KOMPL DEUTSCH 29,90 

TAILCHASER DT. ANLEITUNG 54.90 

TALISMAN KOMPL. DEUTSCH 24,90 

TEAMCHEF KOMPL. DEUTSCH 29,90 

TERMINATOR SKYNET * 69,90 
TERRA NOVA - STRIKE FORCE CENTAURI DT. ANL '9.90 

T.FX. EF20O0 EURO FIGHTER KOMPL. DT 79,90 

T,F.X. KOMPL DEUTSCH -SOFTPRICE- 24,90 

THE DIG KOMPL DEUTSCH INCL LOS. 79,90 

THE HIVE WIN/95 KOMPL DEUTSCH 35,90 

THE RAVEN PROJECT INCL. MAUSMATTE 29.90 

THINK ■X- DT ANL 49.90 

TIE FIGHTER ENHANCED K DT. 79,90 

TILT! FLIPPER DT. ANLEITUNG 24,90 

TIME COMMANDO KOMPL DEUTSCH 75.90 

TIME GATE KNIGHTS CHASE KOMPL DT. 39.90 

T-MEK KOMPL DT 69.90 

TNN FISHING 96 DT ANLEITUNG 69,90 

TIMEPARADOX DT ANLEITUNG* 69,90 

TOM i JERRY KOMPL DT. 55,90 

TOMB RAIDER KOMPL. DEUTSCH * 69.90 

TOONSTRUCK KOMPL DEUTSCH * 69.90 

TOP GUN -FIRE AT WILL- KOMPL. DEUTSCH 29,90 

TOPWARE GOLO GAMES CA 40 TOP SPIELE 49.90 

TORINS PASSAGE S MAUSMATTE 39,90 

TOSHINDEN KOMPL. DEUTSCH 69,90 

TOTAL MANIA KOMPL DEUTSCH 54,90 

TRACERS KOMPL DEUTSCH 59,90 

TRANSPORT TYCOON & WORLD EDITOR KOT. 29,90 

TUNELAND 9.90 

TURRICAN 2 DT ANLEITUNG 29.90 

TV SPORTS BASKETBALL • 5 GAMES DA. 1 4 ,90 

U.F.O. ENEMY UNKNOWN KOMPL. DEUTSCH 29,90 

ULTIMA VII COMPILATION DT. ANI LI IUNG 29,90 

ULTIMA VIII - THE PAGAN - CLASSIC 29.90 

ULTIMA UNDERWORLD I & II (CLASSIC) 19,90 

ULTIMATE MIX KOMPL DEUTSCH 69,90 

ULTRA PACK VOL I (KOCH MEDIA) DT ANL 79.90 

ULTRA PACK 2 (KOCH MEDIA) KOMPL DT 79,90 

ULTRA PINBALL 2 KOMPL. DEUTSCH * 65,90 

UNDER A KILLING MOON DT ANLEITUNG 29.90 

UNNECESSARY ROUGHNESS 96 U ^ 59,90 

URBAN RUNNER (LOST IN TOWN) K. DT 69,90 

US NAW FIGHTER CLASSIC 29,90 

V1KING CONOUEST KOMPL DEUTSCH* 65,90 

V1RTUAL CORPORATION DT. ANLEITUNG 45.90 

V1RTUA FIGHTER (WIN 95) DT. ANLEITUNG 69,90 

VIRTUAL KARTS DT ANLEITUNG 29.90 

V1RTUAL POOL 29,90 

WTUAL SNOOKER DT. ANL 79,90 

VOLLGAS KOMPL. DT. 35,90 

WACKYWHEELS 15.90 

WAR WIND -SSI- 69.90 
WARCRAFT 2 EXCLUSIVE EDITION KOMPL.. DT. 79,90 

WARCRAFT 2 EXPANSION CD KOMPL DT 24.90 

WARCRAFT II NEUE LEVELS & ADD-ONS 19,80 

WARCRAFT II: MORĘ WAR (100 NEUE LEVELS) 29,90 

WARGAME CONSTR. SET III -AGE OF RIFLES- 69.90 

WARHAMMER SHADOW OF HORNET RAT K.D. 69,90 

WARRIORS DT. ANLEITUNG 24,90 

WEREWOLF NOVALOGIC 29,90 

WEREWOLF VS COMANCHE KOMPL DT 79.90 

WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH - 24.90 
WESTWOOO COLLECTION INKL LANDS OF LORŁ- 

KYRANDIA 1 & 2 / DUNE 2 DTVER. 59,90 

WIN SKAT KOMPL DEUTSCH 39,90 

WING ARMADA Dl 9,90 

WING COMMANDER 3 K D. CLASSIC 35,90 

WING COMMANDER IV INCL. LOSUNGSBUCH 85,90 

WIPE OUT 2097 DT. ANLEITUNG * 75.90 

WlZARDY 7 GOLD WINDOWS 79,90 

WOODRUFF S SCHNIBBLE OF K D 24,90 

WOLFPACK KOMPL DEUTSCH 24,90 

WORMS REINFORCEMENTS DATA K. D 35.90 

WORMS INCL. REINFORCEMENT KOMPL. DT. 69,90 

WWF-WRESTLEMANIA: ARCADE GAMĘ D.A. 29.90 

X-MEN. CHILDREN OF THE ATOM DA* 79,90 

X WING COLLECTORS KOMPL. DT. 35,90 

YAHTZEE DT. ANLEITUNG * 45.90 
"Z" (BITMAP BROTHERS) K. D. INCL LÓSUNGSB. 74,90 

-Z' DIRECTORS CUT EV/DV 1 9.90 

ZORK NEMESIS INCL LOSUNG KPL DT 85.90 



CD-ROM-MULTIMEDIA 



10.000 COLORCLIPS 39,90 

202 FAX-CARTOONS 39,90 

ABC WORLD OF ANIMALS KOMPL. DEUTSCH 69.90 

ALOJADO KREUZWORTRATSEL 96/97 24.80 
BACKPACKER: WELTREISEINFOTAINMENT K. DT. 59.90 
BAYERN MUENCHEN KAL. 95-97 S SCREENSAVER 9,90 

BEATO UB 1968 14.95 

BEATCLUB 1970 14.95 

BERTELSMANN UNILEX 1996 KOMPL. DT. 89.90 

BROCKHAUS MULTIMEDIA DIGIT LEX1CON A-Z 79.90 

CINEMANIAMS97/WIN95-ONLY- 59.90 

CLINT EASTWOOD 59,90 

D-ATLAS, 14.000 ORTE IN DEUTSCHLAND 39.90 

D-FAX (CA 1 .4 MIO FAXANSCHL.) 29.90 

D-INFOI 14,90 

D-INFO 3.0 35.90 

D-JURE. DEUTSCHE GESETZESTBOE 39.90 

D-HOTEL HOTELFUHRER DEUTSCHLAND 39.90 

D-MARK, KONTOVERWALTUNG 24,90 

D-MAIL, NACHRICHTENVERSAND 24,90 

D-STEUER. |TAXMAN) 39.90 

EVOCATION KOMPL DT. (NAVIGO| 75.90 
FASZINATION AUTO -GESCHICHTE D. AUTOMOB. 39,90 

FORMEL 1 (KOCH MEDIA) KOMPL DT 39,90 

GLOBE QUIZ FUR WINDOWS 39,90 
HAWKING- EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT K D 79.90 

KAIS POWER GOO KOMPL. DEUTSCH 85.90 

KELLERS MUSIK KATALOG 1996 39.90 

LEXIKON DES INTEF\NATIONALEN FILMS 129,90 

LE LOUVRE - GEMALDE & PALAST -K.D. 06,0 1 

MUSIC CENTRAL 96 (MICROSOFT) 99,90 

N-TV JAHRESROCKBLICK 1995 K.D. 54.90 

ORGANIC ART SCREENSAVER DT. ANL. 59.90 

PAMELA ANDERSON SCREENSAVER A. 19.90 

PATCHWORK 4/96 39,90 

PEGASUSVOL 3,0 KOMPL OT. 29,90 

PLAYBOY SCREEN SAVER 59,90 

POCAHONTAS -INTERAKT FILMBUCH- K D 69.90 
PRINT ARTISTS (DRUCKSTUDIO V. SIERRA) K.D. 39,90 

OUEST FOR FAMĘ (AEROSMITH) 89,90 



CD-ROM-MULTIMEDIA 



ROCK N ROLL YEARS FIFTYS 14.95 
RONNY IM ERDBEERZAUBERLAND KOMPL. DT. 29,90 

STING: -ALL THIS TIME" 69,90 

THE OUEST DIE HERAUSFODERUNG- K.D 24.90 

TOY STORY INTERAKT. FILMBUCH- K. DT. 69.90 

VERMEER (NAVIGO) 75,90 

VISTA PRO WINDOWS VERS. 3 KOMPL DT. 99,90 

VOODOO LOUNGE ■ ROLLINGS STONES - 49,90 

WIN-RAILY (MODELLEISENBAHNPLANER) 39.90 

WO IST WALTER? IM ZIRKUSI K D 79.90 

WORLD CUP CHAMPION 1930 - 1994 14.95 



CD-ROM LERNSOFTWARE 



ADI JUNIOR 2' 4-5 U. 6-7 JAHRE JEWEILS 75.90 

ADI MATHE KLASSE I -2. 3.4 JEWEILS: 75,90 

ADI MATHE. KLASSE 5t6. 7*8 JEWEILS. 75.90 

ADI DEUTSCH: KLASSE I -2. 3*4 JEWEILS 75,90 

ADI DEUTSCH: KLASSE 5.6. 7.8 JEWEILS: 75.90 

ADI ENGLISCH: MULTIMEDIA: KLASSE 5-6 JE: 75.90 

KÓNIG DER LOWEN (MALEN « SPIELEN) K.D. 79.90 

MATHSTAR 1.-4. SCHULJAHR MATHETRAINER 39.90 

WIN VOKABEL 3.0 DEUTSCH/ENGLISCH 59,90 



PC-Zubehór/Joysticks 



ALFA TWIN -JOYSTICKUMSCHALTER 

F- 16 FLIGHTSTICK CH PRODUCTS 

F-16 COMBAT STICK CH-PRODUCTS 

FLCS F-16 FLIGHT STICK . THRUSTMASTER - 

FORMUŁA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 

GRAND PRIX 1 -THRUSTMASTER LENKRAD- 

GRAVIS BLACKHAWK JOYSTICK 

GRAVIS FIREBIRD II 

GRAYIS GAMĘ PAD PRO 

GRAVIS GRIP PAD SPORT SET INCL NHL 96 

GRAVIS GRIP PADS (2 STUCK) 

MAXI SOUND 32 WAVE FX SOUNDKARTE 

MAJO SOUND 64 HOME STUDIO SOUNDKARTE 

MAM BOOSTER 160 WATT BOXEN 

MAXI BOOSTER 240 WATT BOXEN 

MAX1 BOOSTER 320 WATT 3D BOXEN 

MICROSOFT SIDEWINDER GAMĘ PAD 

PFCS PRO FLIGHT STICK TRUSTMASTER ■ 

PFLCS F22 PRO FLIGHT -THRUSTMASTER- 

PHAZER PAD -THRUSTMASTER- 

PRO THROTTLE CH-PRODUCTS 

RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER - 

SIDEWINDER 3 D GAMEPAO -MICROSOFT- 

SOUNDBLASTER 32 PNP DT HANDBUCH 

SOUNDBLASTER SB 16 VALUE ED PriP 

SOUNDBLASTER AWE 32 PnP 

THRUSTMASTER WIZARD PINBALL CONTR 

TOP GUN JOYSTICK -THRUSTMASTER- 

TOS F-16 WEAPON CONTROL ■ THRUSTMASTER 

VIRTUAL PILOT CH-PRODUCTS 

VIRTUAL PILOT PRO CH-PRODUCTS 

WEAPON CONTROL WCS MARK II 

X-FIGHTER-THRUSTMASTER- 

XL -ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER - 

ACM GAMĘ CARD - THRUSTMASTER - 

LOGITECH WINGMAN EXTREMF 

ACTION REPLAY VERSION 4,6 DT. HANDB. 

ELIMINATOR GAMĘ CARD GRAVIS 

GRAV1S GAMĘ PAD 

GRAV1S JOYSTICK ANALOG PRO 

PRO PEDALS/CH PRODUCTS 

PRO THROTTLE - CH PROOUCTS 

YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT HANDB. 

YAMAHA SW-20 PC .-AND 

YAMAHA YST-MS" ' -.'.'. 



Lósungsbiicher 



AFTERLIFE 

SPACE OUEST VI 

BATTLEISLE III 

NORMALITY 

SHANNARA 

STAR TREK: FINAŁ UNITY 

SIMON THE SORCERER 1 . 2 

COMMAND 4 CONOUER 

COMMAND 4 CONOUER MISSION 

LUCAS ARTS SPIELEBUCH 

SIERRA ON LINĘ SPIELEBUCH 

ADVENTURE SPIELEBUCH 

SCHUMMELN BEI PC - SPIELEN 

PRlSONER OF ICE 

THE DIG 

RIDDLE OF MASTER LU 

GABRIEL KNIGHT II 

WING COMMANDER 4 

WARCRAFT II 

WARCFłAFT II EXRANSION SET 

OIE FUGGER II 

ELISABETH I 

CMLIZATION II 

SIEDLER II 

„Z" 

ZORK NEMESIS 



49,90 

129,90 
249,90 
219,90 
169,90 
54.90 
119,90 
49,90 
149,90 
59,90 
229.90 
399.90 
69,90 
79,90 
99.90 
79.90 
219.90 
269.90 
99.90 
189.90 
219,90 
79,90 
229.90 
169.90 
339.90 
69,90 
65,90 
239,90 
119.90 
165,90 
199.90 
79,90 
49.90 
54.90 
99,90 
169.00 
45,90 
39,90 
49,90 
169,90 
189,90 
239.90 
259.90 
199,90 



14.80 
14.80 
14.80 
14.80 
14.80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 
29,80 
i:. BO 
39,80 
39,80 
14.80 
14.80 
14,80 
14,80 



14.80 
14.80 
14.80 
14.80 
14.80 
14.80 
14,80 



SONY PLAYSTATION GAMES 



ADVENTURES OF LOMAX DT, ANLEITUNG * 

ALIEN TRILOGY DT ANLEITUNG 

ALONE IN THE DARK 2 KOMPL DEUTSCH 

ANDRETTI RACING DT. ANLEITUNG 

AOUANAUTS HOLIDAY DT. ANLEITUNG 

ASSAULT RIGS DT. ANLEITUNG 

A TRAIN DT ANLEITUNG | 

BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG * 

BEDLAM DT. ANLEITUNG 

BEYOND THE BFYONn DI ANI UTUNG 

BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DEUTSCH * 

BLACK DAWN DT. ANLEITUNG * 

BLAMI MACHINEHEAD DT. ANLEITUNG * 

BLAZING DRAGONS OT ANLEITUNG 

BUBBLE BOBBLE 2 DT. ANLEITUNG * 

BURNING ROAD DT. ANLEITUNG * 

BUST A MOVE 2 THE ARCADE DT ANL. 

CASPER KOMPL. DEUTSCH 

CHESSMASTER 3 D DT. ANL. 

CRASH BANDICOOT DT. ANLEITUNG * 

CRUSADER -NO REMORSE- KPI DT. * 

DARKSTALKERS DT. ANLEITUNG * 

DAVIS CUP TENNIS DI ANLEITUNG * 

DEFCON 5 DT. ANLEITUNG 

DESCENT DT ANLEITUNG 

DESTRUCTION DERBY 2 DT. ANL * 

DIE HARD TRILOGY KOMPL. DT. 

DlSCWORLD KOMPL. DEUTSCH 

EARTH WORM JIM 2 DT ANLEITUNG 

ESPN EXTREME GAMES DT ANLEITUNG 

EXHUMID OT. ANLEITUNG * 

EXTREME PINBALL DT ANLEITUNG 

FADE TO BLACK KOMPL DEUTSCH 

FIFA SOCCER 96 DT ANLEITUNG 

FIFA SOCCER 97 DT. ANLEITUNG * 

FORMUŁA 1 DT. ANLEITUNG 

FRANK THOMAS .BIG HURT" BASEBALL 

GALAXIAN 3 DT. ANLEITUNG 

GUNSHIP 2000 DT ANLEITUNG 

HEXEN DT. ANLEITUNG * 

HYPER FINAŁ MATCH TENNIS OT. ANL. 

IMPACT RACING DT ANLEITUNG 



79.90 
99.90 
79.90 
99,90 
89,90 
99.90 
85,90 
89.90 
89.90 
89,90 
89,90 
89.90 
79,90 
79,90 
89,90 
69,90 
89.90 
89.90 
109,90 
85,90 
79,90 
85.90 
85.90 
79,90 
99.90 
85,90 
89.90 
75.90 
79,90 
89,90 
89.90 



85,90 
89.90 
95,90 
89,90 
79,90 
85,90 



SONY PLAYSTATION GAMES 1 1 SONY PLAYSTATION GAMES 



IN THE I 



AN Ł fl 



iNi , 



INT. SUPERSTARSOCCER DELUXE DT. ANL * 

INTERNATIONAL MOTO X DI ANL * 

INTERNATIONAL TRACK & FIELD D.A. 

IRON MAN XO DT ANLEITUNG 

JUMPING FLASH 2 DT ANLEITUNG * 

JUPITER STRIKE DT. ANLEITUNG 

KONAMI OPEN GOLF DT. ANLEITUNG 

KILLING ZONĘ DT. ANLEITUNG 

KRAZY IVAN OT. ANLEITUNG 

LEGACY OF KAIN DT. ANLEITUNG |NOV 96) * 

LEMMINGS 3 D DT ANLEITUNG 

MAGIC CARPET KOMPL. DEUTSCH 

MADDEN 97 DT. ANLEITUNG * 

MAYHEM DT ANLEITUNG * 

MUSEUM PIECES 1 

MYST KOMPL DFUTSC.H* 

NAMCO MUSEUM PIECE VOL 2 * 

NASCAR RACING 96 DT ANLEITUNG * 

NBA JAM TOURNAMENT EDITION DT ANL 

NBA IN THE ZONĘ DT ANLEITUNG 

NBA LIVE 96 DT ANLEITUNG 

NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH 

NFL OUARTERBACK CLUB 97 DT ANL. 

NHL ICEHOCKEY 97 DT ANLEITUNG* 

ONSIDE SOCCER DT ANLEITUNG 

OLYMPIC GAMES DT ANLEITUNG 

OLYMPIC SOCCER DT ANLEITUNG 

PGA TOUR GOLF 97 DT ANLEITUNG * 

PGA TOUR GOLF 96 DT. ANLEITUNG 

PO ED DT. ANLEITUNG * 

PRIMAL RAGĘ DT ANLEITUNG ' 

PRO PINBALL THE WEB DT ANLEITUNG 

RAIDEN DT. ANLEITUNG 

RAN SOCCER OT ANLEITUNG 

RAYMAN DT ANLEITUNG 

REBEL ASSAULT 2 DT ANLEITUNG 

RESIDENT EVIL DT. ANLEITUNG 

RETURN FIRE DT ANLEITUNG * 

RIDGE RACER REVOLUTION DT. ANL 

RISE 2: RESURRECTION DT ANL 

ROADRASH DI ANIFI1UNG 

SHELLSHOCK DI ANLEITUNG 

SIM CITY 2000 KOMPL DEUTSCH 

SKELETON WARRIORS DT. ANLEITUNG 

SUM N JAM DT. ANLEITUNG 

STARBLADE ALPHA OT ANLEITUNG 

STARFIGHTER 3000 DT ANLEITUNG 

STEEL HARBINGER DT. ANLEITUNG * 

SOVIET STRIKE KOMPL. DEUTSCH * 

SAMPRAS EXTREME TENNIS DT ANL * 



BS BO 
85.90 
85,90 
89.90 
85.90 
89.90 
59.90 
85,90 
79.90 
79.90 
89.90 
79.90 
79.90 
79.90 
99.90 
94.90 
85.90 
89,90 
89.90 
59,90 
89.90 
85.90 
89.90 
79,90 
85,90 
85.90 
79,90 
79.90 
79,90 
49,90 
89.90 
79.90 
79.90 
79.90 
85,90 
85.90 
95,90 
85,90 

95,90 
85,90 
79,90 
79.90 
95.90 
79.90 
85.90 
85.90 
85.90 
89,90 
79.90 

rg go 



SPACE HULK DT ANLEITUNG 75.90 

SPOT 3 DT. ANLEITUNG 75,90 

STREETFIGHTER ALPHA DT. ANL. 79.90 

STREETFIGHTER. THE MOVIE DT ANL. 59.90 

STRIKER 96 DI ANLEITUNG 89.90 

SUPER SONIC RACERS DT. ANLEITUNG * 85,90 

TEKKEN2 DT ANLEITUNG 99 90 

THEME PARK DT. ANLEITUNG 85.90 

THUNDERHAWK II DT ANLEITUNG 89,90 

TIME COMMANDO DT. ANLEITUNG 79.90 

TILT DT. ANLEITUNG * 79,90 

TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG * 89.90 

TOP GUN DT ANLEITUNG 85.90 

TOSHINDEN 2 DT. ANLEITUNG * 89.90 
TRASH IT DT ANLEITUNG * 

TUNNEL B 1 DT. ANLEITUNG * 85.90 

WCTORY BOXING DT. ANLEITUNG + 79.90 

VIRTUAL GOLF DT ANLEITUNG 89.90 

VIHTUAL TENNIS DT. ANLEITUNG * 85,90 

WATERWORLD ACTION DT. ANLEITUNG 89,90 

WHIZZ DT ANLEITUNG * 79.90 

WILLIAM ARCADE GREATEST HITS D. A 65.90 

WING COMMANDER III KOMPL. DT 89,90 

WIPE OUT 2097 DT ANLEITUNG 95,90 

WORLD CUP GOLF PROFESSIONAL EDIT. 79,90 

WORMS DT ANLEITUNG 89,90 

WWF WRESTLEMANIA: ARCADE GAMĘ D.A. 59,90 

XMEN. CHILDREN OF THE ATOM DA * 89,90 

ZERODMDE DT. ANLEITUNG 69.90 

ZORK NEMESIS KOMPL DEUTSCH 85,90 



SONY PLAYSTATION ZUBEHOR 



SONY PLAYSTATION OHNE SPIEL 379.- 

AN ALOG JOYSTICK SONY PSX 1 1 9.90 

ANTENNENKABEL SONY PSX 49.90 

EURO SCART KABEL SONY PSX 69.90 

LINK KABEL SONY PSX 49.90 

MAD CATZ - LENKRAD 149,90 

JOYPAD-VERLANGERUNG SONY PSX 29.90 

RGB SCART KABEL SONY PSX 29.90 

ACTION REPLAY 1 PSX 69.90 

NETZKABEL FUR PLAYSTATION 19.90 

JOYPAD SONY PSX 59.90 

MAUS SONY PSX 59.90 

MEMORY CARD PSX (DAIEL) 49,90 

MEMORY CARD PSX (SONY) 49.90 

TASCHE • MEMORY CARD & JOYPAD PSX 89.90 

SONY PSX LICHTPISTOLE PREDATOR 69.90 
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PRIYATEER l - THE PABKENINC 
Ausgertistet mit etwas Geld und 
ełnem unmodernen Raumschiff 
schlagen Sie słch auł der dunklcn 
Seite des Weltraums durch: Sie 
handeln. erforschen und kampłen um 
Ihr Leben. Mit sensationellen 
Fłlmtequenzen und einer kompłett 
neuen JD-Kampf-Engine in SVGA 
und hochentwickeltem Weltraum- 
kampf-Gameplay. 




CHĘATUBES 

Warner !nteractive bringt łhnen 
tum enten Mai reales Leben in 
Ihren PC. Begleken Sie die putzifen 
Creature* von Geburt an und 
beobachten Sie tle beim Lernen. 
Splelen. Eiten u.v.m. 

'09,90 



AUEN TRIOLG-GY 
Endlkh ist es so weic Jetzt kónnen 
Sie alle drel Tełle des spannenden 
Sclence-Flction-Fłlrm in elnem 1D- 
Action-Game erleben. Mit flussiger 
JD-Engine und unterstutzt durch 
st.mmungłvolle Musik wird dieses 
Splel Ihnen mit Słcherhelt das BluC 
in den Adern gefrleren lassen. 

79,90 



NIHILIST 

Drauften in den unendlKhen Weiten 
des Weltraums vertrelben sich jungę 
Draufganger die Zeit mit der Suche 
nach Abcnteuern. Die rtehtig harten 
Jungs spicicn jedoch ein ganz 
anderes Splel: In głgantischen, 
magnetisch abgeschirmten Arenen 
findet der Kampf ums Uberleben 
start. Sie brauchen Nerven aus Stahl. 
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HUGO 4 

Ef erwarten Sie vler neue Spiele auł < 

beliebcen Fermeh»how: Ole Dolm. 

hóhle. Snowboardfahren, Ballonfahn 

Mounuin-Bike 



J«tM b»onden Jllmllg; HUGO 1 auf 
CD-ROM - Komplen DeutKh 19,90 OM 
Und duu der HUGO-Screen»aver 
Br ichlappe 3S.90 DMI 
Unsere Top 5 werden aulgrund des NachlrageverhaHBns unseier Kijnden ermitlell. 
Sie spiegeln keine realislerten Yerkauls/ahlen widor 
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Internet: http://www.sierra.com 




Von Arthur C. 
Clark inspiriertes 
Render-Adven- 
ture der spacigen 
Art 





Der mechanische TausendfuBler ist nicht sehr gesprachig... 



Die Erde im 21. Jahrhundert: Die Raumfahrt 
ist fur die Menschheit so alltaglich gewor- 
den, wie ein Flug uber den Atlantik. Interstellare 
Reisen sind zwar noch nicht machbar, aber die 
NASA verfiigt uber weitreichendes Tiefenraum- 
Radar und kann so das gesamte Sonnensystem 
flachendeckend iiberwachen. Auf eben diesen 
Uberwachungsgeraten tut sich eines Tages Selt- 
sames: Wissenschaftler entdecken einen Ein- 
dringling der sich auf direktem Kollisionskurs 
mit unserem Heimatplaneten befindet. Ais der 



um dort das Kommando zu ubernehmen und die 
wissenschaftlichen Arbeiten wie geplant durch- 
zufuhren. Auf Rama angekommen, begrufit euch 
Nicole des Jardins und stattet euch erst einmal 
mit eurem wichtigsten Handwerkszeug aus: 
einem tragbaren Computer, mit dem ihr u.A. die 
VidMails eurer Forscherkollegen abrufen konnt. 
Ais nachstes verehrt euch der passionierte Bast- 
ler einen Cyborg im Taschenformat, der nach 
Shakespeares Helden aus dem Sommernachts- 
traum Puck benannt ist. Puck ist eure portable 



Eines der ersten Ratsel 
in Rama. Welches Teil 
off net wohl die Pforte? y 



Fremdkorper schlieBlich seine Geschwindigkeit 
drosselt, ist den Wissenschaftlern natiirlich 
sofort klar, daB es sich bei dem unbekannten 
Objekt um ein Raumschiff handeln mufl (wahr- 
scheinlich haben sie Independence Day gesehen). 
Flugs wird ein multinationales Team von Spe- 
zialisten zusammengestellt, in ein Space Shuttle 
verfrachtet und Richtung "Rama" - so wurde das 
zylinderfórmige Objekt kurzerhand getauft - ins 
Ali geschossen. Im Zuge der Forschungsarbeiten 
kommt es zu einem Unfall, in dessen Verlauf der 
Kommandant der Mission sein Leben aushaucht. 
Also schickt man kurzerhand euch nach Rama, 



Help-Funktion: Wifit ihr an einer Stelle nicht 
weiter, konnt ihr versuchen, ihn mit einem 
Gegenstand zu benutzen und vielleicht gibt er 
euch eine Beschreibung des jeweiligen Ggenstan- 
des. Nachdem ihr euch die VidMails der ubrigen 
Crew-Mitglieder zu Gemiite gefiihrt habt, laflt 
euch das Adventure alleine mit der etwas vagen 
Aufgabe Rama zu erforschen: Ein festes Ziel im 
klassischen Sinne verfolgt ihr also nicht, viel- 
mehr ist es eure Aufgabe mehr liber die Vorgan- 
ge in dem Riesen-Raumer herauszufinden. Schon 
bald wird klar, dafi sich auf dem Schiff mehrere 
Alien-Rassen befinden, dereń Gewohnheiten 





CSHSI 



Ich hóre schon den Aufschrei 
der clarkeschen Fangemeinde, aber das „Rendevouz" riB mich 
(ais bekennenden 2001-Hasser) wirklich nicht vom Stuhl. Zwar 
liegt es technisch auf gehobenem Render-Adventure-Niveau und 
von mangelnder Ratseldichte kann wahrhaftig nicht die Redę sein, 
doch das Spiel nimmt sich leider selbst viel zu ernst, ais daS eine 
echte Identifikation mit dem Helden stattfinden kónnte. Und das 
schwatzhafte VidMail-System hing mir schon nach der dritten 
Message zum Hals heraus. Bei den Topics, die einige Charaktere 
anschneiden, begann ich langsam an meinem Verstand zu zwei- 
feln: So schwatzt der Mathematiker O' Toole z.B. minutenlang mit solcher Hingabe iiber 
seine Lieblingzahlenfolge (!), ais ginge es um das Playmate des Monats! Die ganze Welt 
in „Rama" wirkt irgendwie steril, nie fiihlte ich mich in die Handlung hineingezogen, 
wie z.B. bei "Toonstruck". Arthur C. Ciarkę Fans mógen mir verzeihen, aber Rama fallt ein- 
deutig in die Kategorie "for Fans only", alle anderen sollten ausgiebig probespielen. 
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Hotline: 061 03/994040 
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IIVI WELTRAUM 



natiirlich erforscht werden mussen. Nach kurzer 
Zeit ist jedoch gar nicht mehr klar, wer eigent- 
lich wen erforscht. Rama gehórt zum Genre der 
reinrassigen Renderadventures, wobei die 
menschlichen Charaktere von Schauspielern ver- 
korpert werden. Bedingt durch die technische 
Umsetzung bewegt ihr euch nicht frei in Locati- 



ons herum, sondern springt mittels einer Art 
Cursor-KompaB von Szene zu Szene. Die Ratsel 
bestehen groBtenteils aus Myst-ahnlichen Puzz- 
les und Logik-Spielchen. Da unser Held sterblich 
ist und auch des ófteren einen unverhofften und 
jahen Tod stirbt, ist es lebenswichtig, standig von 
der Save-Option Gebrauch zu machen. sg 




...macht das Friihstiick gut? 
Bei uns heiBt "Rama" anders 




Ein unfreundlicher Vertreter der Insektoiden. Die rotę 
SoBe auf dem Krabbenpanzer ist iibrigens eurer Blut... 



Name Rendenrous im Wełtrautn 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 


System 

Festplatte belegt . 
RAM-Ausstattung 


Win'95 

11 MByte 

8 MByte 

. Tastatur, Maus 






Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 
Anieitung geplant • 
Prozessor 386 486 Pentium 


Grafik 

Sound 

SpielspaB 


56% 

60% 


minimal 66 
empfohlen 75 
Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 


EZE 
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bS 


l/o 
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Sega ladt durch. 
Die "Virtua 
Cops" prakti- 
zieren Polizei- 
arbeit nach dem 
Motto: "Erst 
schieften, dann 
fragen". 




Virtua City ist ein heiBes Pflaster. Die Stadt, 
die augenscheinlich nur aus texturierten 
Polygonenobjekten besteht, gehort ob der Misse- 
taten des allmachtigen Gangstersyndikats nicht 
gerade zu den begehrtesten Wohngegenden. Im 
"Untergrund" der Metropole unterhalten die ort- 
lichen Paten eine illegale Waffenfabrik und 
betreiben einen regen und bisher ungestórten 
Handel mit ihren exklusiven Produkten. Zwi- 
schen diesen bitterbosen Schuften und den 
anstandigen virtuellen Biirgern stehen nur die 
Virtua Cops, eine Sondereinheit der ortlichen 
Polizeibehorde. Die beiden Superbulle Ragę und 



Smarty wurden mit der Eliminierung des Waf- 



Die Móchtegern-Axtmórder 
tauchen erst in dar zweiten 
Stage auf 



fenschieberrings und seiner Angehorigen be- 
traut, wobei Eliminierung in diesem Falle wort- 
lich zu verstehen ist. Ais Ragę oder Smarty fin- 
det ihr euch in der ersten Stage des 3D-Shooters 
an den Docks wieder, wo auch schon nach kurzer 
Zeit der Teufel los ist. Zur Terminierung des Ver- 
brecher-Abschaums greift ihr auf die gute, alte 
Maus zunick, mit der ihr 
euren Zielcursor iiber den 
Screen steuert. Ais Zielhilfe 
verfiigen unsere Helden 
iiber eine VR-Brille, die 
selbststandig potentielle 
Ziele ausmacht und mit 
einem Fadenkreuz heryor- 
hebt. Dieser Zielmarker 
verandert seine Farbę, je 
nachdem wie brenzlich die 
Situation ist: Bei Grun hat 
euer Gegner euch wahr- 
scheinlich noch nicht gese- 
hen, bei Rot ist er kurz 
vorm Schufi. Mit der linken Taste wird geballert 
bis die Rohre gliihen, ein Doppelklick auf die 
rechte fiillt das Magazin eurer Knarre auf. 
Neben dem Standard .38er mit sechs SchuB 




Gleich setzt es blaue Bohnen ins Gesicht 

erhaltet ihr im Spiel immer wieder Bonuswaffen 
(von denen gemeinerweise nur einige nachgela- 
den werden kónnen), die ihr solange behaltet, bis 
sie leergeschossen sind oder ihr einen Treffer ein- 
steckt. Von der .44er Magnum bis zum Ml 6- 
Sturmgewehr gibfs hier so ziemlich alles, was 
der modernę Gesetzeshiiter begehrt. Eure 
Umwelt, durch die ihr euch auf einer vorgegebe- 
nen Bahn bewegt, setzt sich aus texturierten 
Polygonenobjekten zusammen. Die gesamte Gra- 
fik wird also in Echtzeit berechnet, eurer Weg 
durch die Stages ist dennoch vorherbestimmt. 
Am Ende eines jeden Levels wartet naturlich der 
obligatorische Obermotz, der euch je nach per- 
sónlicher Vorliebe mit Raketen, Feuer oder Gat- 
ling Guns beharkt. Diese freundlichen Herren 
vertragen selbstverstandlich mehr ais nur einen 
Treffer, ihren Gesundheitszustand lest ihr am 
Damage-Balken ab. Da auch "VC" eine eins-zu- 
eins Konsolen-Konvertierung des AM2-Entwick- 
lerteams ist, konnt ihr Speichern leider verges- 
sen. Dank reichhaltiger Optionen konnt ihr die 
Gangsterhatz aber bequem auf eure eigenen 
Fahigkeiten anpassen, so daB die maximal neun 
Continues ausreichen sollten, um in Balde in den 
GenuB des Abspanns zu kommen. sg 




Geht so 



Zugegeben: Virtua Cop gehórte zu 
meinen Favoriten und ich lieS manche Mark in den Miinzeinwurf 
des Automaten wandern. Aber leider ist es AM2 nicht gelungen, 
das Flair des groBen Vorbildes auf den heimischen Monitor zu 
retten. Da ware zum einen der abgrundtief schlechte Sound, der 
sich eher nach PC-Speaker ais nach 16-Bit-SB anhórt, zum anderen 
das Manko, stillos mit der Maus auf Verbrecherjagd gehen zu mus- 
sen. Mit der Lightgun in der Hand kam wenigstens echtes Show- 
down-Feeling 'riiber, mit der Maus allerdings spielt sich "VC" in 
etwa so aufregend wie "Solitar". Dank einstellbarem Schwierig- 
keitsgrad schlieBlich hat auch der schlechteste Schiitze sich innerhalb von zwei Stunden 
durch die drei Level geballert, nicht gerade sehr viel Spiel furs Geld. Und ob ein Spiel, das 
sich ausschlieSlich mit dem fachgerechten Terminieren von Menschenleben beschaf- 
tigt, den absoluten Hóhepunkt der PC-Unterhaltung darstellt, wagę ich zu bezweifeln. Fans 
schlagen zu, bevor es die BPS tut, alle anderen lassen lieber die Finger von dem Teil. 



Name Virtua Cop 

Genre Action 

Hersteller Sega 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 2 



System Win'95 

Festplatte belegt 30-120 MByte 

RAM-Ausstattung 16 MByte 

Steuerung Maus 

Extras Netzwerkoption 



Spiel 
Anleitung 
Prozessor 
minimal 
empfohlen 
Grafik VGA 

• 
Sound S'Blast 

• 



Deutsch Englisch Grafik 66% 



geplant 

geplant 

386 486 



• 
• 

Pentium 
60 
133 
MidRes SVGA 

• 
GMidi CD-A. 
• 



Sound 20% 

SpielspaB 
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FIRO & KLAWO 



Ohne zu wissen, was er sich da eigentlich tag- 
lich unter den Arm klemmt, fungiert Kater 
Klawd monatelang ais Kurier fur die Geldfal 1 
schermafia von New Yak City. Ais sich eines der 
Pakete beim Transport zufallig offnet, stibitzt 
Klawd einige Bliiten, die ihm aber prompt zum 
Verhangnis werden. Bald schon wird er von Firo, 
einem mit allen Wassern gewaschenen Orang- 
Utan-Cop, in flagranti ertappt und "uberredet", 
tatkraftig an der Sprengung des Rings mitzuar- 
beiten. Ober 21 durch Rendercutscenes verbun- 
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Auf raumaktion in dar Falscherwilla 



dene Level (u.a durch U-Bahnschachte, den Cen- 
tral Park und eine Chemiefabrik) zieht sich die 
Verfolgung der Falschmiinzer, das Duo wider 
Willen mufi dabei aus allen Rohren feuernd 
Bataillone von Punkratten, MG-Hunden und 
sogar eine komplette Eishockeymannschaft aus- 
radieren. Im Zweispielermodus ubernimmt jeder 
eine Halfte des Rollkommandos, allein selektiert 
ihr hingegen wann immer ihr móchtet mit der 
Leertaste den von euch gesteuerten Akteur, sein 
Kollege trottet brav hinterher, um von Zeit zu 
Zeit einen desorientierten Schufi abzugeben. 
Jede Etappe bietet mehrere Ausgange, die teil- 
weise in Bonusgegenden fuhren, so dafl es nach 
einmaligem Durchspielen (welches dank unbe- 
grenzter Continues recht schnell vonstatten 
geht) noch einiges zu entdecken gibt. Cartoon- 
Ambiente verspriiht die zwar in Ansatzen stil- 
volle, aber mit nur wenigen Animationsphasen 
ausgestattete, isometrische VGA-Grafik. Alles in 
allem ein durchschnittlicher SpaB fur Freunde 
antiąuierter Arcadeballereien mit unpraziser 
Acht-Wege-Steuerung. us 



Name Firo & Klawd 

Genre Action 

Hersteller BMG/ISL 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 2 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 75 

Grafik VGA MidP.es SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 

System DOS 

Festplatte belegt 7,5 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Joystick 

Extras keine 

Grafik 41% 

Sound 37% 

SpielspaB 
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Eidos-Hotline: 52 41/98 60 20 



OLYMPIC SOCCER 



Das olympische 
Fu&ballturnier 
war ein Erfolg - 
ob U.S.Gold 
diesen wohl wie 
derholen kann? 




Die Taktikoptionen beechran- 
ken aich auff das Nótigste 




Mangelnde Ubersichtiichkeit 
kann man don meisten 
Ansichten nicht wonwerf en 



FuBball und Olympische Spiele - das sind 
Partner, die scheinbar nicht fureinander ge- 
schaffen sind. Ausgerechnet im Antifufibal-Land 
USA waren die Stadien aber sowohl in Los Ange- 
les 1984 ais auch heuer in Atlanta teilweise rap- 
pelvoll; viele Einwanderer nahmen die Gelegen- 
heit wahr, ihr altes Heimatland wieder spielen 
zu sehen. Gar nicht mai so schlechte Vorausset- 
zungen also fur das erste Lizenzprogramm, das 
sich nicht um eine nationale Meisterschaft, EM 
oder WM dreht. U.S.Gold, absolute Veteranen 
bei sportlichen GroBereignissen, machten zum 
wiederholten Małe ihren Geldbeutel weit auf und 
damit das Rennen um die Befugnis, das offizielle 
FuBballspiel zur Olympiade 1996 zu program- 
mieren. Das hauseigene Programmierteam "Sili- 
con Dreams" entschied sich fur eine Mischung 
aus Action und Simulationselementen, gewandet 
in scluichte Vektorgrafik. Die durch Motion Cap- 
turing zum Leben erweckten Kicker beherrschen 
mehrere Spezialaktionen von klassischen Manni- 
Kaltz-Flanken bis hin 
zum Klaus-Fischer-Ruck- 
zieher. Zur Ausfuhrung 
ist keine Joystickakroba- 
tik notig; die bewuflt ein- 
fach gestaltete Steue- 
rung macht vielmehr die 
anstehende Aktion oft 
davon abhangig, wie der 
Spieler zum Bali steht. 
Dem SchuB nachfolgen- 
des seitliches Ziehen am 
Knuppel verleiht der Ku- 
gel Effet. Das tagliche 
Handwerk geht den Spie- 
lern ebenso leicht von 
den Stiefeln. GepaBt wird halbautomatisch, das 
heiBt, eine Weitergabe des Leders rollt demjeni- 
gen, der am nachsten zur Paflrichtung steht, 




Weitschiisse nutzen die TortiUter gerne 
su spektakularen Flugeinlagen 

direkt auf den FuB. Begutachten kann man die 
Begegnungen aus mehreren Perspektiven; die 
Kameras lassen sich in festen Schritten horizon- 
tal kippen. Durch diese erkennt man hausbacke- 
ne, leicht veraltet wirkende 3D-Grafik, die in 
SVGA noch ais zweckmaBig durchgeht, in Low- 
Res dagegen die Gelb-Rote Kartę verdient hat. 
Dabei ist "Olympic Soccer" noch nicht einmal 
geniigsam, was den Hardwarehunger betrifft. 
Unter einem DX4/100 geht nichts, die hohe Auf- 
losung ist erst ab einem Pentium 90 zu empfeh- 
len, was in etwa den Anforderungen von "NHL 
97" gleichkommt. Fur den passenden akusti- 
schen Rahmen sorgt Vielschwatzer und ran- 
Moderator Johannes B. Kerner, der allerdings 
mehr durch flachę Witzchen denn iibermafiig 
kompetente Kommentierung auffallt. 
Da fur U.S.Gold Deutschland einer der groflten 
Absatzmarkte ist, brachte man es nicht ubers 
Herz, die an der Qualifikation gescheiterte Olym- 
pia-Elf aus dem Programm zu verbannen. Die 
darf sich in einem zusatzlich implementierten 
Ligamodus austoben, durch den man auch noch 
Teams wie England unterbrachte, die an sich 
prinzipiell nicht an den Spielen teilnehmen. mg 
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Monat fiir Monat landen neue 
FuBballmittelmaBigkeiten auf meinem Schreibtisch und jedesmal 
sehne ich mich um so mehr nach Fifa 97. Warum sich Olympic 
Soccer so lange verzógerte, ist mir auf jeden Fali schleierhaft. Der 
Platz wirkt trotz der 23 Akteure erstaunlich menschenleer, da die 
meisten Spieler rumlaufen wie die deutsche Nationalmannschaft 
bei der WM 94: Móglichst weit weg von Bali und Gegner, ja nicht 
angreifen oder gar selbst aktiv werden. Kein Wunder, wenn mir 
selbst die Chinesen innerhalb von drei Minuten zwei Torę ein- 
schenken. Nicht unschuldig sind daran die Torhuter, die zwar die 
scharfsten Granaten noch um den Pfosten biegen, aber bei Schiissen auf Kopfhóhe das 
selbe memmenhafte Verhalten an den Tag legen wie ihre Vordermanner. Zwiespaltig 
erscheint die Grafik. Die Mannchen sprinten der wenigen Polygone wegen flussig Liber 
das Spielfeld und vollfiihren allerlei ansehnliche Kunststuckchen. Fast schon zuviel des 
Guten, denn statt der standigen Fallruckzieher ware ein simpler Kopfball oft effektiver. 



Name Olympic Soccer 

Genre Sport 

Hersteller U.S. Gold/Eidos 

Niveau mittel 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 bis 4 



System DOS 

Festplatte belegt 55 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Joystick 

Extras keine 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 

minimal 

empfohlen 

Grafik 

Sound 



Deutsch Englisch Grafik 



• 
• 

386 486 Pentium 
100 

90 
VGA MidFtes SVGA 
• • 

S'Blast GMidi CD-A. 



Sound . . . 
SpielspaB 



51% 

48% 
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Bei Grand PriX Manager 2 sind Sie mittendrin, wenn es in Rennstallen wie Williams, 
— _ Benetton, McLaren und Ferrari zur Sache geht und die insgesamt iiber 200 Beschaftigten 

wahre Glanzleistungen vollbringen. Sie haben nun die Aufgabe, Ihre F1-Boliden zu 
konstruieren und zu testen, um sie dann nur in Spitzenverfassung auf den Kurs zu 
lassen: gefahren von den Besten und gesponsert von den Reichsten. 






• Fotos der Saison 1996 und alles Wissenswerte iiber die Teams 

• 10 komplette Grand-Prix-Saisons und 5 realistische Szenarios 

• Mit Spielkommentar von Sascha Maapen 

• Animierte Rennsequenzen in TV-Machart 

• 4-Spieler-Netzwerk-, Mehr-Spieler- und 2-Spieler- 
Link-Modus 

• Unterschiedliche Kameraeinstellungen, wie 
z. B. die Helikopter-Perspektive 

• Entwickelt von den Grand-Prix-2-Spezialisten; die 
wahrschęinlich beste Renn-Simulation aller Zeiten 

Grand-Prix-Manager findet man naturlich nicht 
wie Sand am Meer. Weltweit gibt es zur Zeit nur 
ein gutes Dutzend solcher Jobs - und hier ist Ihre 
Chance, ganz oben mitzumischen. 

Machen Sie was draus! 




Ein oltizielles Produkt der FIA-Formel-Eins-Weltmeislerschall. Lizenziert durch FOCA an Fuji Television 
Spiel © 1996 Edward Grabowski Communications Ltd. Verpackung und Handbuch © 1996 MicroProse Ltd 
MicroProse World Wide Web: http://www.microprose.com. MicroProse Hotline: Montag und Mitlwoch 14-17 Uhr 
Auslieferung erfolgt exklusiv uber die Leisuresoft GmbH, Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bbnen, Telelon: 02383/690, 
Fax: 02383/913199. Ein Unternehmen der MicroProse GmbH 
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Das olympische 
FuBballturnier 
war ein Erfolg - 
ob U.S.Gold 
diesen wohl wie- 
derholen kann? 
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Mangelnde Ubersichtlichkert 
kann man dan meisten 
Ansichten nicht wonwarf an 



FuBball und Olympische 
Partner, die scheinbar n 

schaffen sind. Ausgerechnet 

USA waren die Stadien aber 

les 1984 ais auch heuer in A. 

pelvoll; viele Einwanderer n 

heit wahr, ihr altes Heimat 

zu sehen. Gar nicht mai so j 

zungen also fur das erste Li 

sich nicht urn eine nationah 

oder WM dreht. U.S.Gold, i 

bei sportlichen GroBereigni 

wiederholten Małe ihren Gel 

damit das Rennen um die B( 

FuBballspiel zur Olympiad 

mieren. Das hauseigene Pro; 

eon Dreams" entschied sicr. 

aus Action und Simulationse 

in schlichte Vektorgrafik. Di 

turing zum Leben erweckter 

mehrere Spezialaktionen vor 
Kalt 
zum 

zieh e 

ist keine Joystickakroba- 
tik notig; die bewuBt ein- 
fach gestaltete Steue- 
rung macht vielmehr die 
anstehende Aktion oft 
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Unter einem DX4/100 geht nichts, die hohe Auf- 
losung ist erat ab einem Pentium 90 zu empfeh- 
len, was in etwa den Anforderungen von "NHL 
97" gleichkommt. Fur den passenden akusti- 
schen Rahmen sorgt Vielschwatzer und ran- 
Moderator Johannes B. Kerner, der allerdings 
mehr durch flachę Witzchen denn ubermaBig 
kompetente Kommentienmg auffallt. 
Da fur U.S.Gold Deutschland einer der gróBten 
Absatzmarkte ist, brachte man es nicht (ibers 
Herz, die an der Qualifikation gescheiterte Olym- 
pia-Elf aus dem Programm zu verbannen. Die 
darf sich in einem zusatzlich implementierten 
Ligamodus austoben, durch den man auch noch 
Teams wie England unterbrachte, die an sich 
prinzipiell nicht an den Spielen teilnehmen. mg 
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Monat fur Monat landen neue 
FuGballmittelmaBigkeiten auf meinem Schreibtisch und jedesmal 
sehne ich mich um so mehr nach Fifa 97. Warum sich Olympic 
Soccer so lange verzógerte, ist mir auf jeden Fali schleierhaft. Der 
Platz wirkt trotz der 23 Akteure erstaunlich menschenleer, da die 
meisten Spieler rumlaufen wie die deutsche Nationalmannschaft 
bei der WM 94: Móglichst weit weg von Bali und Gegner, ja nicht 
angreifen oder gar selbst aktiv werden. Kein Wunder, wenn mir 
selbst die Chinesen innerhalb von drei Minuten zwei Torę ein- 
schenken. Nicht unschuldig sind daran die Torhuter, die zwar die 
scharfsten Granaten noch um den Pfosten biegen, aber bei Schiissen auf Kopfhóhe das 
selbe memmenhafte Verhalten an den Tag legen wie ihre Vordermanner. Zwiespaltig 
erscheint die Grafik. Die Mannchen sprinten der wenigen Polygone wegen flussig Liber 
das Spielfeld und vollfiihren allerlei ansehnliche Kunststiickchen. Fast schon zuviel des 
Guten, denn statt der standigen Fallruckzieher ware ein simpler Kopfball oft effektiver. 



Name Otympłc Soccsr 

Genre Sport 

Hersteller U.S. Gold/Eidos 

Niveau mittel 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 bis 4 



System DOS 

Festplatte belegt 55 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Joystick 

Extras keine 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 
minimal 
empfohlen 

Grafik 

Sound 



Deutsch Englisch Grafik 



386 



VGA 

• 

S'Blast 

• 



486 
100 



Pentium 



MidRes 



GMidi 



90 

SVGA 
• 

CD-A. 



Sound . . . 
SpielspaB 



51% 
48% 
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Bei Grand PriX Manager 2 sind Sie mittendrin, wenn es in Rennstallen wie Williams, 
__ Benetton, McLaren und Ferrari zur Sache geht und die insgesamt iiber 200 Beschaftigten 

wahre Glanzleistungen vollbringen. Sie haben nurt die Aufgabe, Ihre F1-Boliden zu 
konstruieren und zu testen, um sie dann nur in Spitzenverfassung auf den Kurs zu 
lassen: gefahren von den Besten und gesponsert von den Reichsten. 
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Fotos der Saison 1996 und alles Wissenswerte uber die Teams 

10 komplette Grand-Prix-Saisons und 5 realistische Szenarios 

Mit Spielkommentar von Sascha Maapen 

Animierte Rennsequenzen in TV-Machart 

. 4-Spieler-Netzwerk-, Mehr-Spieler- und 2-Spieler- 
Link-Modus 

• Unterschiedliche Kameraeinstellungen, wie 
z. B. die Helikopter-Perspektive 

• Entwickelt von den Grand-Prix-2-Spezialisten; die 
wahrscheinlich beste Renn-Simulation aller Zeiten 

Grand-Prix-Manager findet man naturlich nicht 
wie Sand am Meer. Weltweit gibt es zur Zeit nur 
ein gutes Dutzend solcher Jobs - und hier ist Ihre 
Chance, ganz oben mitzumischen. 

Machen Sie was draus! 




Ein offizielles Produkt der FIA-Formel-Eins-WellmeisterschaH. Lizenziert durch FOCA an Fuji Television 
Spiel © 1996 Edward Grabowski Communications Ltd. Verpackung und Handbuch © 1996 MicroProse Ud 
MicroProse World Wide Web: http://www.microprose.com. MicroProse Hotline: Montag und Mittwoch 14-17 Uhr 
Auslielerung erfolgt exklusiv iiber die Leisuresott GmbH. Robert Bosch-Str. 1, 59199 Bonen, Telefon: 02383/690, 
Fax: 02383/913199. Ein Unternehmen der MicroProse GmbH 
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http://www.activision.com 




Rache ist siifi: 
Ais Soldner 
gewinnen wir 
den Krieg gegen 
die Clans 
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Seit Anfang Juli ist es sicher: 
Wizards of the Coast, die Macher 
des iiberaus erfolgreichen Kar- 
tenspiels "Magie - The Gathe- 
ring", machen mit FASA zusam- 
men ein BattleTech-Card-Game. 
Der Vertrag wurde schon 1994 
unterschrieben, das Spiel kommt 
allerdings erst jetzt im Novem- 
ber. Wie erwartet, ahnelt es den 
anderen Deckmaster-Spielen, 
doch naturlich hat es eine ganz 
eigene Notę. Wieder werden 60- 
Karten-Starters und 15-Karten- 
Booster-Packs verfiigbar sein. 



Mechwar 

WIERCEŃ 



Das hat uns gerade noch gefehlt: Mitten im 
Gefecht lassen wir unsere Chefin im Stich, 
um mit einem eigenen Landungsschiff und 
einem winzigen Mech nach Outreach zu ver- 
schwinden, dem Sóldnerplaneten, der Heimat- 
welt von Wolfs Dragonem. Es bietet sich die 
Chance unseres jungen Lebens: Soldner werden, 
fur die groBen Hauser der Inneren Sphare arbei- 
ten und viel, viel Geld verdienen. 
"Mercenaries" versetzt euch in die 40iger Jahre 
des vierten Jahrtausends, ungefahr 20 Jahre vor 
dem "Mechwarrior 2"-Clankrieg zwischen 
Bewahrern und Kreuzrittern. Die Herrscher der 
Inneren Sphare sind nach wie vor zerstritten. 
Das Draconis Kombinat liefert sich mit dem Ver- 
einigten Commonwealth kleine Scharmiitzel an 
den Grenzen, Raselhaag kampft immer noch um 
ein paar mehr Planeten und die Capellaner spin- 
nen wie immer eine Intrige nach der anderen. 
Die Claninvasion steht kurz bevor, und naturlich 
seid ihr es auch, der sie ais erster zu spiiren 
bekommt. Im Laufe des Spiels werdet ihr gar von 
den Clannern gefangengenommen, flieht mit 



Bei schlechtem Licht hilft 
die Infrarotsicht weiter 




Hovercrafts wieder und unterstiitzt Draco 
Hohiro Kurita und VC -Bof3 Vicor Steiner-Davion 
im Kampf gegen die Clans. Selbst Solaris 



wird in "Mercenaries" simuliert, der Planet auf 
dem die alljahrlichen BattleTech-Arena-Kampfe 
abgehalten werden. Ais Champ winken euch 
naturlich Ruhm und ein dicker Bank-Account. 
Der Plot von "Mechwarrior 2: Mercenaries" ist 
denkbar einfach und erinnert an den Urvater 
"Mechwarrior" aus dem Jahre 1990. Ais Soldner 
kampft ihr fur die Herrscher der Inneren Spha- 
re um Geld und Ruhm. Dieses ist auch der groBe 
Unterschied zu den Vorgangern "Mechwarrior 2" 
und "Ghost Bears Legacy". Statt in einer festge- 
legte Reihenfolge zwei Dutzend Missionen zu 
absolvieren, lastet jetzt alles auf euren Schul- 
tern. Mechs miissen gekauft werden, Waffen und 
Ausriistung ebenfalls, Reparieren kostet ebenso 
Geld, wie das beliebte "Customizing" eures eiser- 
nen Lieblings. Nicht zuletzt miissen auch even- 
tuelle Krieger, die in euren Diensten stehen und 
Feuerunterstiitzung wahrend der Missionen 
geben, bezahlt werden. Geniigend Konie kommt 
naturlich nur rein, wenn ihr Auftrage annehmt 
und diverse Missionen fur eure Auftraggeber 
erledigt. Dabei werden erstmals auch Mechs oder 
Waffen des Gegners erbeutet, die weiterhin 
benutzt oder auf Outreach verkauft werden kon- 
nen. Naturlich ist die Innere Sphare dermaBen 
zerruttet, dafi ihr teilweise unter Munitions- oder 
Waffenmangel leidet, weil wieder irgendwer eine 
Mech- oder Munitions-Fabrik in die Luft gejagt 



Oben ein typisches Mission-Debriefing, rechts 
steuern wir einen geklauten Clan-Kodiak 



Bomico-Hotline: 06107 945 U5 
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hat. Ober derartige Vorfalle und mehr Wissens- 
wertes werdet ihr am Comstar-Terminal infor- 
miert. Doch auch die Waffenbauer schlafen nicht 
und entwickeln fleiSig neue Waffen, die mit 
geniigend Credits in euer Arsenał eingereiht 
werden kónnen. Selbst die wesentlich leistungs- 
fahigeren Clanwaffen lassen sich mit etwas 
Gluck in eigene Maschinen einbauen. Das all- 
seits beliebte "Customizing" ist allerdings nur 
auf Outreach moglich, so daB ihr wahrend der 
Auftrage, die oft mehrere Missionen beinhalten, 
die Waffenkonfiguration der Mechs nicht andern 
kónnt. Dafur jedoch wird an Bord eures Drops- 
hips repariert, wobei eventuell zerschossene Waf- 




Hier lóst sich mai wieder ein arroganter 
Clanner in seine Bestandteile auf 

fen ersetzt werden miissen. Es empfiehlt sich 
also immer einige Ersatzwaffen mitzufiihren. 
Wahrend der Missionen hat sich spielerisch 
eigentlich wenig getan: Ihr steuert euren Mech 
mit Joystick, Maus und Tastatur, 
wobei Torso und Laufrichtung 
extra gesteuert werden. Waffen 
kónnen wieder gruppiert werden, 
Missiles schalten sich auf und 
Laser sorgen fur - einen zunftigen 
Hitzestau. Die herkómmliche 
AuBenansicht ist ebenso enthal- 
ten wie der Sattelite-View und 
ein Radar. Statt des "Image 
Enhancement' gibi es nun die 
"Thermal Optics" die die 



BOOKWARRIOR 



Die Szenarien aus "Mercenaries" 
sollten eigentlich aus der Vielzahl 
der in Deutschland bei Heyne 
erschienenen Romanen bekannt 
sein. Besonders das Sóldnerle- 
ben hafs den Schreibern ange- 
tan und wer ein echter Mechwar- 
rior sein will, sollte die folgenden 
Bandę dieser Romanę (Achtung, 
Trivialliteratur!) gelesen haben: 
Die Gray Death Trilogie 
Die wohl besten Biicher der 
ganzen BattleTech-Reihe sind die 
Bandę um die Sóldner der Gray- 
Death-Legion. Mittlerweile gibt 
es sechs Romanę von William 
Keith jr. und Andrew J. Keith. 
Blut der Kerensky 
Die funf sehr guten Romanę von 
Michael A. Stackpole sind eigent- 
lich das Standardwerk, denn in 
ihnen werden die relevanten 40 
Jahre wahrend der Clan-lnvasi- 
on abgehandelt. 



Auf Knopfdruck wird jader Mech eurer Einheit repariert 



Gegend im Infrarot-Bereich ab- 
scannen und besonders Nach- 
kampfe zu einem leichten Unter- 
fangen machen. Neu ist eben- 
falls, daB Mechs, denen ihr ein 




Der Waffenhandler nimmt 
recht humane Preise 
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Warum heiRt "Mercenaries" 
eigentlich nicht "Mechwarrior 3"? 
Ganz einfach: Activision fehlt die 
Lizenz und FASA vergibt sie nicht 
mehr. Activision hat schon vor 
Jahren das Recht fur "Mechwar- 
rior 2"-Spiele bei FASA gekauft. 
Der BattleTech-Erfinder ist mitt- 
lerweile auf dem Standpunkt, 
daft man doch selbst Spiele 
machen sollte und schloR einen 
Vertrag mit Spectrum Holobyte, 
um samtliche FASA-Titel dort zu 
produzieren. Sowohl ein neues 
"BattleTech"-Spiel ais auch eine 
"Shadowrun"-Computerversion 
sollten produziert werden. Der 
Deal mit Spectrum Holobyte 
wurde (geriichteweise) allerdings 
wieder gekippt. Ob und wann 
neue Mechwarrior-Simulationen 
oder gar das Original-Strategie- 
spiel ais Computervariante 
erscheinen, weift leider niemand. 




Nagelneu: Abgef euerte 
Raketen haben einen 
Partikel-Schweif und 
umkreisen (LRM, SSRM) 
unsere Gegner gar 




Gleich gliiht er: Ein Awesom 
bekommt unsere PPK su spiiren 



Bein wegschieBt, umfallen und ohne Jump-Jets 
nicht mehr aufstehen. Technisch wurde die 
"Mechwarrior 2"-Engine relativ stark verandert. 
Ais erstes wurden echte Texturen auf Mechs und 
Landschaft gelegt. Desweiteren werden Laser, 
PPK, Raketen und Explosionen von Lichteffek- 
ten begleitet, die fur sehr viel mehr Atmosphare 
sorgen, ais die Texturen. Auch die Explosionen 
mit wesentlich mehr wegfliegenden Trummern 
wurden uberarbeitet. Zum Gluck lal3t sich "Mer- 
cenaries" auch auf langsameren Rechnern ange- 
nehm spielen, allerdings mussen dann diese 
neuen Errungenschaften weggeschaltet werden. 
Nur ein sehr schneller Pentium (ab 166 MHz) 
sorgt fur ruckelfreies Vergniigen. 
Durch die eingebaute Netzwerk-Funktion konnt 
ihr euch mit bis zu acht Leuten und Clan- oder 
Innere-Sphare-Mechs beharken. Die Spielstan- 
de lassen sich in "Mercenaries" ubrigens jeder- 
zeit abgespeichern - nur wahrend der Kampfe 
besteht diese Móglichkeit nicht. kn 



Noch ist unser Madcat/Timber Wolf 
optisch recht ansehnlich... 




...mit abgeschałteten Details und ohne 
Testuren gibts nur den Spar-Mech 
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Weihnachten und Ostem wird vorver- 
legt- "Mercenaries" ist da! Ganz zweifellos ist der neue "Mechwar- 
rior" die beste Mech-Simulation, die es bislang gibt. Es ist, im 
Gegensatz zu den eher geradlinigen Vorgangern, endlich ein Spiel 
mit Ecken und Kanten. Und es motiviert um so mehr, desto ófter 
man daran unsanft erinnert wird. Gepaart mit dem exzellenten 
Wirtschaftspart ist Activisions Mechsóldner um einiges schwerer 
ais die Vorganger, denn Mechs und vor allem das lebenswichti- 
ge "Customizing" sind verdammt teuer und nicht jederzeit ver- 
fugbar. Die geniale Story mit den Clannern, die zahlreichen teils 
wunderschón designten Mission, die riesige Anzahl verfugbarer Mechs und das Aus- 
merzen von Fehlem der Vorganger (z.B. fallen Mechs endlich um) iiberzeugen gestandene 
Mechkrieger. Grafisch beeindrucken diesmal vor allem die gelungenen Lichteffekte - 
das Texturemapping sieht zwar ebenfalls recht gut aus, saugt aber dermaBen Rechen- 
power, daS die Framerate selbst auf einem 166er Pentium ab und an in die Knie geht. 



Name MW 2: 1 

Genre Simulation 

Hersteller Activision 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 8 

Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 166 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System Win'95, DOS 

Festplatte belegt 50 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Joystick 

Extras . .Netzwerk, Modem-Option 

Grafik 69% 

Sound 80% 

SpielspaB 




en noch untern Baum. 



WinSchafkopf 

Zocken wie am Stammtisch! Schafkopf, das 
'bayerische Nationalspiel' tritł jetzt seinen 
Siegeszug durch ganz Deutschland an. Mit echter 
bay'rischer Sprachausgabe, benutzerdefinierbaren 
Regeln (z.B. Wenz, Geier, Doppeln, Heiraten 
usw.). Fiir jeden Spieler sind u.a. einstellbar: • 
Geschwindigkeit • Akustik und Kartengrófie. 



War Diary 

Begeben Sie sich in das Korea des 1 6ten 
Jahrhunderts und fiihren Sie Ihre Truppen 
mit Strategie und Geschick durch histori- 
sche Schlachten. Bauen Sie Fabriken und 
Kasernen, um neue Waffen und Soldaten 
zu produzieren. Das nótige 'Kleingeld' 
erhalten Sie durch Handel mit Rohstoffen, 
- Echtzeitstrategiespiel 1 2 Episoden 

• Schlachten auf See und Land 

• Zahlreiche Charaktere und Obiekte 



Ikarus Fahrschule 

Der Autor von ADAC-FLP 
legt hier eine vóllig neu pro- 
grammierte Fassung vor. 
Ikarus Fahrschule bietet 
verschiedene Lernarten, 
wie z.B. Prufung, Wett- 
kampf, Uben etc, ist 
leicht zu bedienen und 
fur die Fuhrerscheinklassen 
la, Ib, 2, 3, 4 und 5 geeignet! 




j// www.cdv.de 



GutenTag, I 

hier spricht... 




H»T n» COB3031 



DM3« 



Guten Tag, hier spricht... 

Gónnen Sie Ihrem Anrufbeantworter eine Abwechslung 
und uberraschen Sie Ihre Anrufer mit Liber 60 originellen 
Parodien bekannter Persónlichkeiten von Andreas Muller! 
Fiir PCs und AudioCD Player geeignet! 

IDeathRałłyI Death Rally 

SSSu\ (SHAREWARE) 



autos mussen Sie 
den "Blitzkrieg" auf 
der Sf rafie bestrei- 
ten. Kaufen Sie 
stdrkere Motoren, 
Panzerungen, Waffen und vieles mehr... Death 
Rally bietet superweiches Scrolling, eine sehr 
realistische Steuerung und Multiplayer-Funktion! t 
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BESTELL- 



Soltware GmbH 



HOTLINE: 



0721/97224-0 



♦ 



Internet: http://www.inscape.com/assassin2015 



ASSASSIN 2015 



„Auf der Flucht" 
durch gerenderte 
Filmszenen und 
3D-Gange 




Flaue Monster-Sprites in 
kriimeliger Umgebung - 
die 3D-Engine ist weraKet ▼ 



Jack Butcher ist nicht ganz unschuldig daran, 
daB er von Kampfrobotern und Killerdrohnen 
gejagt wird: SchlieBlich hat der Profikiller und 
gelernte Scharfschiitze gerade einen der bedeu- 
tendsten Wirtschaftsbosse der menschlichen 
Zivilisation per KopfschuB ins Jenseits befórdert. 
Mitten wahrend einer Pressekonferenz erledigt 
Butcher seinen Job, und daB er dabei zumindest 
theoretisch auf Seiten der Guten, einer Gruppe 
von verdeckt arbeitenden Agenten, steht, hilft 
ihm in seiner konkreten Situation auch nicht 
weiter. Um aus dem Hauptquartier der HiTech- 
Company MicroKomm zu entfliehen, muB er das 
Firmendach erreichen, von wo aus ihn seine Ein- 
satzleiterin mit einem Hovercraft in Sicherheit 
bringt. „Assassin 2015" spielt in naher Zukunft 
und ist eine Mischung aus klassischem 3D-Shoo- 
ter und interaktivem Renderfilm. Nach dem lan- 
gen und gelungenen Intro bekommt der Spieler 
Kontrolle uber Butchers Actionen und steuert 
den an „Robocop" erinnernden Helden frei 
beweglich durch die Gange. Soweit nichts Neues; 
neu ist, daB der 3D-Teil direkt mit der stan- 
dig fortlaufenden Story verbunden ist. Zum 
einen werden nach dem Ausschalten von be- 
stimmten Gegnern - etwa dem letzten einer 





Butcher (dt. Metzger) hat einen falschen 
Schritt gemacht, die Bombę explodiert 

Gruppe von fliegenden Droiden - kurze, geren- 
derte Sequenzen mit dereń Ableben eingeblen- 
det. An Schlusselstellen wie dem Erreichen eines 
wichtigen Aufzugs wird die Geschichte selbst 
mit langeren Einblendungen weitergefuhrt: Die 
Hover-Pilotin informiert uber kommende Gefah- 
ren und gibt Tips fur Weggabelungen, oder der 
erboste MicroKomm-Sicherheitschef stoBt Dro- 
hungen aus und befiehlt alle seine Mannen auf 
die Jagd nach Butcher. Der muB sich mit zwei 
Waffen wehren, die uber unbegrenzten Vorrat 
an Munition verfugen: Eine Laserwumme fur 
Distanzen und einen Granatwerfer, der wesent- 
lich durchschlagkraftiger ist, sich auf seine Ziele 
aufschaltet und fast sicher trifft. Wahrend But- 
chers Gesundheit begrenzt ist, baut sich sein 
Schutzschild schnell wieder auf. Ober den Stand 
von Waffen und Gesundheit informieren vier 
schmale LEDs am Bildschirmrand. Um seine 



Verfolger aus dem Weg zu raumen, muB Butcher 
sie in gewohnter 3D-Manier erledigen, nur an 
einigen Stellen greift er zu kleinen Tricks: Etwa 
wenn er in einer Halle nicht die Gegner mit 
Geschossen beharkt, sondern mit dem Granat- 
werfer auf Saulen schiefit, diese zusammenstur- 
zen und die Feinde unter sich begraben. Weil 
Butcher mehr ais einen Tod stirbt, speichert das 
Programm nach jedem groBeren Gefecht auto- 
matisch den Spielstand. ste 
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Ich muB gestehen: Obwohl 
„Assassin" auf den ersten Blick den zweifelhaften Charme eines Bil- 
ligspiels verspriiht, hat mir das Teil kurzfristig richtig Spali gemacht. 
Die Renderszenen sind zwar technisch nicht ganz up-to-date, wer- 
den aber effektvoll in Szene gesetzt und bieten einige optisch nette 
Ideen. Die Story kann es fast schon mit den Hollywood-Streifen 
aufnehmen, aus dereń Einzelheiten sie zusammengeklaut wurde. 
Wahrend die Filmabteilung des Herstellers ihren Job gut erledigt 
hat, haben die Programmierer der 3D-Engine ihrem Werk alle Aus- 
sicht auf hóhere Wertungsweihen verpatzt: Sobald Butcher durch 
die Gange marschiert, vergeht auch dem gutmiitigsten Tester das Lachen. Dank unge- 
nauer Steuerung, langweiliger Gegner-Sprites und lauem Leveldesign kommt hier keine 
rechte Stimmung auf. Ganz nebenbei ist das Programm nicht mai sonderlich umfangreich, 
sondern auch von Anfangern zu schnell durchgespielt. „Assassin" ware ais Low-Budget- 
Spiel fiir zwischendurch eine Empfehlung, ais Vollpreistitel ist es das Geld nicht wert. 



Name Assassin 2015 

Genre Action 

Hersteller Blue Sky 

Niveau leicht 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 Extras 



System Win'95 

Festplatte belegt 50 MByte 

RAM-Ausstattung 16 MByte 

Steuerung Maus 



keine 



Deutsch 



386 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 

minimal 

empfohlen 

Grafik VGA 

Sound 



486 
66 



Englisch 
• 
• 

Pentium 



75 
MidRes SVGA 
• 
S'Blast GMidi CD-A. 
• 



Grafik 45% 

Sound 54% 

SpielspaB 
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3D Ullra Pinball 2 
Aces Collection 
Aces ot the Deep 
Adams Family Pin. 
AH 64 D Lonóbow 
-Mission CO Korea 
Albion 
Alien Trilogy 
Alone in the Dark 
Alone in the D. Tril. 
American Dream 
Ammal 

Archibald Applebr. 
Armored Fist 2 
Ascendancy 
ATFUS 
-Nato Fighters 
-Gold 

Azraels Tear 
Baphomets Fluch 
Banie Beast 
Banie isie 3 
Betrayal in Amara 
Betrayal in Antara 
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Birthright 
Birthtight 
Bleifuss 2 
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Bundesl. Man. 97 
Caesar II 
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Citizens 
CMI War 
Civilization 2 
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Comanche 3 
Comanche 3 
Comanche Comp. 
Comanche vs. Ww. 
Command: A. ot D. 
Command & Conq. 
C&C Mission CD 
C&C Alarmstufe R. 
Conquerer 
Conquest ot N. W. 
Creation 
Creatures 
Crusader 

Crusader-No Regret 
Cyberia 2 
Cybermage 
Cyberstorm 
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Das schw. Auge 1 
Das schw. Auge 2 
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Dawn ot Darkness 
Death Gate 
Descent 

-Levels ot t. World 
Descent 2 
-Missionbuilder 
Der Druidenzirkel 
Der Patrizier, 
Der Planer 2 
Der Produzent 
Der Reeder 
Destruction D. II 
Diablo 

Die Fugger 2 
Die groBe Schlacht 
Die Hard Trilogy 
Die Hohlenwell-S. 
Die Pandorra-Akte 
Die Siedler 
Die Siedler 2 
Dime City 
Discworld 
Discworld 2 
Down in t. Dumps 
Dragon Lorę 
DSFFuBballmanag. 
Dune2 

Dungeon Keeper 
Dungeon Master 2 
Earth Siege II 
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F-1 Manager 
F-22 Lightning II 
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Fade to Black 
Fantasy General 
Fast Attack 
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Formuła IG. Prix2 
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Gabriel Knight II 
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Grand Prix Man. 
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Pro Play Golt 

RCS Paddles 

RCS Pro Pedals 

TQSF-16WeaponCont 

WCS Mark 2 

Wizzard Pinball Control 

XL Action Control 



59 90OM 

289.90DM- 

115.90DM 

237.90DM 

229.90DM 

169.90DM 

213.90DM 

105.90DM 

1089.90DM 

213.90DM 

in Vorb.' 

259.90DM 

187.90DM 

59.90DM 

53.90DM 



HILDESHEIM 

HBF 




Bernwardstr. 7A 

Tel. (05121)515519 



I 



Marktstr. 45 Ł Schlossplatz 19 

K Tel. (05021)910416 








SALE 



Lau und Zielke OHG 



31582 Nienburg, Schlossplatz 19 

.(05021)910416 

Fax: (05021)910403 + 910 404 

Preis *= zum Zeitpunkt der Drucklegung dieser Zeitung noeft nicht lieferbar 
- Vorbestellungen mSgllch. Irrtumer und Drucklehler vorbehalten. Laden- 
preise konnen variieren. Versandkosten: Vorkasse 6.90 DM Nachnahme: 
9,90 DM zuzugl. 3,00 DM Nachnahmegebuhr. Ab 250,- DM versandko- 
stenlrei. Es gellen unsere allg. Geschadsbedingungen. 
Bef Annarimeverweigening mOssen wir 25% der Kaufsumme ais Scha- 
denersatz verlangen. Kein Auslandsversand - keine indizierten Spielel 



Produkti nto 



Ausliihrung Bildschirm- 
der Anleitung text 




D=Deutsch D=Deutsch D=Deutsch 
E=Englisch E=Englisch E=Englisch 
?=Unbekannt T=Teilweise T=Teilweise 
(nix wissen) ?=Unb8kannt X=Keine 
?=Unbekannt 
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Auf dem Grund 
der Ozeane 
gehfs heift her: 
U-Boot- Action in 
einer untergegan- 
gen Welt 



Di 



bu 




WA F F E N 



Torpedos 

Tiger Shark: Einer der Stan- 
dard-Torpedos, nicht zu 
> teuer. 

Man Eater: Schnell, wen- 
dig, gefahrlich. Aber 
nicht ganz biliig. 
Flash Shark: Zerstórt den 
Gegner nicht, aber deak- 
tiviert die Elektronik. 
Big Bank: Langsam, aber 
sehr (!) durchschlagkraf- 
tig. 

bsonic: Schwache Zer- 
stórungskraft, aber sehr 
laut. Lenkt gegnerische 
Sensoren ab. 
Cluster Bomb: Splitterbom- 
be, gut geeignet gegen 
kleinere Bodenziele wie 
Panzer. 
Torch: Bohrt sich in den 
Meeresboden und lockt 
durch Schallwellen den 
Gegner an. 
Sonstige Ausrustung, 
Beispiele 

Maximum Impact: Erst ab 
der Gator kann Flint 
diese Bordkanone ein- 
bauen. 

Software fur Geschiitz- 
tiirme: Je nach Ver- 
sionsnummer mehr oder 
weniger treffgenau. Kiim- 
mert sich um Gegner, Torpedos 
oder Fahrzeuge. 
Sensoren: Informieren 
Flint uber seine Umge- 
bung. 
Buzzer: Lenkt manche der 
Torpedos ab. 







Internet: http://www.bluebyte.de 



CHLEI 

Im Rausch 




Uberfall auf einen 
Waffentransport: Erst 
die begleitenden 
Scouts ausschalten. 
dann mit den grófieren 
Torpedos das 
Hauptschiff wersenken 

Neopolis. eine der 
Hauptstadte. Wo 
Schrift ist, kann man 
sich in Gebaude 
hineinklicken. 



Um die Erde steht es schlecht im Jahr 2661: 
Die Oberflache ist seit rund 600 Jahren 
radioaktiv verseucht, die Kontinente wurden von 
den abgeschmolzenen Polkappen uberschwemmt. 
Die iiberlebende Bevolkerung muBte sich notge- 
drungen in den Ozeanen verkriechen. Alte 
Minenwerke dienten ais Zuflucht, aus denen im 
Lauf der Zeit immer grofiere Stadte entstanden. 
Die Menschen gaben ihrer feuchten Welt einen 
neuen Namen: Aqua. 

Emerald "Dead-Eye" Flint heiGt einer der zahl- 
reichen heruntergekommenen Soldner, die sich 
in den Tiefen der Meere herumtreiben. Immer 
bemuht, genug Geld fur neue Wafffen systeme. 



Zubehorteile und Torpedos fur sein Kampf-U- 
Boot zu verdienen, iiberlebt er durch Auftrage 
von Syndikatsbossen oder Drogenhandlern. Aus- 
gerechnet bei einem scheinbar harmlosen Schwe- 
feltransport wird Flint von Angreifern aufge- 
bracht und iiberlebt nur knapp. Schnell stellt 
sich heraus, dafi hinter der Angelegenheit mehr 
steckt: Es geht um Atemluft, eines der knapp- 
sten Giiter in der Meereswelt, und Flint stellt 
gemeinsam mit dem Spieler fest, dafi hinter der 
ohnehin schon diisteren Fassade von Aqua noch 
weit finsterere Machenschaften vor sich gehen. 
Im Verlauf der Handlung schliefit "Dead-Eye" 
sich einer Piratenorganisation an, hat Arger mit 
durchgeknallten Sektenjungern, schmuggelt 
Alkohol fur Drogenbarone oder - mai ganz banał 
- transportiert Speis und Trank fur eine Party. 
"Schleichfahrt" kommt von BlueByte, die sich vor 
allem mit Spielen wie "Battle Isle" oder den 



"Siedlern" an die vorderste Front der deutschen 
Hersteller programmiert haben; allerdings 
wurde das Unterwasserepos von den Mulhei- 
mern nicht selbst produziert, diesen Job iiber- 
nahm ein Entwicklerteam namens Massive. 
Erzahlt wird die Hintergrundgeschichte in meist 
kurzeń, aber fantasievoll gerenderten Zwi- 
schenseąuenzen und vor allem in zahllosen Dia- 
logen auf den Stationen. Die Unterhaltungen 
laufen in Textform ab, Sprachausgabe gibt es 
nicht und leider auch keine Portrats der 
Gesprachspartner - bei den vielen verschieden 




Beim Waffenhandler wrerden die Schiffe 
mit alleriei Bordsystemen ausgestattet 






Hotline: 0208/450 88 88, Mo-Fr 15-19h 



| CHFAH 

der Tief e 




In den Gebauden fiihrt ein 

weiterer Klick direkt sum 

Dialog, der in kleinen 

Fenstern ablauft; hier in 

einer Piratenfestung 





Figuren kann leicht die Obersicht verlorengehen. 
Ófter kann Flint zwischen mehreren Antworten 
wahlen und bekommt dann Tips fiir kommende 
Missionen oder kann Auftrage annehmen oder 
ablehnen. Diese Multiple-Choice-Antworten 
haben allerdings nur eingeschrankt Auswirkun- 
gen auf die Haupthandlung, dereń Verlauf weit- 
gehend feststeht. 

Flint kann es sich nicht leisten, zu viele der 
lukrativen Auftrage abzulehnen: Denn ohne 
Moos nix los, und wenn er sein U-Boot mit aus- 
reichend Kriegsgerat versorgen will, braucht er 
Geld. Nur so lassen sich die Waffensysteme dem 
langsam steigenden Schwierigkeitsgrad der Mis- 



sionen angleichen. Flint fangt 
mit der Hiob an, einem veralte- 
ten Kann, der langsam, laut und 
nur schwach gepanzert die Oze- 
ane durchpflugt und der sich 
kaum mit besseren Systemen 
ausstatten lafit. Erst nach eini- 
ger Zeit erhalt Flint das zweite 
von insgesamt vier Schiffen, ein 

Modeli der Gator-Klasse, das deutlich schneller 

schwimmt und neben Schilden und Bordkanone 

auch einen Geschiitzturm aufnimmt, der sich 

selbstandig um feindliche 

Torpedos kiimmert oder 

Gegner angreift. Highlight 

von "Schleichfahrt" sind die 

imposanten Unterwasser- 

missionen. Bei einer nor- 

malen, friedlichen Tour 

fahrt Flints U-Boot per 

Autopilot, dann wird nur 

eine kurze Animation 

gezeigt; selbstandig steuern 

darf der Spieler nicht. Erst 

wenn ein Uberfall droht oder spezielle Aufgaben 

zu erledigen sind, wird in den Action-3D-Modus 

geschaltet. Der Spieler sieht die Umgebung vor- 

zugsweise aus Sicht des Piloten. das Cockpit 




Ein Bodenfahrzeug; nicht 
sehr gefahrlich, aber wendig 




darf er ausschalten. Bei den Missionen wird eine 
breite Palette von Yarianten geboten: Mai gilt es, 



Wer will, kann auch in einer 
AuBenansicht spielen, 
allerdings fehlt dann die 
Ansicht der Instrumente, und 
Trefffer mit der Bordkanone 
sind eher Gliickssache - 
sieht trotsdem nett aus 



ALLE U-BOOTE IM UBERBLICK 




Mit der Hiob muG sich Flint in den 
ersten Missionen herumschlagen. Der 
.** i langsame, trage und ziemlich laute 

Kahn wurde schon vor langerer Zeit ent- 
** wickelt. Flint kann die Hiob kaum aufrus- 
ten: Gerade mai eine bessere Bordkanone 
^ und ein gró&eres Torpedo-Magazin pas- 
sen in das kleine und schwache Boot. 
Irgendwann im Verlauf der Handlung bekommt Flint 
den Schlussel fiir die Gator. Dieses Boot ist 
schnell und gut gepanzert, aber nicht wesent- 
lich wendiger ais die Hiob. Dafur passen 
die Gator ordentliche Geschiitze, ein Ein- 
bau-Slot fur einen Geschiitzturm 
etwa zur Abwehr von Torpedos - 
und sonstige Goodies, die alle das 
Konto belasten. 






Ursprunglich wurde die Zorn ais 
Bomber konzipiert, in dem meh- 
rere Besatzungsmitglieder Platz 
finden. Nach dem Umbau zum 
Schiff mit nur einem Piloten baute 
der Hersteller zusatzliche Turbi- 
nen ein: So erreicht das 18 Meter 
lange Schiff immer noch hohe Geschwindigkeiten und ist wendig 
genug, es auch mit fixen Gegnern aufzunehmen. 
Dem Succubus sieht man an, daft es das modemste Schiff in Aqua 
ist: Der Prototyp flutscht durch die Ozeane wie kein anderes U-Boot, 
ist schnell, wendig und nimmt zwei Geschutzturme 
auf- naturlich lassen sich in den kleinen Flit- 
zer auch alle Bordkanonen, Torpedos 
und Sensoren einbauen. Flint darf 
erst zum Spielende im Succu- 
bus Platz nehmen. 
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Vom Drahtgittermodell... 




...sum ausgefullten Schiff,... 




...und das fertig gernederte. 




sowie das ins Spiel 
eingebaute 
Transportschiff. 
Immer noch 
beeindruckend. 




Dead-Eye eingek lemmt 

zwischen den Containern 

eines Waffentransports 

Uberlebenswichtig ist der 

richtige Umgang mit den 

zahlreichen Torpedos 




eine grófiere Gruppe von anderen Kampfschiffen 
zu liquidieren, mai verlangt ein Bomber oder 
Transporter nach Geleitschutz. Dann wieder 
mufi Flint Saboteure vom Zerstóren der Atem- 
rohre einer Siedlungsstation abhalten oder Pira- 
tennester ausheben. Im Verlauf des Spiels wer- 
den die Auftrage deutlich komplexer und auf- 
wendiger. In spateren Missionen iiberfallen 
ganze Flottenverbande ihre Ziele, zum Teil riesi- 
ge Schlachtschiffe bedrohen Unterwasserstadte. 
Oft mufi der Spieler selbst herausfinden, welche 
Taktik die richtige ist: Zwar gibt "Schleichfahrt" 
zu den komplexeren Auftragen einige Tips mit 
auf den Weg, aber dem Spieler bleibt 
meist noch genug zum tufteln. Ófter 
stellt sich eine simple Kampf- 
mission iiberraschend ais 
aufwendiger Auftrag 
heraus; dann bekommt 
Flint iiber den Bordcom- 
puter weitere Anweisun- 
gen. "Schleichfahrt" spielt 
unter Wasser und entsprechend gibt 
es dort kein Radar, sondern akustische 
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Ortungssysteme: Das heifit, dafi ein absolut 
gerauschloses Boot nicht auł' gegnerischen Schir- 
men auftaucht. Damit mufi der Spieler umzuge- 
hen lernen, etwa indem er sein U-Boot mit 
gerauschdammender Verkleidung ausstattet. 
'Larm" spielt auch in den Missionen selbst eine 
wichtige Rolle: Aufgeschaltete Torpedos kann 
Flint durch Explosionen von eigenen Geschossen 
ablenken, in feindliche Festungen lafit er sich 
lautlos von Meeresstrómungen treiben. Insge- 
samt ahneln die Unterwasserschlachten sehr den 
Weltraumkampfen von "Wing Commander" und 
"TieFighter". allerdings laufen sie eine Spur 
weniger hektisch ab - was dem SpielspaB iibri- 
gens eher zugute kommt. 

Technisch iiberzeugt BlueBytes Unterwassere- 
pos: Trotz durchgehend Super VG A und HiColor- 
Modus mit 65536 Farben im Actionteil zwingen 
auch die grófiten Ansammlungen der durchge- 
hend dreidimensionalen Schiffe den norma- 
len Durchschnittspentium nicht in 
die Knie. Wer einen langsameren 
Rechner hat, kann auf einen 
etwas schnelleren Halbzeilen- 
modus zuriickgreifen. Die wich- 
tigsten Durchsagen des Bord- 
^m computers und einige der Zwi- 
^w schenseąuenzen wurden mit 
Sprachausgabe unterlegt, die restli- 
chen umfangreichen Dialoge bietet 
"Schleichfahrt" nur ais Text. ste 



Es gibt keine Entschuldigung mehr: 
Auch hierzulande lassen sich exzellente Actionspiele program- 
mieren, insbesondere die flotte 3D-Engine halt dem Vergleich mit 
anderen aktuellen Titeln locker stand. Zwar ware "Schleichfahrt" 
ohne "Wing Commander" & Co. sicher nie entstanden, aber die 
Entwickler haben zielsicher das Beste aus den Vorbildern (iber- 
nommen. Die Missionen sind eine gelungene Mischung aus den 
actionlastigen "Wing"- und den komplexen "TieFighter"-Weltraum- 
schlachten mit unzahligen, teils riesigen Schiffen: "Schleichfahrt" 
lauft zur Hóchstform auf, wenn ganze Flottenverbande in Angriffs- 
formation den Ozean durchpfliigen. Wo Licht ist, gibt's auch etwas Schatten: Echtes 
Unterwasser-Feeling kommt kaum auf. Die karge Meereswelt sieht eher nach unbesie- 
delter Mondoberflache aus. Algen, Fische oder sonstiges Getier fehlen vollstandig, und 
start den Spieler unvermittelt am Kampfplatz abzusetzen, ware eine steuerbare Start & 
Landeseguenz mit Sicherheit interessanter gewesen. 



Name Schleichfahrt 

Genre Action 

Hersteller BlueByte 

Niveau einstellbar/mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 90 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 



System DOS 

Festplatte belegt . . . .min. 3 MByte 
RAM-Ausstattung . . .min. 8 MByte 

Steuerung Maus, Joystick 

Extras keine 

Grafik 77% 

Sound 60% 

SpielspaB 

80% 



^ 



|ower Play: Hast du bei 
der Entwicklung von 



Schleichfahrt je bedauert, 
ohne Videosequenzen aus- 
kommen zu miissen? 
Alex: Nein, wir haben 
mehr Wert auf aufwendige Actionseąuenzen 
gelegt. Die prachtige Vektorengine ist das Herz- 
stiick. Filme werden nur benutzt, urn den Fort- 
lauf der Storyline und die Atmosphare ruberzu- 
bringen und das ist uns hervorragend gelungen. 
PP: Wieso spielt Schleichfahrt im Meer und 
nicht im Weltall? Hast Du einen Bezug zur See, 
etwa ein Tauchkurs im letzten Mallorca-Urlaub? 
Alex: Den Weltraum ais Szenario zu nutzen, ist 
alles andere ais innovativ. Kannst du dir vorstel- 
len auf Alpha Centauri zu leben? Ein GroBteil 
der Erde ist mit Ozeanen bedeckt, sie sind 
bedrohlich und obwohl so nahe, doch weniger gut 
erforscht ais der Weltraum. Das "Schleichfahrt"- 
Szenario ist bedruckender und zugleich realer ais 
eines im Weltraum. Inspiriert wurden wir von 
Filmen wie Leviathan, Deep Star Six, Abyss, 
Alien, Bladerunner oder Mad Max I. Die Ent- 
scheidung fur die Ozeane fallten wir gemeinsam 
Ende 1993 in einem kleinen Ort an der Nordsee. 
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■HMIBil 
frageW 
zu Schleichfahrt 



PP: "Schleichfahrt" spielt zwar unter Wasser, 
aber auf Algen, Fische oder sonstiges Meeresge- 
tier trifft man nicht. Warum? 
Alex: Alles Leben, bis auf wenige Bakterien ver- 
wertende Arten, ist tot in "Schleichfahrt''. So ist 
das Szenario und es ist korrekt recherchiert und 
in sich konsistent. Selbst wenn Algen oder Fische 
in der Engine zu sehen waren, hattest du keine 
Zeit, sie in ihrer HiColor-Farbenpracht zu 
bewundern: Algen wurden das Zieleń erschweren 
und mit dem Gedanken, einen Blauwal zu torpe- 
dieren, konnen wir uns nicht anfreunden. Aber 
eines noch: Wir hoffen mit "Schleichfahrt" andere 
Leute zu motivieren, mit den englischen und 
amerikanischen Firmen in Konkurrenz zu tre- 
ten. In Deutschland ist viel kreatives Potential 
vorhanden, das einfach nur zu wenig genutzt 
wird. Entertainmentsoftware zu entwickeln, hat 
bei uns leider keine Tradition, und das muB sich 
eben andern! ste 
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ffiagie Lme Hintbooks nur 9.95 DM 



t'ber 250 Losungen 7,u Adycnturc-. Rollen-, Strategie- und Konsolenspiclcn 



Alonc in the Dark 1 & 2 oder 3 

Albion 

Alien (Com.Book Adv.) 

Alien virus & Bum Cycle 

Anvil of Dawn 

Bod Mojo 

Ben. a steel Sky & Dreamweb 

Bermuda Syndrom 

Chewy: Escape from F5 

Chronomaster 

Chroniclcs of the Sword 

Crusader: No Remorse 

D & Evocation 

Discworld 

The Dis 

Druidenzirkel 24.80 DM 

Dungeon Master 1 oder 2 

Entomorph 

llth Hour & 7th Gucst 

Frankenstein 

Gabriel Knight 1 oder 2 

Imperium Romanum 



Kingdom 0\Magi< 

KingsOuestSS6oder7 

Time (Tatę: Knights Chase 

1 egend of Kyrandia 1 & 2 oder 3 

Leis. Suit Larry 1 & S & 6 

Little Big Adventure 

Maniąc Mansion 1 & 2 

Mission Critical 

Monkey Island 1 & 2 

Myst 

Noctropolis 

Riddleof Master Lu 

Ripper 

ScWarzes Auge 1 od. 2 24.80 DM 

Shadow of the Comet & Eternam 

Shanara 

Shivere 

Simon the Sorcerer 1 & 2 

Star Trok 1 & 2 

Star Trek: Next Generation 

Star Trek: Deep Space Ninę 

Stonekeep 



II Eden 
Touche (5 Musketiere) 
Torins Passage 
Ultima 7/1 oder 7/2 oder 8 
Ultima Underworld 1 oder 2 
Veil of Darkness 
Wizardry 6 oder 7 
Zork: Nemesis 
\cuhritcn. 

Azraels l ear/Blown Awaj 
naphornetsTTu cłi/Cohgo 
FuK-l/CiTH' M achinę 



juwels of Oracle 
1 ifi" 



._ighthouse/Karrn;i 
Knights or\enlar 
BadTucker 

N.'ormality/1'andora Direclivi 
SPTTDT/Secrel Mission 
ITireeSkuTI s. . ./Tinie Commandu 
Golden Gate KiTTcr/AfrSfc Morlov 
Synner gisT7UTtimate Mix 
Urban 



Strateg CJy fllzatiori .". CSC: i oder 2, ' Siedlur 2, P.O .; SWA I. V/aim f] 2. Winę Commander -i. / 

Playstation unii Saturn: Mysi. Psych ic Delectiyę Residcnl Evil Shinirn: Wisilom Siory of Thor r 



mu kłeino 



. uosefcn relchhalligCT Angcbol i ord imllsic nm I'i.m- vor i l>\i . 

lOCh 9.95 H\l plm \.i,hn,ihnu- II) l>\l Wu»l 

i:n. ihnn'kostrn lłnk'kfrlikT, IntunuT unj ['trisliiij^ninufn bchallen wir un 



Jetzt auch Ladeńv crkauf ' 



Ufaflfc Lfne"SS?5;™Tel/Fax: 030/4911785 



Ofrnungfflrtłlen von 10-18 Uhf 13409 Berlir 

An- und Verkauf von Com puters pielen 
Jistrihutnr flir Osterrcich KE< Austria - Herb 

)is|nl'utor 1'iir du Schwei/- MIA I D-UUM Spiek l\ 



oder Te): 0172/39 U07_ 

Internet Adresse: http://www.spieleforum.de 

mi) wio n .i-i tx 

.M.irl. ■i-i... M'1'iina; U-I-I : .i \: 03.1J57U 



POSTSPIELE! 

Schon gehórt - POSTSPIELE? Bis zu 200 Spieler in einem Spiel! 

• Fantasy - Legends. Epic 

• Science Fiction - CTF 2187 
» History - World Conquest 

Beispiel: LEGENDS simuliert eine Welt 

mit Stadten, Ruinen, Monstern, 

vielen Rassen und Religionen, 

300 Zauberspruchen, Schatzen 

und vieles, vieles mehr. Also 

Gratisinfo anfordem oder 
Regelwerk urn 350.- ÓS bestellen 
und 10 Runden lang kosten- 
hineinschnuppem . 

SSV Klapf-Bachler OEG, PF 1205i 

A-8021 GRAZ, « 0316/919327 

Fax 910318, BBS 9193274 




Es wartet seit Millionen Jahren auf Sie 




SIERRA 



Erster Kontakt im Ho^ember '96. 



<" 
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Hotline: 05241/986020 




5D ganz ohne 
Brille - und ohne 
viel SpielspaR 




Eine beianglose Seiffenoper 
gerat dank euch sur Sitcom 



DIE FUIMFTE 

DIIVIEIMSIOIM 



Exportschlager Israels? Da denken viele wohl 
zuletzt an Software - eher schon an Siid- 
friichte oder Maschinenpistolen. Aber am Mit- 
tełmeer miiht man sich durchaus redlich, auf 
dem Spielesektor ein Bein auf den Boden zu 
bekommen. Mad Engine nennt sich der Neuling, 
der jetzt mit einem Adventure sein Debut gibt. 
Ais blondschópfiger Hauptdarsteller sollt ihr aus- 
gerechnet in euren Schulferien zur GroBmutter 
aufs Land fahren, um ihr bei der Hausarbeit 
unter die Arme zu greifen. Statt Oma samt Kaf- 
fee und Kuchen findet ihr bei eurer Ankunft 
jedoch nur ein leeres Haus vor. Eure angeborene 
Neugier treibt euch auf den Dachboden. Von 
jeher war euch verboten worden, dort herumzu- 
stobern, nun endlich wird der Grund fur die 
Geheimniskramerei offenbar: Zwischen allerlei 
fremdartigen Memorabilia und antikem Trodel 
entdeckt ihr in einem verstaubten Dielenschrank 
ein metallisches Gerat. 




Auch im Marchenland 
warten abenteurliche 
Priif ungen auf den Spieler 



Was zunachst wie ein 
Pocketfernseher aussieht, 
ist in Wahrheit eine „Di- 
mensionsmaschine", die 
nicht nur eloąuent pa- 
lavert, sondern ihren 
Benutzer auch durch Zeit 
und Raum befórdern 
kann. Sie erzahlt vom 
bevorstehenden Kollaps 
eurer Dimension. Nur der 
sagenumwobene Zaube- 
rer Merlin kann die Kata- 
strophe verhindern, doch 
dazu braucht er seinen 
Zauberstab. Dessen Einzelteile sind jedoch iiber 
mehrere Paralleluniversen versprengt. Eine 
interdimensionale Schnitzeljagd wartet auf euch: 
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Reiche Beute: Die „Dimensionswampire" 
haben ein paar Reisende eingekerkert 

Mehrfach werdet ihr zwischen SF- und Fantasy- 
szenarien hin- und hergondeln, dabei einem Phi- 
lip Marlowe-Verschnitt bei der Aufklarung eines 
Diebstahls helfen, das in ewige Nacht gehullte 
Raptown nach goldenen Schallplatten durchfors- 
ten, entschlossenen Schrittes gruselige Laby- 
rinthe erkunden, so ganz nebenbei noch zu 
einem muskelbepackten Schwertkampfer heran- 
reifen oder „in" einer agyptischen Wandmalerei 
Klopapiermumien anfertigen. 
Im Spielbetrieb bleibt das Benutzerinterface zu 
90 Prozent unsichtbar. Der Befehlsumfang 
wurde auf drei Kommandos reduziert: Benutzen, 
Untersuchen und Sprechen. Euer Inventar, ein 
etwas deplaziertes WIN-95-Standardfenster, off- 
net sich per rechtem Mausklick auf den Protago- 
nisten. Neben samtlichen Charakteren sowie der 
Dimensionsplaudertasche meldet sich aus dem 
Off auch eine Erzahlerstimme per Sprachausga- 
be zu Wort, sobald es die Dramaturgie erfordert. 
Passend zur jeweiligen Thematik sind die Episo- 
den mit einer charakteristischen Melodie (Lau- 
tenklange fiir das Marchenland, Blues in Rap- 
town etc.) im Digitalformat unterlegt. us 
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Im Spielemarkt von heute ist kein Platz 
fiir Gesellenstćicke. Ein neues Programmierteam mit Voll- 
preisambitionen muR von Anfang an Spitzenqualitat liefern, sonst 
ist es dem Untergang geweiht. Wahrend andere Adventures langst 
das Zeitalter des „interaktiven Zeichentricks" eingelautet haben, 
regiert hier iiber weite Strecken das MittelmaG: Die halb geren- 
derte, halb gezeichnete Grafik laSt eine persónliche Notę ebenso 
vermissen wie prazise ausgearbeitete Details, lebensnahe Ani- 
mationen und variierende Kameraperspektiven. Das Minimalin- 
terface reagiert trage, regelrecht krampfhaft auf Abwechslung 
getrimmt prasentiert sich die Story, die dennoch durch eine schlafwagenkompatible 
Dynamik in der Erzahlweise enorm uninteressant wirkt. Beziehen wir jetzt noch ein paar 
iiberfliissige Labyrinthlatschereien, zu klein geratene Hotspots, aber auch zumindest 
quantitativ zufriedenstellende Puzzles sowie einen zumeist angenehmen Soundtrack 
mit in die Gesamtwertung ein, ergibt sich ein glatter Vierer. 



Name Die fiinfte Dimension System Win'95 

Genre Adventure Festplatte belegt 0,6 MByte 

Hersteller Mad Engine/Eidos RAM-Ausstattung 8 MByte 

Niveau mittel Steuerung Maus 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 Extras keine 



Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 66 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



Grafik 45% 

Sound 69% 

SpielspaB 









{{{Das bessere Próg ra mm.}}} 



gratis testen! 

10 Online-Stunden gratis und 30 
Tage keine Grundgebuhr*. Erleben 
Sie die interaktive Online-Welt 
von AOL. Voller Internet-Zugang 
und eMail inklusive. Einfach per 
Mausklick. 

*Sie zahlen nur Ihre Telefongebiihren 

CD schon weg? Oder mochten Sie 
lieber die Diskettenversion? Ein- 
fach anruf en: £0180-55 22 

AOL-Sof tware aut der 
Heft-CD-ROM 

Wichti g: Registriernummer und Pafcwort auf 
der CD-Hiille beachten. 
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einsi 



AOL. 66150 Saarbrucken eMail: lnteresse@aol.com. Internet http://www germany. aolcom 
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^Ubedlam 



Zerstoren und 
zerstoren lassen: 
HeiBe Action in 
Isometriewelten 





Toter Winkel: 

Probleme mit nicht 

sichtbaren Gegnern 

gibt es relatiw selten 



Das haben wir also davon: Aus Feldversuchen 
mit Gen-manipulierten Kartoffeln auf 
irgendwelchen Ackern werden eines Tages 
mutierte Wesen, die Biomex, und reifien die 
Macht auf dem Planeten Erde an sich. Unter der 
Zivilbevolkerung droht Panik auszubrechen: 
Irgendwer muB den Schlamassel wieder gerade- 
biegen. Diese Aufgabe ubernimmt der Spieler. 
Ais bezahlter Sóldner sitzt er hoch iiber dem 
Boden in einem Raumschiff und hat Kontrolle 
iiber drei RATs: Das steht fur Remote Assault 
Tank, groBe und knapp iiber dem Boden fliegen- 
de Kampfroboter, iiber die man direkte Kontrolle 
hat, um mit all dem iiblen Pack aufzuraumen. 
"Bedlam" spielt sich wie ein actionlastiger Zwit- 
ter aus "Crusader" und "Syndicate": Sobald im 
Missionbriefing der Einsatzort vorgestellt wurde, 
geht es in die Waffenkammer Dort wahlt der 
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Extras: Die geiben 

Objekte helf en mit 

Schutzschilden, 

Bargeld oder einffach 

nur Punkten weiter 



Spieler aus einem umfangreichen Arsenał die 
gewiinschte Konfiguration seiner RATs aus. Auf 
Wunsch ubernimmt der Com- 
puter diese Arbeit und stellt 
nach dem Zufallsprinzip alle 
Moglichkeiten nacheinander 
vor. Sobald man mit der 
Zusammenstellung zufrieden 
ist, geht es los: Ein Raum- 
schiff setzt den ersten Kamp- 
fer mitten in der Landschaft 
ab; gibt es mehr ais nur einen 
RAT zu befehligen, folgen die 
wenig spater nach - was aller- 
dings erst in den spateren 
Missionen der Fali ist. Zwi- 
schen den Kampfrobotern 
wird per Mausklick oder, einfacher, per F1-F3- 
Tasten fliegend gewechselt. Abgesehen von der 
Auswahl der Waffensysteme ist dies die einzige 
Aktion, die iiber die Tastatur ausgefuhrt wird, 
der Rest lauft komplett mit Hilfe der Maus ab. 



Hier werden die RATs ausgeriistet - auf 
Wunsch woni Computer 

Zwar kann man praktisch alles in "Bedlam" zer- 
storen, aber es gibt eine Ausnahme: Einmal iiber 
den Jordan geschickte Gegner tauchen nach kur- 
zer Zeit wieder auf. Probleme mit nicht ausrei- 
chender Munition ergaben sich im Test nicht, 
obwohl es keine Waffen mit unbegrenzter Feuer- 
kraft gibt: Dafiir halt dieser Umstand den 
Adrenalinspiegel hoch, lnsbesondere, wenn ein in 
einer ruhigen Ecke geparkter RAT plotzlich 
angegriffen wird. Eine wichtige Rolle spielen 
Knopfe und Schalter, die der Spieler zum Errei- 
chen der Missionsziele und des Ausgangs akti- 
vieren muB: Die sind groBtenteils gut versteckt 
und ineinander verschachtelt - teilweise artet 
"Bedlam" zum Action-Adventure aus. Dazu gibt 
es versteckte Gange, Teleporter und Unter- 
fiihrungen. Die fliegenden Panzer diirfen den 
Level erst in Richtung Sicherheit verlassen, 
sobald bestimmte Missionsziele erreicht sind. 
Meist sind Gebaude oder Gen-Wachstumsstatio- 
nen zu vernichten, anschlieflend muB noch der 
Abflugpunkt gefunden und gesichert werden, 
erst dann kommt das rettende Raumschiff. 
Wahlweise unter DOS oder Win95 startet der 
Spieler den Feldzug gegen das Bose; allerdings 
lauft die DOS-Version um einiges schneller. ste 



So ganz uberzeugt "Bedlam' 

jg0M nicht. lnsbesondere die taktischen Moglichkeiten, die sich aus dem 

^^Y ^» Spielprinzip ergeben, werden kaum ausgereizt: Ob drei Roboter 

oder nur einer - so einen groBen Unterschied macht das gar nicht. 

Die Gegnerintelligenz ist einstellig, die Level zwar ganz nett anzu- 

schauen, aber bis auf wenige Ausnahmen nicht sonderlich clever 

aufgebaut, und die Suche nach dem Schalter fur den nachsten unii- 

berwindbaren Laserzaun artet immer wieder in Frust aus. Arger- 

lich sind die standig wieder auftauchenden Gegner: Irgendwann 

stellt man erniichtert fest, daB sich das Geballer nicht lohnt und 

ergreift vor dem nachsten Rudel Mutanten lieber die Flucht, was meist probiemlos gelingt 

und nebenbei kostbare Munition spart. Trotzdem: In dem Teil steckt einiges an Suchtpo- 

tential. Es knallt ordentlich, Atmosphare, Grafiken, Soundtrack und Steuerung stimmen. 

Wem "Syndicate" schon immer zu strategisch und die Bedienung von "Crusader" zu 

fummelig war, der sollte mai einen Blick aufs etwas eingangigere "Bedlam" werfen. 




Name Bedlam 

Genre Action 

Hersteller Mirage 

Niveau einstellbar/mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • • 

Anleitung • • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 90 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD A. 
• 



System Win'95, DOS 

Festplatte belegt . .min. 0,1 MByte 
RAM-Ausstattung . . .min. 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik 74% 

Sound 70% 

SpielspaB 
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Keine weiteren Abnahmeverpflichtungen 




ALARMSTUFE Rl 

Deutsche 

Version nur dm 



89 



VORBESTELLUNG EMPFOHLEN!!! 



CD-ROM 

3D Ultra Pinball 2 

3 Skulls o.t. Tottecs 
AH-64Longbow 
AH - 64 Missiondisk 
Alien Trilogy 
Assassin2015 



DA x69.99 
DV 74,99 
DV 79,99 
DV i. V. 
DAx79,99 
Dv LV 



ATF Adv. Taclical Rghter DV 79.99 



ATF-Data 
Azarel Tears 
Baphomets Fluch 
Battle Isle 3 
Betrayal in Antara 
Birthright 
BleifuB 2 



DV i.V 
DV 69,99 
DV 69,99 
DV 39,99 

DAx74,99 
DVx74,99 
DVx54,99 
DV 49,99 



CD-ROM 




F1/Sony 


DVx79,99 


Flottenmanóver 


DVx69,99 


Formuła One Gr. Prix 2 DV 89,99 


Gene Maschine 


DV 69,99 


Gene Wars 


DV 79,99 


Golden Gate Killer 


DV 69,99 


Hard Linę 


DV 59,99 


Hind-Kampfhubschr. 


DV 74,99 


Hugo 4 


DVx67,99 


IM1A2-Abrams 


DV 8939 


JaggedAlliance2 


DV LV 


LandsofLore2 


DAx89,99 


Lany 7 


DV LV. 


Lighthouse 


DV 79,99 


Links LS-Golf 


DA 89,99 



onsere Hit s! 



Bestell-Telefon 

Tel.: (02 81)9 52 98-0 
Fax: (02 81)9 52 98-10 



3 



TOMB 
HAIDER 

Erscheinl ca. 15.11.96 

Deutsche . 
Anleitung 

59" 

OM 9 M , 
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Cmlization 2 DV 79,99 Mad TV 2 DV 69.99 

CMI War General DV 79,99 MAX. DVx77,99 

Cluedo DVx69,99 Mechwat 3/Mechen. EV 74,99 

Comanche3.0 DVx79,99 MegaPack6 DA 79,99 

Command&Conquer DV 79,99 MegaRace2 DV 54,99 

Comm.&Conq.Data DV 24,99 MissionForceCyberstorm DV 74,99 

Comm.&Conquer2 DVx89,99 Monster Truck DVx69,99 

CrusaderNoRegret DV 64,99 MontyPhyt:HolyGrail DV 67,99 

Daggerłall DV 29,99 Nascar Racing 2 DAx77,99 

DasschwarzeAuge3 DV 39,99 NBAUve97 DVx79,99 

Dawn i.t. Damps DVx69,99 Need for Speed Edrtion DV 79,99 

DaytonaUSA DVx69.99 NHLHockey97 DVx74,99 

Deadlock DV 74,99 Olympic Soccer DA 67,99 

Orionburger DVx69 ! 9? 



DIABLO 



Deutsche Anleitung 




Toonstruck 

Deutsche _ -^ 99 

Version DM PV r 



Schleichfahrt 



Deutsche 
Version 



DM 



69, 



99 



BleifuB 2 

Deutsche __ 99 

Version DM x54. 



Daytona USA 



Deutsche 
Version 



DM X 



69, 



99 



Destniction 
Derby 2 

Deutsche _ -^ 99 

Version DM xOv, 



Dawn in the 
Damps 

Deutsche --* 99 

Version DM xOV, 



Siedler 2 
Missiondisk 



Deutsche 
Version 



Jff 



99 



Das schwarze 
Auge 3 

Deutsche _ 99 

Version DM 29, 



Syndicate 2 
Wars 

Deutsche _ -^ 99 

Version DM OV f 



Privateer 2 
Darkening 

Deutsche _ — 99 

Version DM xMV, 



Die Hard Trilogy DVx74,99 Outlaws DA LV. 

DestructionDert)y2 DVx69,99 Pandora Atóe DV 74,99 

Diablo DVx79,99 Panzer Dragon DVx69,99 

Die Fugger 2 DV 74,99 Phantasmagoria DV 79,99 

Die Siedler 2 DV 69,50 Phantasmagoria 2 DVx79,99 

Die Siedler 2 DATA DV 29,99 Powerplay Hockey DAx59,99 

Discworld2 DVx74,99 Privateer 2/Darkening DVx79,99 

Dominion DV LV Rallay Racing DV 69,99 

Dr. Brain 4 DVx59,99 RAMA DVx79,99 

DSFFuBballmanager DVx79,99 Ravage D.C.X DA LV. 

Dungeon Keeper DVx74,99 Realms o. f. Haurrbng DV LV 

Elisabethl DV 69,99 Riddle of Master LU DV 74.99 

ElkMoonMurder DV 64,99 Risiko DVx69,99 



Handleranfragen 
erwunscht! 



F 22 Lightning 2 

Fał* 

Fila Soccer 97 

Funsoft Editjon: 
- Ascendancy 
-Jagged Alliance 
-Kaiserdeluxe 
F1 Manager 



DVx79,99 
DV 69,99 
DVx79,99 

DV 54,99 



DV 69,99 



RoadRash 
Schleichtahrt 

Sega Rallay 
Sherlock Holmes 2 

Silent Hunter 

Sonic 

StarControl3 

Star TrekWarrior Set 



DV 59,99 
DV 69,99 

DVx69,99 
DV 74,99 
DV 69,99 
DA 49.99 
DVaA 
DV 64,99 



FIM97 




FIFA 

Soccer 97 



Erscheinl ca. 15.11.96 



DM 



74 



99 



NHL 

Hockey 97 

Erscheint ca. 15.11.96 



DM 



74. 



99 




CD-ROM 

Stonekeep 

S.T.O.R.M. 

Syndicate 2 /Wars 

T.FX2000Eurofighter 

The Dig 

Time Commando 

Tomb Raider 

Toonstruck 



DV 49,99 
DV 69,99 
DV 69,99 
DV 79,99 
DV 74,99 
DV 74,99 
DVx59.99 
DVx69,99 



Topware"GoldGames"DV 34,99 

Warcraft2Data DV 24,99 

Warcraft 2+ Data/Edit. DV 79,99 

WingCommander4 DV 79,99 

Win Skat DV 34,99 

Worms DV 64,99 

WormsData DV 34,99 

Worms+Data DV 69,99 
X-Wingvs.TieFighterDV LV 

Zorck Nemesis DV 84,99 

"Z" DV 74,99 

Angebote solange 
Vorrat reicht 

3D Ultra Pinball DA 34,99 

Acesover Europę DV 1959 

Albion DV 34,99 

Ascendancy DV 49,99 

Battle Bugs DV 29,99 

Battle Isle 1 + Data DV 24,99 

Battle Isle 2 + Data ; DV 34,99 

Betrayal at Krondor DV 19.99 

BeneatbaSteelSky DV 19,99 

Bioforge DV 29,99 

Bundesl. Manager 2.0 DV 19,99 

CarrierStrikeForce DVx24,99 

Christoph Columbus DV 19,99 

CreatureShock DV 19.99 

DayołTentacle DV 34,99 

DerReeder DV 19,99 

Eartłi Siege 1 DV 19,99 

Eishockey Manager DV 19,99 

Fade to Black DV 29,99 

Freddy Pharkas DV 19,99 

GobliinsTeil1+2 DV 19,99 

Gobliins Teil 3 DV 19,99 

HóhlenweltSaga DV 19,99 

Inca2 DV x19,99 

lndyCarRacing2 DA x34,99 

Incredibble Maschine 1 DV 19,99 

Jagged Alliance DV 29,99 

KingsQuest7 DVx19,99 

Lany 6 DV xl 9.99 

LittleBigAdventure DV 29,99 

LodeRunner DV 29,99 

LostEden DV x1 9,99 

LostinTime DV 19,99 

Magie Carpet 1 + Data DV 29,99 

Maniąc Karts DA 29,99 
Might + Magtg Tnlogie DV 39,99 



Monkey Island 1 

Monkey Island 2 

Outpost1.5 

Pitfall 

Pizza Connection 

Police Quest 4 

Prince Persia 1 +2 

Privateer+Data 

Return to Zorck 

Russelsheim 

Sam & Max 



DV 24,99 

DV 24,99 

DV 34,99 

DV 29,99 

DV 19,99 

DV 19,99 

DA 19,99 

DA 29,99 

DV 29,99 

DV 19,99 

DV 29,99 



Shanghai GrMoments DV 24,99 



Shivers 
Sim City Enhanced 
Simon the Sorcerer 1 
Simon the Sorcerer 2 
SpaceQuest6 
Star Trek 1 
StarTrek2 
Steel Panther 



DVx19,99 

DV 2459 

DV 29,99 

DV 29.99 

DV 34.99 

DV 24,99 

DV 24,99 

DV 39,99 



StrikeCommand.+Data DA 2939 



Syndicate Plus 
System Shock 
Theme Park 
Tilt-Flipper 
U.S. Navy Fighter 
Vollgas 

WingCommander3 
X-WingComp. 



Wir fiihren 
iiber 200 
Spielelósungen 
zum Beispiel: 



Battle Isle 3 

Civilizarjon 2 

Command & Conquer 

Command&ConquerData 

Elisabeth 1 

Fugger 2 

Gabriel Knight 2 

Prisoneeroflce 

Riddle o. Master LV 

Shannara 

Siedler 2 

Simon & Sorcerer! 1+2 

Space Ouest 6 

StarTreckNertGeneration 

The Dig 

Warcraft 2 

WingCommander4 

Zorck Nemesis 



14,80 
14,80 
14,80 
14.80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 



Angebot: 

Solange 
Vorrat reicht! 

Gra vis Gamę Pad 

+ NHL Hockey 96 
+ Fifa Soccer 96 

zusammen nur DM 69, 



Zubehór 

Logitech Wingmann extr 

Micros. Sidewinder3 D Pro 

MicrosoftSkJewinder 

Gamę Pad 

Gravis Joystick Analog Pro 

Gravis Gamę Pad 

4Button 

Gravis Gripp Pad System 
enthalt:4-PlayerGame 
Interlace und 2 Pads 
mit je 8 Button 
inclusive NHL Hockey 96 
deutsch 

Gravis Gripp Pads/ 
2 Pads je 8 Button 



34,99 



159,99 



59,99 



Tłuustmaster-Lenkrad T2 
ind. Gas u. Bremse 219.99 

Thrustmaster Grand 
Prix 1-Lenkrad 

preiswerte Variante des 
Formuła T2 - Die FuGpedale 
werden durch zwei Hebel am 
Lenkradersetzt! 169,99 



Probleme?! 



DV 29,99 

DV 29,99 

DV 29,99 

DV 19,99 

DV 29,99 

DV 29,99 

DV 34,99 

DV 29,99 



Sie haben Probleme mit der 
Installation Ihrer Software? Kem 
Problem, denn wir lassen 
UNSEREKUNDENnichtim 
Regen stehen! Insiderwissen, 
bei Konfigurationsprobleme 
Call&Play HOTLINE anrufen und 
nach "Frank Klein" fragen. 
Probieren Sie es doch einfach 
mai aus. 

Hot linę 02 8 1-9 52 98 -O 
ab 15.00 Uhr 



Versandbedingungen: Ab DM 200,- Portofrei • Vorkasse DM 6,90 pro Paket 

Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebuhr 

Fur bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 1 5,- pauschal! 



DV= Spiel und Anleitung deutsch • DA = Anleitung deutsch • EV= voll englisch 
i.V= in Vorbereitung • x= Spiel war bei FtedaktionsschluB noch nicht am Markt 
Fur Druckfehler keine Haftung! Irrtumer u. Anderungen yorbehalten! 
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Im Exklusiv-Vertrieb von: 
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HERLOCK 

as Geheimnis der 



Vier Jahre ruhte 
Sherlock Holmes' 
Scharfsinn - jetzt 
meldet er sich 
mit einem neuen 
Krimi-Adventure 
zuriick 



SIR ARTHUR 



1859-1930, Arzt und Schrift- 
steller, schuf die Gestalt des 
Meisterdetektivs Sherlock 
Holmes und seines Freun- 
des Dr. Watson. Es erschie- 
nen die Bucher "The 
Adventures Of Sherlock 
Holmes" (1892), "The 
Hound Of The Basken/illes" 
(1902), "The Complete 
Sherlock Holmes" (1930) 
und in deutscher Uberset- 
zung "Samtliche Sherlock 
Holmes Romanę und Sto- 
ries" (1977). 



Vor vier Jahren waren Spiele auf CD-ROM 
noch Zukunftsmusik und so sorgte EAs 
"Sherlock Holmes" seinerzeit mit seiner unmafli- 
gen Anzahl an zu installierenden Disketten fur 
einiges Aufsehen. Fur eine Firma, die sich auf 
Grafikadventure-Neuland bewegte, uberraschte 
das Spiel mit dem Untertitel "The Case Of The 
Serrated Scalpel" mit einer sehr stimmungsvol- 
len Grafik und detailverliebtem Inhalt, so dafi 
damals guten Gewissens das Power-Play- 
Pradikat verliehen werden konnte. 
Heute hat es Sir Arthur Conans Doyles Held 



mit der karierten Kappe schon etwas schwerer. 
Die liebevoll gezeichneten Hintergrunde wichen 
gerenderten Kulissen, die Sprites mit eigenem 
Stil machten digitalisierten Schauspielern Platz. 
Konnte man sich damals der popularen Story um 
die sagenumwobene Verbrecherprominenz Jack 
The Ripper bedienen, strickte man sich beim 
"Geheimnis der tatowierten Rosę" eine Ge- 
schichte zusammen, bei der es scheint, ais hatte 
man einfach móglichst viele spannungsver- 
heiflende und exotische Elemente zu einer halb- 
wegs plausiblen Handlung aneinandergereiht. 
Die Geschehnisse beginnen ihren Lauf zu neh- 
men, ais Sherlocks Bruder Mycroft in seinem 
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A Ein kleiner 
Ausschnitt aus 
der Londoner 
Kartę mit 
einigen 
Location-lcons 

-^ Bei Bedarff 
blendet ihr das 
halbtransparente 
Inwentory ins 
Bild ein 




Sherlock beffragt einen bedeutenden 
Gentleman sur Entffuhrung dessen Sohnes 

Londoner Gentleman-Club einem Sprengstoffan- 
schlag zum Opfer fallt. Aus dem schwerverletz- 
ten und phantasierenden Mycroft ist kein ver- 
niinftiger Hinweis auf die móglichen Ubeltater 
herauszubringen. Sherlock ist aufgrund des Vor- 
falls so geschockt, daB er fur einige Tage nicht 
aus seinem Zimmer herauszubewegen ist. So 
muflt ihr zu Beginn des Adventures mit der Rolle 
des kauzigen Dr. Watson vorlieb nehmen, der 
erste Nachforschungen im Gentleman-Club 
betreibt. Sinn und Zweck dieser Aktion ist es, ein 
Indiz zu finden, das Sherlock aus seiner Lethar- 
gie befreien kann und seinen gedampften Spiir- 
sinn wieder scharft. Ist das vollbracht, steuert 
ihr fur den Rest des Abenteuers Sherlock hochst- 
persónlich zu den Schauplatzen im London des 
spaten 19. Jahrhunderts. "Gereist" wird auf 
einem Stadtplan Londons, auf dem mit fort- 
schreitender Handlung mehr und mehr Schau- 
platz-Icons erscheinen, die ais Hotspots dienen. 
Durch Anklicken dieser Icons gelangt ihr an die 
verschiedenen Lokationen. Wahrend der Zielort 
geladen wird, seht ihr ein zeitgenóssisches Bild 
der zu besuchenden Ortlichkeit. 
Dr. Watson folgt euch auf Schritt und Tritt und 
halt dabei wie schon im ersten Teil samtliche 
Ereignisse und Konversationen in seinem Notiz- 
buch fest. Auf diese Weise habt ihr zu jeder Zeit 
auf alle erlangten Informationen Zugriff, solltet 
ihr einmal einen wichtigen Hinweis verpaBt oder 
vergessen haben. Beim Erkunden von Mycrofts 
Diogenes-Herrenclub finden sich Spuren, die auf 
eine grofi angelegte Staatsaffare hinweisen. Alles 
dreht sich um eine Sprengstofformel, um dereń 
Besitz die Nationen Europas rangeln. Sogar Kai- 
ser Wilhelm II ist ob seiner verwandtschaftlichen 
Beziehungen zum englischen Konigshaus in die 
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HOLMES 2 

tatowierten Rosę 




Der trockene ► 

Meisterdetektiw 

schafft es sogar das 

Riechen am 

tatowierten GesaB 

einer Leiche noch 

serios wirken su 

lassen 

Kreatiwes Chaos in 

Holmes' pliischigem 

Schlaf gemach ▼ 



Sache verwickelt. Halt man den teutonischen 
Monarchen noch in Ehren, mufi dann spater 
doch noch ein gewisser Oberst Móllendorf ais der 
bose Deutsche herhalten. 

Neben Watsons Tagebuch sind samtliche Fea- 
tures, die auch den ersten Teil auflockerten, wie- 
der mit von der Partie: In Sherlocks guter Stube, 
dem Apartment 22 Ib Baker Street, lassen sich 
auf dem Labortisch chemische Łcperimente zur 



Dart-Duelle ge gen einen re defaulen [nforman- 
ten bestreiten, der erst dann auspackt, wenn ihr 
sie in einer der Dart-Varianten 301, 501 und 
Cricket besiegt. Zeitungsjunge Wiggins erledigt 
weiterhin Botengange und kleinere Beschat- 
tungsaktionen fiir euch - vorausgesetzt, ihr ent- 
richtet ihm einen kleinen Obolus, um seinen 
knappen Lohn aufzubessern. 
Anno 1996 ist die Verbenleiste, die noch die kon- 
servativen Grafikadventure-Bildschirme des Vor- 
gangers zierte, endgultig passe. MuBte man einst 
Befehle aus verschiedenen Satzteilen zusam- 
menklicken, geschieht das nun mit einem einfa- 
chen Rechtsklick auf zu manipulierende Objek- 
te. Daraufhin tut sich ein Menu auf, mit dessen 
Hilfe ihr naheliegende Aktionen wie "offnen", 
"benutzen", usw. ausfuhren konnt. Ein Links- 
klick auf Personen zeigt Gesprachsthemen auf, 




Das Fragemenii erscheint 
beim Linksklick auf Personen 




Bósewicht Oberst Móllendorf 
ist selbstredend Deutscher 
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Zieleń und Schwung sind fiir 
den Darterfolg unabdingbar 




Untersuchung von Indizien durchfiihren. In 
einer der Spelunken Londons diirft ihr wieder 



iiber die ihr euch mit eurem Gegeniiber unter- 
halten konnt. fh 



Analysieren won Objekten im 
heimischen Chemielabor 
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In den vergangenen vier Jahren 
hat sich der gute Sherlock leider nur dem technischen Fortschritt 
geóffnet - gegeniiber Verbesserungen in Gameplay und Puzzle- 
logik hielt er sich britisch verschlossen. Doch selbst der Augen- 
schmaus halt sich in Grenzen: Die digitalisierten Schauspieler- 
Sprites gehen schattenlos ihres Weges und wirken grób, sobald sie 
in den Vordergrund zoomen. Ihr Mundwerk sitzt bisweilen noch 
lose, auch wenn der Redeschwall schon langst versiegt ist. Das 
Gros der Hiirden laBt sich durch aufwendige und wiederholte Kon- 
versationen mit der richtigen Person nehmen, die Gegenstande 
im lnventory werden leider nur selten zur lósung eines Puzzles bemuht. Anstelle der 
grifftgen und popularen "Jack The Ripper"-Thematik des ersten Teils windet ihr euch nun 
durch eine abstrus gestrickte Story, in der so unterschiedliche Elemente wie ein Terror- 
anschlag, Spionage, Kindsentfuhrung, Kaiser Wilhelm II und Bismarck etwas gequalt 
zu einem gróBeren Ganzen verwurstet werden. 



Name Sherlock Holmes 2 

Genre Adventure 

Hersteller Electronic Arts 

Niveau mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System DOS 

Festplatte belegt ca. 8 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik 77% 

Sound 70% 

SpielspaB 
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Das gibfs tatsachlich! Ein Spiel 
erobert alle Herzen im Sturm und 
wird praktisch uber Nacht zum 
Klassiker: Die Redę ist von 
Sid Meier's Civilization II. 

Ausgezeichnet ... 

mit dem International 

Emma Award 1996 

mit dem Platin Player 

in Deutschland 

mit dem British Interactive 

Multimedia Association Award ais 

Spiel des Jahres 1996 in England 

Weltweit mit Bestnoten bewertet, 
wird Civilization II mittlerweile 
ais das erfolgreichste Strategie- 
Spiel auf dem Markt bezeichnet. 
Hochste Zeit, dafs auch Sie den 
Tatsachen ins Auge sehen! 

Nehmen Sie die Herausforderung 
an - und lassen Sie sich von einem 
phantastischen Spiel mitreifsen! 

Und es geht noch weiter! 

In Kiirze gibt es mit "Conflicts in 
Civilization" 20 neue knallharte 
Szenarios fiir Civ-II-Spezialisten 
und alle, die es bald sein werden. 
Teilen Sie sich Ihre Freizeit gut ein! 



PC Player Platin Player 

"Evolution - noch nie war 

sie so unterhaltsam wie heute." 

"Fur Freizeitstrategen auf der 

Suche nach langfristiger Unterhaltung 

ist Civilization II ein Mufs." 

PC Games Award 90 % 

PC Joker 88 % 

"Die vielen Fans des Vorgangers werden 
von der ungeheuren Spieltiefe ebenso 
begeistert sein wiejeder Neuzivilisator." 

Power Play 88 % 

"Auch in der zweiten Auflage ist 

Civilization die S-Klasse unter Strategicals." 

PC Action 87 % 

"Wenn sich ein Strategiespiel von Sid 
Meier ankiindigt, dann warten Publikum 
und Kritiker gleichermafsen ungeduldig 
auf den Release-Tag. In der Vergangenheit 
hat der Star-Designer von Microprose 
mit seinen Werken schon oft hochste 
Erwartungen erfullt, und auch das Sequel 
zu seinem Meisterwerk Civilization folgt 
dieser Tradition in uberzeugender Weise." 

PC Spiel 3/5 

PC Power 85 % 

"Sid Meier hat ein Meisterstiick [ 

von einem Spiel geliefert." 



Sald erhaltlich! "Conflicts in Civilizatior. 

Microprose Hotline: Montag und Mittwoch 14-17 Uhr 

Auslieferung erfolgt exklusiv uber die Leisuresoft GmbH, 

Robert-Bosch-Str. 1. 59199 Bdnen, Telefon: 02383/69-0, Fax 02383/913199. 

Ein Unternehmen der Microprose GmbH 



The Ridge Chipping Sodbury S Glos BS17 6BN 
World Wide Web Site: http://www.microprose.com 




CYRIX und AMD 686er 

Schnell, billig und auch gut? 

RAM 

Kann auch zu viel drin sein? 
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Gene Wars 

Schleichfahrt, 
Syndicate Wars 

Deadly Games 

Earthsiege 2, 
Missionforce Cyberstorm 
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Baphomets Fluch 

Lósungen bis ins Detail 

Space Hulk 

Wahlmóglichkeiten in Optionen 

Mega Race 2 

Tricks zum schnelleren Rennen 

Syndicate Wars 

Kleiner Cheat mit gro&er Wirkung 

Time Commando 

Password fur einen Bonuslevel 

Monty Python: Holy Grail 

So einfach ist der Reiseweg 



MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Hans-Pinsel-Str. 2 
85531 Haar bei Munchen 
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Claudius Brunnecker 



Unmittelbar vor 
RedaktionsschluB 
erreichte uns 
noch eine 
Komplettlosung 
zu Baphomets 
Fluch, die euch 
prazise den Weg 
der Templer zeigt. 
Uberdies kommen 
aber auch Monty- 
Python-Fans 
auf ihre 
Kosten. 
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Baphomets Fluch 

Michaela Vogelhubert aus Kieł nahm sich neben dem Laternenpfahl eine Zeitung. 

dem Drama urn die alten Templer an. Bis ins Schaut sie euch genau an und steckt sie weg. 

kleinste Detail konnt ihr nun auf ihren Spu- Verlaflt das Bild in Richtung Norden (nach 

ren zur Losung wandeln. oben), urn die Polizei zu herbeizurufen. 




Mit einem Anschlag auf ein Cafe 



1. Einleitung: 

Paris, ein Herbsttag, Blatter wirbeln durch 
die Luft. Der Amerikaner George Stobbartt 
geniefit seine Ferien in der Seine-Metropole. 
Am Strai3enrand liegt das wunderschone 
Cafe de la chandelle verte. Zeit fur einen 
kleinen Zwischenstop. AuBerdem sieht die 
Bedienung recht hiibsch aus. George ist 
nicht der einzige Gast. Ein alterer Herr 
mit Aktentasche sitzt am Tresen. Plotzlich 
betritt ein Clown die Szene. Unter seinem 
Arm tragt er ein Akkordeon. Doch, was 
macht er damit? Unbemerkt vertauscht er 
die Aktentasche mit dem Musikinstrument 
und macht sich aus dem Staub. Bevor George 
Zeit hat sich zu wundern, fliegt der ganze 
Laden in die Luft... 

II Paris 

1. Der Bombenanschlag: 

Das ist der Moment, in dem ihr ins Spiel 
kommt. George krabbelt muhsam unter dem 
eingesturzten Baldachin hervor. Der Clown 
ist im rechten oberen Torbogen des Plat- 
zes verschwunden: nichts wie hinterher. Die 
Verfolgung findet ein jahes Ende in einem 
Hinterhof. Der Clown kann nur durch den 
Gulli verschwunden sein, 
doch euch fehlt das rich- 
tige Werkzeug, um den 
Deckel zu óffnen. Des- 
halb begebt ihr euch 
zuriick ins Cafe. Nur die 
Kellnerin hat die Explosi- 
on iiberlebt. Durchsucht 
den Toten und unter- 
sucht die Whiskyflasche. 
Redet mit der Kellnerin 
und gebt ihr auf Verlan- 
gen die Flasche. Danach 
verlaBt ihr das Cafe. Auf 
beginnt die Jagd dem Yorplatz findet ihr 



2. Das Verhdr: 

Die Polizei kommt euch bereits entgegen. 
Inspektor Rosso nimmt euch zum Verhór mit 
ins Cafe. Beantwortet seine Fragen. Aus der 
Kellnerin ist dank des Whiskys nichts mehr 
herauszuholen. Nach dem Verhor verla6t ihr 
das Cafe. Auf dem Vorplatz trefft ihr eine 
Reporterin. Redet mit ihr. Sie wird euch ihre 
Telefonnummer aufschreiben. Zeigt ihr die 
Zeitung. Nun konnt ihr die Verfolgung des 
Clowns wieder aufnehmen. 




Der Bulie und der Schniiffler. 
Jetzt nur nichts falsches sagen. 

3. Der miirrische Bauarbeiter: 

Begebt euch deshalb zur Baustelle im Nor- 
den und redet mit dem StraBenarbeiter. Ver- 
sucht den Werkzeugkasten an euch zu neh- 
men. Der Arbeiter hat jedoch verstandli- 
cherweise etwas dagegen. Gebt ihm die 
gefundene Zeitung. Dort ist ein Hinweis auf 
ein hochdotiertes Pferderennen abgedruckt. 
Der Arbeiter verlaBt daraufhin seine Grube, 
um Geld auf ein Pferd zu setzen. Die beste 
Gelegenheit fur euch, den Werkzeugkasten 
zu krallen. Darin findet ihr einen Hebel, um 
Kanaldeckel zu óffnen. Also nichts wie 
zuriick zum Gulli. Óffnet ihn und verschwin- 
det in der Yersenkung. 
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Damit ihr in Zukurtft móglichst schnell und 
sicher zu Eurem Geld kommt, hier unsere 
Spielregeln fur die POWER-TIPS-Seiten: 
Jeder veróffentlichte Tip wird mit einer 
Pramie belohnt. Fur einfache Cheats gibfs 
40 Mark, fur die Power-Pramien machen 
wir 777 DM locker. Zwischen diesen Mar- 
ker) ist alles drin. Der Betrag hangt von Um- 
fang, Aktualitat und Gehalt eurer Arbeit ab. 
Sollten mehrere gleichwertige Lósungen 
zum gleichen Spiel eintrudeln, entscheidet 
das Datum des Poststempels. Bitte gebt 
bei allen Einsendungen Bankverbindung 
(Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl, 
Halter des Kontos) an, damit ihr euer Geld 
ohne Umwege bekommt. Wer sichergehen 
will, teilt uns seine Telefonnummer mit. 
Sollten wir Fragen haben, bekommt ihr 
einen Anruf von POWER PLAY. 
Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus 
alteren Ausgaben, Konkurrenzblattern und 
professionellen Lósungshilfen abschreiben. 
Macht Euch nicht die Muhe und erspart 
uns und Euch damit unnótigen Arger und 
Arbeit "Falschungen" landen im Papier- 
korb! Bitte keine Tips mit Fax schicken! 
Faxe sind oft unleserlich und wandern 
dann ebenso in den Abfalleimer. 
Verschónert ihr eure Lósungen mit Zeich- 
nungen, dann benutzt bitte weiftes Papier 
ohne Linien oder Karos und nehmt einen 
schwarzen Stift. Noch lieber sind uns na- 
turlich mit Malprogrammen angefertigte 
und ausgedruckte Karten und Level-Uber- 
sichten. Sollte irgendwo auf eurer Fest- 
platte ein Schreibprogramm schlummern, 
dann schickt uns die Texte auf Diskette. Ob 
Word, Winword, Works oder Mikado ist 
uns egal, wir kónnen fast jedes Format kon- 
vertieren. Bei mehreren eingegangenen 
Lósungen zu einem Spiel nehmen wir die 
qualitativ beste, bei gleichwertigen Tips (z. 
B. Cheats oder Hexcodes entscheiden wir 
per Datum des Poststempels/Eingangs- 
stempels. 

Schickt eure Meisterwerke bitte an fol- 
gende Adresse: 

MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Stichwort: Tips & Tricks 

Postfach 1304 
85531 Haar bei Munchen 

Wie euch vielleicht schon aufgefallen ist, 
veróffentlichen wir seit kurzem am oberen 
Seitenrand bzw. im Infokasten zu jedem 
Preview, zu jedem Test oder zu jeder News- 
meldung entsprechende Kontaktmóglich- 
keiten - entweder, indem wir die WWW- 
Homepage angeben oder die Hotline des 
Herstellers. Da seid ihr meist schnell und 
kompetent bedient. 
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Am Graben 2 92557 Weiding 
Tel. 09674-1279 Fax -1294 
ItotU+te. +t*zŁt*d. 09674--8405 



3D Ultra Pmball 2 

Creep Night 
3 Skulls ol lho Tolte 
Absolutu Pmball 
Adv. Tactical Fighte 
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Alf Warrior 2 
Akta Pandora 
Altan incident 
Allen Trilogy 
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Dark Seed 2 
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Daylona USA 

Deadlock 

Death Gale 
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Descenl 2 Miasion Builder 
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Diablo 
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Fila Soccer 96 

Fila Soccer 97 
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Mad TV 2 
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Master ol Orion 2 

MDK 
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Mega Pack 6 
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4. In der Kanalisation: 

In der Kanalisation findet ihr eine Clowns- 
nase, einen Stoffetzen und ein Taschentuch. 
Sollten dies Spuren des Fluchtigen sein? Ver- 
staut die Teile und verlaBt die Kanalisation 
durch den zweiten Kanalschacht. Oben an- 
gekommen, trefft ihr auf einen alten Kriegs- 
veteranen. Zeigt ihm die Visitenkarte, die 
euch der Inspektor gegeben hat. Der Veteran 
gibt sich gleich viel umganglicher und 
ist erfreut, der Polizei zu helfen. Zeigt ihm 
die Fundę aus der Kanalisation. Er verrat 
euch den Namen und die Telefonnummer 
des Schneiders, von dem der Anzug des Mór- 
ders stammt. VerlaBt den Innenhof und te- 
lefoniert von der Baustelle aus. Ruft den 
Schneider an. Todrick ist momentan noch 
nicht sehr entgegenkommend. Telefoniert 
darauf mit Nicole und laBt euch ihre Adres- 
se geben. Macht euch dann auf den Weg 
zu Nicos Appartement. 




Paris won unten - die Kanalisation 

5. Die Jagd geht weiter: 

Vor dem Haus sitzt eine Blumenverkauferin. 
Sprecht mit ihr und laBt euch erklaren, wie 
die Haustiir zu offnen ist. In Nicos Apparte- 
ment zeigt ihr ihr die Pappnase, das 
Taschentuch und den Stoffetzen. Sie gibt 
euch daraufhin ein Foto des Mórders und 
gibt den Hinweis auf einen Kostunwerleiher. 
Plaudert noch ein wenig mit ihr und nervt 
dann den Schneider ein zweites Mai. Er ist 
bereit euch zu helfen, wenn ihr ihm den 
Namen des Clowns verratet. VerlaBt Nicos 
Wohnung und besucht den Kostiimverleih. 
Dort redet ihr mit dem Verkaufer und zeigt 
ihm das Papiertaschentuch und das Foto. Ihr 
erfahrt den Namen des Morders. Er heiBt 
Khan. Der Verkaufer schenkt euch zum 
Abschied noch einen Elektroschocker. Begebt 
euch nun zur Polizei und informiert Mouet 
und Inspektor Rosso iiber den Stand der 
Ermittlungen. Von hieraus kónnt ihr auch 
den Schneider ein drittes Mai anrufen. End- 
lich verrat er euch den Aufenthaltsort des 
Morders: das Hotel Ubu. Also nichts wie hin! 




6. Im Hotel Ubu: 

Vor dem Hotel lungern zwei finstere Gestal- 
ten herum: Flap und Guido. Redet nicht mit 
ihnen, sondern begebt euch gleich in die Ein- 
gangshalle. Geht zum Portier und sprecht 
ihn an. Zeigt ihm das Foto und fragt ihn aus. 
Er ist nicht bereit, die Zimmernummer zu 
verraten. Versucht, euch den Schlussel auf 
eigene Faust zu holen. Dies geht jedoch dane- 
ben. Geht in den vorderen Teil und sprecht 
mit der Damę am Fliigel. Sie stellt sich ais 
sehr hilfsbereit heraus, ist sie doch von dem 
Mórder enttauscht worden. Zeigt ihr auf 
jeden Fali das Foto von Khan. Nun klickt ihr 
das Schliissel-Icon an. Die Damę wird euch 
helfen, an den Schlussel zu kommen. Sie 
geht mit euch zum Empfangstresen und ver- 
wickelt den Portier in ein Gesprach. Dieser 
verlaBt fur kurze Zeit den Raum. Diese Gele- 
genheit muflt ihr nutzen. Schnappt euch den 
Schlussel und geht in den ersten Stock. Hier 
óffnet ihr die erste Tur auf der rechten Seite. 
Betretet das Zimmer und steigt aus dem 
Fenster. Balanciert auf dem Sims bis zum 
Nachbarzimmer. Steigt hier ein; ihr befindet 
euch im Zimmer des Morders! Durchsucht es 
und offnet die Zimmertur. In diesem Moment 
seht ihr Khan den Flur entlang kommen. 
Versteckt euch im Schrank und haltet die 
Luft an. Nachdem der Yerbrecher das Zim- 



Der Schneider des 
Clown-Kostiims ist 
endlich bereit, 
euch bei der 
Suche nach dem 
Morder su helfen 

mer verlassen hat, 
durchsucht ihr seine 
Hose auf dem Bett. 
Ihr findet einen Aus- 
weis und ein Streich- 
holzmappchen. Ver- 
laflt den Raum und 
geht ins ErdgeschoB. 
Redet mit dem Professor, der gerade Zeitung 
liest. Zeigt ihm wahrend des Gesprachs das 
Streichholzmappchen. Danach sprecht ihr 
wieder mit der Lady und prasentiert ihr eure 
Fundstiicke. Ihr erfahrt, daB Khan etwas 
im Hoteltresor hinterlegt hat. Geht zum Por- 
tier und versucht an den Safe heranzu- 
kommen, indem ihr ihm den Ausweis zeigt. 
Doch da das nicht funktioniert, kehrt ihr 
zur Lady zuriick und gebt ihr den Ausweis. 
Sie wird sich schon um die Sache kummern. 
Ihr besorgt euch eine Schriftrolle aus dem 
Tresor. Geht zuriick ins ObergeschoB auf den 
Fenstersims. LaBt die Schriftrolle in den 
Hinterhof fallen. Kehrt in die Eingangshalle 
zuriick. Ein kurzer Anruf bei Nicole und ihr 
kónnt das Hotel verlassen. DrauBen stiirzen 
sich Flap und Guido auf euch und durch- 
suchen eure Taschen. Da sie aber nichts fin- 
den konnen, lassen sie euch gehen. Holt die 
Schriftrolle aus dem Hinterhof und kehrt 
zu Nicole zuriick. 




Ober den Dachem 
won Paris. Im 
Hotel Ubu herr- 
schen seltsame 
Sitten. Statt die 
Tur su benutsen, 
muli sich der Held 
mit dem sehr 
schmalen Fenster- 
sims begniigen. 
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7. Die alte Schriftrolle: 

Erst hier óffnet ihr die Schriftrolle. Es han- 
delt sich um eine mittelalterliche Hand- 
schrift. Sie wird mit dem Ritterorden der 
Templer in Verbindung gebracht. Nico 
erzahlt euch die Geschichte des Ordens. 
Zeigt Nico das Streichholzmappchen und den 
Ausweis. Danach untersucht ihr die Schrift- 
rolle genauer. Von Nico erfahrt ihr, daB im 
Museum von Crune ihr Freund Lobineau 
arbeitet, der sich mit derartigen Schriftrollen 
bestens auskennt. Verla6t das Appartement 
und begebt euch direkt ins Museum. Nicos 
Freund ist zwar nicht im Hause, dafur aber 
ein nervender Hilfshausmeister. Redet mit 
ihm und untersucht danach das Dreibein 
in der Vitrine. Es ist in Irland gefunden wor- 
den und auch in der Schriftrolle aufgezeich- 
net, die ihr Khan abgejagt habt. Verlafit 
das Museum und stattet der Polizei einen 
Besuch ab. Dem Gendarm zeigt ihr das 
Streichholzmappchen. Meldet ihm auch den 
Cberfall der Ganoven Flap und Guido. 
Inspektor Rosso wird euch Naheres iiber das 
Paar erzahlen. Verlaflt die Polizeiwache und 
kehrt zu Nico zuriick. Sie zeigt euch einen 
Prospekt iiber Ausgrabungen in Irland. Ein 



Professor Peagram untersucht hier ein al- 
tes Templerkloster. Diese Gelegenheit miifit 
ihr nutzen; nichts wie auf nach Irland. 

III Irland: 

1. Der Liigner: 

Ein Bus setzt euch in dem irischen Dorfchen 
Lochmarne ab. Am Eingang zum Pub steht 
der Jungę Macąuire. Geht auf ihn zu und 
sprecht ihn an. Er erzahlt von einem 
Gespenst im SchloB. VergeBt nicht, den Elek- 
troschocker an dem Jungen zu testen. Betre- 
tet den Pub und plaudert mit den Gasten. 
Rechts in der Ecke sitzt der alte Ron. Redet 
mit ihm. Auch er hat den Geist gesehen. Es 
stellt sich heraus, daB Macąuire und Ron 
sich gegenseitig fur den Geist gehalten 
haben, ais sie sich eines Abends an der Ruinę 
begegneten. Der Mann links an der Theke 
heifit 0'Brien. Er erzahlt euch mehr iiber die 
Ausgrabungen. In der Mitte des Raumes 
sitzt der nervose Sean Fitzgerald. Er erklart 
euch, daB er nichts iiber die Ausgrabungen 
weiB. Redet mit Doyle, der neben 0'Brien an 
der Theke lehnt. Auch er weiB etwas iiber 
Peagram. Allerdings miiBt ihr ihm vorher ein 
Bierchen spendieren. Doyle erzahlt, daB Fitz- 



gerald bei den Ausgrabungen dabei gewesen 
ist. Fitzgerald hat euch also belogen. Kon- 
frontiert ihn mit Doyles Aussage. Sean strei- 
tet weiterhin alles ab. Kehrt zu dem jungen 
Macąuire zuriick. Auch er hat Fitzgerald bei 
den Ausgrabungen gesehen. Jetzt habt ihr 
ihn. Fitzgerald hat keine Wahl mehr: Er 
gibt zu, daB er fur Peagram gearbeitet hat. 
Er hat sogar ein Packchen von ihm erhalten. 
Fragt ihn nach dem Paket. Er hat den Auf- 
trag, das Packchen einem gewissen Marąuet 
zu tibergeben. Fitzgerald wird der Boden 
jetzt zu heiB: Er rennt aus dem Pub. 

2. Der Fund des Edelsteins: 

DrauBen hórt ihr ein Krachen. Macąuire 
stiirzt in den Pub: Fitzgerald ist entfiihrt 
worden. VerlaBt den Pub und laBt euch von 
Macąuire das Geschehene berichten. An der 
Wand erkennt ihr einen aufgebrochenen 
Sicherungskasten. Legt den Hebel um und 
betretet die Kneipe. Bei dem Barkeeper 
bestellt ihr ein Bier. Doch die Bierpumpen 
sind ausgefallen. Ais kurz darauf auch noch 
die Spulmaschine ausfallt, zeigt ihr dem Wirt 
euren Ausweis aus dem Hotel. Er beauftragt 
euch, die Spulmaschine zu reparieren. Hier- 




SPIELE 



GEBRAUCHT 



FAX 030/844 07 38 



GEPRUFT 



k BirkbuschstraSe 1 7 • 12 1 67 Berlin 
ANKAUF - VERKAUF 

SIE WOLLEN VERKAUFEN??? 

ł Wir machen Ihnen ein Angebot: 
. Schicken Sie uns eine Listę der Spiele, die Sie verkau- 
fen wollen per Brief oder FAX (Version und Datentrager 
nicht vergessen) 
Oder rufen Sie uns einfach an! Tel.: 030/844 07 37 

SIE WOLLEN KAUFEN??? 

Fordem Sie eine Preisliste an, unser Programm 

wechselt standig. 

Schnappchen bitte amTelefon erfragen.Tel.: 030/844 07 37 

Wiandtodngungan: Bel Nocftnolime DM 10.60 • DM 300 NN gebuhr. bel vorkane DM 710. pro Pokei od DM 250.00 porloiroi 
Ali© Prslse in DM Sonderongebofe nur solonge der vorroi relchł Pr«iiand*iung«n und irrtum»r voib*halł«n 
-*— «-, u, r ■ t, w — > ■• ■ i-, u, r ' I , >m *- ' f, ** ' ' < r »■« r* < , ti 1 



TEL 030/844 07 37 



GUNSTIG 



elntonlgen DesKTope 



Die DeskTop - CT\ 



Aus unserem Gesamtprogramm auf CD: 
"Spiele zu Hammerpreisen" 




Uber 350 
DeskTops 
in 256 

"rs.flM^UBS HKVol.l 

Farben. Entp. ca. 500 MB von der CD 

Aus ca. 30 Bereichen: von A-wie Aktfoto 

Ober. .... M-wie Marilyn bis W-wie Walt 

Disney. Inki. Bereichs- u. Gesamtgitshow 
mil Gif-Show-Prog. u bmp-Puzzle-Prog. 

Einfiihrungspreis: DM 34,90 



AH-64D Longbow." (DA) DM 74,90 

Aiiens (DA) DM 49,91 

Caesar2 " (DA) DM 49,90 

Command & Conq.2 RM Al** •• (DA) DM 79.9C 

Conquesl ol New World " (DA) DM 74,9C 

Cybermage" (DA) DM74,90 

FasiAltack" (DA) DM 49,90 

Mechwarnor2 (DA) DM 59,90 

Mysi (DA) DM 49,90 

CD-Rohlinge. 74 min DM 16,90 

Terminal Velocily (DA) DM 49,90 

Zorg Nemesis " (DA) DM 74,90 

3Ł000 Designer Cllp. \tol. I -5 je DM 24,90 

MS-Ottlce Prot. 4.3 for Win DM799.90 

MS-OHice Prol. 7.0 lor Win 95 DM 799,90 



i mehr ./ OA*deuUcr>e Kun-Anłtg. / " = Sotongo \ 



Bestellunoc-n: dis DM 159.00 agi. DM 7- 1 AbDM 160.- = frei Haus (BRD) 

Nur Yorkasse: Scheck ' Bar ■ oder Bankuberweisung an: 
Hahrnt Julian KSK-Sudwyhe, (BLZ 291 51721) Konta-Nr. 11 670 



H+J Hahm * Julian— Grafik und Design ' Sofftvareversand 
Fóhrenweg 15, D-28844 Weyhe T.04203-788168/ F.2806 



1 1 int Skop 1 



Komplettlósungen mit Pldnen 
I Tips & Tricks fur iast alle 
Computer- und Yideospiele 



Inh.: Chris, von Mellenthin 
Am Hollerbroch 36 

51503 Rosrath 
Tel: 02205.910313 

Fax: 02205.910314 

Unsere Hefte sind auch bei 

andeien Handlem eihdltlich. 

Fordem Sie die Listę der Handler an. 



Besiellonnohme ist von monłags 
bis heirogs von 1 bis 1 8 Uhi. Ansonsten 
steht unsei Aniufbeontwoitei liii Sie bereit. 

Wir fiihren iiber 
300 Komplettlósungen. 

Fordem Sie die Gesamtliste on. 

Alle Losungen, die sich in den 
Sommelheften befinden, konnen Sie 
auch einzeln tur 1 9.95DM bestellen. 



Hóndleranfragen erwunscht. 



Disrributor fur Ósterreich 

Kornfeld OEG - Oberlaaerstr. 16 

1100 Wen - Tel/Fax: O222.6O875-50/-51 



Distributor fur die Schweiz 

AHA CD-ROM Spiele - Postfoch 
3662 Seftigen - lel/Fax: 033/457001 



Alle Losungen inki. Piane, Hotline-Service, Versandkosten und 24 Std. Service. 
Pro Ldsung nur 19,95 DM. Pro Sammelheft nur 25 DM. 



Fragen Sie die Bestellannahme nach Neuheiten, 
do standig neue Lbsungshefte erscheinen 



Sie finden uns auch im Iniernei: http://\v\v\v.vo.lu/Hint-Shop und im BTX: mellen# 



3 Skulls ol ihe Toltecs 


Doedolus Encountei.CnTicot P 


7'th Guast & 1 1 "th Hout ()e) 


Oork Sun 1 und 2 (|o) 


Albion 


Dig. Ihe 


Aiiens- A Comic Book Advennjte 


Otscworid 


Anvil ol Down 


Dragon loie 1 


Bod Mo|0 


Dungeon Mosiei 1 + 2 (|e) 


Bophomets Fluch 


icslulica 1 


Beimudo Syndram 


(Idei Siralls. Areno 


Bioloige 


Eldei Scrolrs Doggeifoll (I P) 


Chewy - Esc von F5 


Enlomoiph 


Chionicles of the Swoid 


fodelo Błock 


Commond £ Conquer 1 


Flighi ol ihe Amoron Oueen 


CSC 1 Ausnohmemtond 


Frankenslem-lhiough r.Eyes 


Congo • The Wovie 


Gabriel Kmghl 1 und 2 (je) 


Cieuluie Shock 


Gene Machinę 


Crasodei - No Remorse 


Golden Gale Killer/Elk Moon M 


Ciusodei - No Regiel 


Heli und Buieou 1 3 


Cybenol+2SWetlonds 


Hóhlenweli Saga - leli 1 


Cybeimoge-Doiklighl Awoke 


Imperium Romonum 


'D' , [vtxotmn, Blown Awoy 


Indiano Jones 3 und 4 



Jogged Alhance 

Jewels of Oracle 

fama 

King s Ouesi 1 bis 7 (je) 

Kingdom Magu 

Kmghts of Xentar 

LondsoUoiel-lhraneo.Choos 

lasl Dynasty, The 

Littte Bij Advenluie 

Maniąc Wonsion I und 2 

Menzobeiraiuon 

Mission Cnticol 

Wonkey Islond I und 2 

Mummy-Tomb of Ihe Phorao 

Mysi, Noctropolis, łosi Eden 

Normalny 

Pandora Akie 

Phonlosmogona 

Police Ouesl: SWAT 

Rpyenlofl 1 und 2 (je) 



Rebel Assoull 1 +2 + Pnvoteei 

Residenl E vii 

Riddle of Mostei Lu 

Rippei 

Sam S Mon hit the Road 

Seciet Mission 

Shonnoio 

Shiyers 

Space Ouesl I bis 6 (je) 

Spycrafl - The Gieol Górne 

Stoi Irek - DS9 • Haibingei 

SloiTnsk-T.N.G.-'Af.U." 

Slonekeep 

Syslem Shock 

Tolismon 

Teno Novo - Smke Fotce Ceni 

Thunderscope 

Time Commondo 

Time Gole 1 Unighis Chase 

Touchś - 5. Muskeliei 



Tonn's Possogi 

Ultima 8 - Pagon 

UltimaleMn 

Urban Runnei 

Vollgos (Fuli Thronie) 

W2 - Beyond Ihe Doik Poitol 

Womommei 

Woodtuff and the Schnibtile ., 

Zorlt Nemesis 

Somnisl lielte: 

Alone In the Daik I bis 3 
Eye of the Beholdei T bis 3 

Goblins 1 bis 3 
Ishat 1 bis 3 

King s Ouesl I bis 6 
legend ol Kyiandia 1 bis 3 
leisuie Suit lany 1 bis b 
LucosArts Top Arńwlures 
(lndy4^AonkeyytamcKjM 



LucasAits Classic Advenlui 
(Indy 3, loom, Monkey 1 , 
Maniąc Mo UokMcKracken) 
Might&Mogic3bis5 
Police Ouest I bis 4 
Ouesl foi Gloiy 1 bts 4 
Simon ihe Soicecec 1 und 2 
Spocę Ouesl 1 bis 5 
Slai Tiek 1 und 2 
Ulhma 7-Teil 1 &2 + Fotge o.V 
Ultima Underwoild I und 2 
Waiciafl 1 und 2 
Wmg Commonder 3 und 4 
Wi7ordry i und 7 
Orglnallósungen _ 
Btingl (PC & AM) (1 9,95 OM) 
DSA 1 - Schicksalsklinge 
DSA 2 - Slemenschweif 
DSA 3 - Scholten ubei Rivo 
Druidenzirke! 



u 



ORT 



zu benótiget ihr die Drahtschlinge, mit der 
Ron herumspielt. Zwischen zwei Niesern 
schnappt ihr euch das Teil und befestigt es 
am Stecker der Spulmaschine. Geht nun in 
den Keller des Pubs und legt den Hebel am 
rechten Bildrand um: Die Falltur vor dem 
Pub laBt sich jetzt offnen. Erledigt das und 
kehrt in den Keller zuriick. Hier ist es nun 
heli genug, um sich genauer umzuschauen. 
Unterhalb der Falltur seht ihr das Packchen 
von Fitzgerald. Darin befindet sich der Edel- 
stein aus der Schriftrolle. 

3. Der Weg ins SchlofS: 

Geht wieder nach oben. Auf der Theke liegt 
ein grunes Handtuch. Sobald Doyle den Arm 
hebt, schnappt ihr es euch. VerlaBt den Pub 
und folgt dem Feldweg bis zu einem Heuwa- 
gen. Hier findet ihr den Onkel von Fitzge- 
rald. Uberzeugt ihn, seinen Neffen zu 
suchen. Sobald er abgehauen ist, steigt ihr 
auf den Heuwagen. Links neben euch findet 
ihr eine briichige Mauerstelle. StoBt das 




Der Wachter ist ganz schón bockig 

Kanalwerkzeug hinein und schwingt euch 
iiber die Mauer. Driiben erwartet euch ein 
bosartiger Ziegenbock. Lauft auf die Leiter 
zu, bis der Ziegenbock angreift. Klickt dann 
auf den rostigen Pflug in der Ecke. Die Leine 
der Ziege verheddert sich in den Pflugscha- 
ren und ihr habt freie Bahn, in die Kapelle 
hinabzusteigen. 

4. Die alte Kapelle: 

Auf dem FuBboden steht eine Figur. Kippt 
die Statuę um und richtet sie wieder auf. Die 
Stabchen am Rucken der Figur haben einen 
sauberen Abdruck im Sand hinterlassen. 
Nehmt jetzt den Gips, der auf dem Tisch 




Ein Tip, der zuriick nach Paris fiihrt 



steht, und schiittet ihn in die Form. Jetzt 
miiBt ihr zuriick zum Pub und im Keller 
das Handtuch mit Wasser tranken. Wieder 
in der Kapelle, wringt ihr das Handtuch iiber 
dem Gips aus. Der Abdruck wird schnell hart 
und lafit sich hochheben. Setzt die Form 
an die daftir vorgesehene Stelle links der 
Tur. Die Tur óffnet sich und ihr betretet 
ein geheimes Gewólbe. An der Wand ist ein 
Bild von einem Gehangten und das Wort 
"Montfaucon" zu sehen. 

IV Paris: 

1. IMachforschungen: 

Wieder in Nicos Appartement, zeigt ihr den 
Edelstein. Begebt euch ins Museum und 
redet mit Andre. Ihr gebt ihm die Adresse 
von Nico. Er verspricht euch, sich die Kartę 
anzusehen. Geht jetzt zum Montfaucon und 
plaudert mit dem Polizisten. Dies ist der Ort, 
an dem Hunderte von Templern im Jahre 
1314 durch die Inquisition starben. Geht in 
die Kirche und untersucht das Standbild des 
Templers. Er halt eine Schriftrolle, durch die 
ihr einen Ausschnitt des groBen Bleiglas- 
fensters sehen kónnt. Besucht wieder die 
Polizei und fragt nach Marąuet. Ihr erfahrt, 
daB er im Krankenhaus liegt. 

2. Ein Krankenbesuch: 

Im Krankenhaus sprecht ihr mit der Damę 
an der Rezeption und zeigt ihr den Ausweis 
von Khan. Die Schwester schickt euch zu 
Schwester Grendel. Nehmt den Gang links 
und plaudert mit Sam, dem Hausmeister. 
Unterbrecht die Stronwersorgung der Boh- 
nermaschine, indem ihr den Stecker zieht. 
Wahrend Sam nach Mr. Shiny sieht, óffnet 
ihr das Kammerchen neben der Bohnerma- 
schine und nehmt euch den Arztkittel. Jetzt 
verlafit ihr das Bild durch die hintere Tur am 
linken Bildschirmrand. Ihr befindet euch 
nun auf der Station von Schwester Grendel. 
Sie iiberreicht euch ein Blutdruckmessgerat. 
Kehrt zuriick in die Eingangshalle und 
sprecht mit dem Chefarzt. 
Er gibt seinen Neffen 
Benoir in eure Obhut. Ihr 
kehrt mit ihm zu Schwester 
Grendel zuriick. Versucht 
nun, den Raum nach rechts 
zu verlassen. Mr. Sopmash 
fordert euch aber auf, sei- 
nen Blutdruck vorher zu 
messen. Ubertragt diese 
Aufgabe dem jungen Arzt. 

Der Arztkittel warmt 
swar nicht, aber hilft 



Wahrend dieser den Blutdruck mifit, stehlt 
ihr euch rechts aus dem Bild. Redet mit der 
Wache und betretet das Krankenzimmer. 
Marąuet halt euch fur einen Komplizen und 
beauftragt euch, den Edelstein zum GroB- 
meister zu bringen. AuBerdem erfahrt ihr 
von dem bevorstehenden Raub des Dreibeins. 
Bevor ihr Naheres erfahren konnt, stirbt 
Marąuet durch einen falschen Arzt. 






Die spate Rache des Totempffahls 

3. Der Diebstahl des 
Dreibeins: 

Wieder in Nicos Wohnung berichtet ihr vom 
Stand der Dinge. Geht ins Museum und 
warnt Andre vor dem Einbruch. Da er euch 
nicht glaubt, miiBt ihr die Rettung des Drei- 
beins selbst in die Hand nehmen. Óffnet in 
einem unbeobachteten Augenblick das Fen- 
ster mit der Handkurbel. Wahrend der 
Museumswarter das Fenster wieder schlieBt, 
schliipft ihr in den Sarkophag und wartet bis 
zur Nacht. In der Nacht brechen Flap und 
Guido ins Museum ein. Wenn ihr den Sarko- 
phag verlassen habt, klickt ihr auf den 
Totempfahl. Der Pfahl sturzt auf die Vitrine 
und der Uberfall ist vereitelt. Bei Nico 
erfahrt ihr, daB sie das Dreibein in ihren 
Besitz gebracht hat. Inzwischen hat auch 
Lobineau die Schriftrolle untersucht und bit- 
tet euch, ihn im Museum zu besuchen. Dort 
angekommen erzahlt er, daB das Wappen auf 
der Kartę spanischen Ursprungs ist und zur 
Familie der de Vasconcellos gehórt. Kurz 
zuriick zu Nico und dann auf nach Spanien. 
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V Spanien: 

Durch den Torbogen betretet ihr das Anwe- 
sen der de Vasconcellos. Ein Gartner sprengt 
den Rasen. Versucht ihn auszufragen. Viel 
erfahrt ihr nicht. Begebt euch auf die linkę 
Seite des Anwesens und unterbrecht die 
Wasserzufuhr mit dem Blutdruckmeflgerat 
aus dem Krankenhaus. Sobald der Gartner 
verschwunden ist, betretet ihr das Haus. 
Geht durch den rechten Gang zum Hunde- 
zwinger und scheucht die Wachhunde auf. 
Danach versteckt ihr euch hinter der 
Riistung im Flur. Sobald der Gartner nach 
den Hunden sieht, verschwindet ihr im Ober- 
geschoB. Hier trefft ihr auf die Grafin. 
Sprecht mit ihr iiber das alte Schachspiel. 
Sie berichtet euch von einem Fluch und fuhrt 
euch zum Familienmausoleum. Dort nehmt 
ihr die Bibel und untersucht die Glasflache. 
Es erinnert verteufelt an ein Schachbrett. 
Teilt eure Entdeckung der Grafin mit. Sie 
holt daraufhin ihre Schachfiguren. Im fol- 
genden Ratsel muB der rotę Kónig matt 
gesetzt werden. Hierzu setzt ihr den weifien 
Laufer nach ganzen oben. Den Kónig setzt 
ihr auf das Feld unter den roten Springern. 
Euren eigenen Springer platziert ihr in der 




Ein Plausch mit der Grafin 

Mitte des Feldes. Ein Geheimfach óffnet sich. 
Darin liegt der uralte Kommunionskelch der 
Familie, den ihr nach Frankreich mitnehmt, 
um mehr uber das Schicksal des verschwun- 
denen Don Carlos in Erfahrung zu bringen. 

VI Paris: 

1. George der Jongleur: 

Wieder in Paris berichtet ihr Nico von euren 
Abenteuern in Spanien. Danach begebt ihr 
euch direkt zum Montfaucon. Ein Jongleur 
unterhalt die Touristen. Sprecht mit ihm 
und versucht ebenfalls zu jonglieren. Danach 
redet ihr mit dem Gendarm. Zeigt ihm die 
Clownsnase. Er bringt euch auf einen schier 
unglaublichen Einfall. Quatscht erneut mit 



dem Clown und jongliert diesmal mit der 
roten Nase im Gesicht. Der Erfolg ist umwer- 
fend. Der Clown zieht ab und laBt einen Bali 
zuriick, den ihr in euren Taschen verschwin- 
den laBt. Auch der Polizist beendet seine 
Pause und geht. Eine bessere Chance gibt es 
nicht: Nehmt den Kanalhebel und ver- 
schwindet in der Tiefe. 

2. Die Katakomben 
von Montfaucon: 

In der Kanalisation betretet ihr den War- 
tungskahn und benutzt den Schiffskran. Mit 
dem Kanalhebel schlagt ihr ein Loch in den 
rechten Torbogen. Driickt den Hebel hinter 
der Wand. Die Geheimtur wird sich ein 
Stiickchen óffnen. Befestigt den Haken vom 
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Schiff an der Geheimtur und betatigt die 
Windę. Die Tur wird aus der Verankerung 
gerissen; der Weg ist frei. Ihr befindet euch 
nun in einer Hóhle. Durch einen Spalt an 
der Seite fallt Licht hinein. Seht hindurch 
und lauscht. So werdet ihr Zeuge eines 
Geheimtreffens der Templer. 
Der Orden móchte sich neu formieren und 
die Weltherrschaft an sich reifien. Dafiir 
brauchen sie jedoch die Gegenstande, die auf 
der Kartę abgebildet waren. Einer der Man- 
ner ist mit einem dieser Gegenstande in 
Syrien verschwunden, ein gewisser Claus- 
ner. Ein erneuter Blick durch den Spalt 
zeigt, daB die Sitzung beendet wird. Verge- 
wissert euch ein drittes Mai, daB die Hóhle 
jetzt leer ist und folgt dem Pfad in die Grot- 
te. Hier angelangt, stellt ihr das Dreibein auf 
den Steinsockel und setzt den Edelstein dar- 
auf. Das Licht bricht sich daraufhin im Edel- 
stein und bildet das Wort "Marib". 
Zuriick in Nicos Wohnung erfahrt ihr von 
ihr, dafi es sich bei "Marib" urn ein Dorf in 
Syrien handelt. Zógert nun keine Sekundę 
und fliegt ab. 

VII Syrien: 

1. Der Club Alamut: 

Wenn ihr in Syrien ankommt, steht ihr 
neben einem Plunderstand. Geht sofort 
rechts aus dem Bild und dort in den schma- 
len Gang neben dem Kebab-Stand. Durch 
den Gang kommt ihr zu einem Teppichhand- 
ler, dem ihr das Streichholzmappchen zeigt. 
Er weist euch daraufhin den Eingang zum 
Cafe Alamut. Im Cafe trefft ihr Ultar, "den 
beste Taxifahrer von Welt". Er kennt sogar 
Khan und Clausner. Beide wollten zum 
Bullshead-Hill. Er bietet euch an, euch eben- 
falls dort hinzufahren. Jetzt musst ihr nur 
noch 50 Dollar auftreiben... 



2. Die Rettung der Klobiirste: 

Versucht die Tur auf der rechten Seite zu 
óffnen. Ihr erfahrt, daB die Toilette ab- 
geschlossen bleibt, solange die „heilige" Toi- 
lettenbiirste nicht wieder auftaucht. Verlafit 
das Cafe und betrachtet den Kebabverkau- 
fer Arto. Ihr stellt fest, daB die dringend 
gesuchte Burste in seinem Besitz ist. Geht 
jetzt zu dem kleinen Jungen am- Plunder- 
stand und plaudert ein wenig. Er heiBt Nejo 
und bietet euch seine Hilfe an, wenn ihr ihm 
dafiir etwas gebt. Gebt ihm den roten Jong- 
lierball, den ihr George geklaut habt. Er 
bringt euch daraufhin einen nicht ganz fei- 
nen Satz auf Arabisch bei, den ihr zu Arto 
sagt. Nachdem Arto mit einem Fleischermes- 
ser hinter euch hergerannt ist, geht ihr wie- 
der zu Nejo, der euch inzwischen die 
Burste beschafft hat. Geht jetzt wieder zum 
Cafe und gebt die Burste ab. Ihr erhaltet den 
Toilettenschlussel. In der Toilette óffnet ihr 
den Tuchspender mit dem Schlussel und ent- 
nehmt das Handtuch. 

3. Die ffalsche Statuę: 

Kehrt zu Nejo zuriick, der mit dem roten 
Bali spielt. Streichelt die Katze und betatigt 
die Klingel auf dem Tisch. Der Vater von 
Nejo erscheint, der Bali wird abgelenkt und 
trifft die Katze, die die kleine Gipsstatue 
vom Regal wirft. Nehmt die Statuę und redet 
mit Nejo. Benutzt das Taschentuch mit der 
Gipsstatue, um sie alter erscheinen zu las- 
sen. Sprecht nun mit den beiden amerika- 
nischen Touristen Dwain und Pearl und bie- 
tet ihnen die Statuę ais Antiąuitat an. Dwain 
wird sie euch fur 50 Dollar abkaufen. Jetzt 
geht ihr wieder ins Cafe und gebt Ultar das 
Geld. Ihr geht zu seinem Taxi. Leider ist der 
Keilriemen gerissen. Gebt ihm das Handtuch 
und ab geht die Fahrt. 





Bis hierhin und keinen Schritt weiter 

4. Die Linse der Tempelritter: 

Auf dem Bullshead-Hill brecht ihr einen Ast 
vom trockenen Baum und befestigt ihn am 
Rest des Toilettenhandtuchs. Ihr habt nun 
ein Seil mit Widerhaken, mit dem ihr die 
Felsspalte hinabsteigen kónnt. Ihr landet auf 
einem Felsvorsprung. An der rechten Seite 
ist eine Geheimtur in den Felsen eingelas- 
sen. Zieht ihr an dem Ring in dem kleinen 
Loch, óffnet sich die Tur. Drinnen findet ihr 
die Leiche Clausners. Er tragt eine Linse bei 
sich. Untersucht nun den Steinkopf und die 
Wandtafel. Plótzlich betritt Khan die Szene 
und zwingt euch mit vorgehaltener Waffe 
nach drauBen zu gehen. Im folgenden 
Gesprach beantwortet ihr alle Fragen mit 
"ja". Nur auf die Frage, ob Clausner etwas 
bei sich hatte, antworten ihr mit "nein". 
Danach werdet ihr gefragt, ob ihr wie ein 
Mann oder wie ein Hund sterben móchtet. 
Ihr zieht die mannlich heldenhafte Variante 
vor. Khan móchte euch dafiir ais Anerken- 
nung die Hand reichen. Doch auf diesen 
Moment habt ihr nur gewartet. Benutzt den 
Elektroschocker und springt uber die Klippe, 
bevor Khan sich erholt hat. Ultar bringt 
euch nach Marib zuriick und ihr macht euch 
auf den Weg nach Frankreich. 

VIII Paris: 

1. Das Grab von Don Carlos: 

Wieder in Paris berichtet ihr Nico von euren 
Erlebnissen in Arabien. Begebt euch danach 
zum Montfaucon. Setzt die Linse in die 
Schriftrolle der Statuę ein und blickt hin- 
durch. In dem Bleiglasfenster seht ihr nun 
das versteckte Bild eines Templers. Redet 
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mit dem Priester und gebt ihm 
den Kelch. Er wird ihn fur euch 
polieren. Auf dem polierten Kelch 
erblickt ihr ein Wappen. Der Prie- 
ster erkennt das Wappen und 
zeigt auf ein Grab, in das das 
Wappen eingemeiBelt ist. Unter- 
sucht das Grab. Ihr werdet einige 
Bibelstellen finden. Dies ist die 
letzte Ruhestatte des Don Carlos. 

2. Die Ausgrabungs- 
statte des Baphomet: 

VerlaBt die Kirche und berichtet 
Nico von euren Erlebnissen. 
Sucht danach Andre im Museum 
auf. Befragt ihn iiber die dreikopfige Statuę 
aus Syrien. Er erzahlt euch, dafi in Paris eine 
ahnliche Statuę gefunden wurde und gibt 
euch die genaue Adresse der Ausgrabungs- 
statte. Sie ist jetzt in der Ubersichtskarte 
verzeichnet und ihr solltet euch sofort auf 
den Weg machen. 

3. Der Wachmann und der 
Bauarbeiter: 

Bei der Ausgrabungsstatte redet ihr zuerst 
mit dem Bauarbeiter. Dann geht ihr durch 
das geóffnete Gatter nach unten in den Kel- 
ler. Vor der Tur zur Ausgrabungsstelle 
wurde ein Wachmann postiert. Untersucht 
den Raum und redet mit dem Wachmann. 
Dreht dann den Thermostat an der Wand 
aus. Der Wachmann zieht sich Handschuhe 
an. Versucht nun die ihm gegentiberliegende 
Tur zu offnen. Er wird euch darauf hinwei- 
sen, dafi die Toilette verschlossen ist. Auf 
Anfrage riickt er den Schliissel heraus. Ihr 
schlieBt die Toilette auf und klickt aufs 
Waschbecken. Ihr nehmt die Seife und 
driickt den Schliissel hinein, um einen 
Abdruck zu erhalten. Dann streut ihr den 
Rest des Gipses auf die Seife und haltet sie 
unter den Wasserhahn. Dann laBt ihr den 
Gips mit Hilfe des Handtrockners hart wer- 
den. Der Gipsschlussel mufi noch einen 
naturlicheren Anstrich bekommen, bevor er 
dem Original zum Verwechseln ahnlich 
sieht. Ihr verlafit die Toilette und ruft bei 
Nico an, damit sie fur euch den Bauarbeiter 
von seinem Eimer weglockt. Wahrend sie den 
Bauarbeiter am Telefon festhalt, nutzt ihr 
die Gelegenheit und taucht den Schliissel in 
den Farbeimer. Ihr geht wieder in den Keller 
und holt euch noch einmal den Toiletten- 
schliissel vom Wachmann. Auf der Toilette 
tauscht ihr Original und Kopie gegeneinan- 
der aus und gebt anschliefiend den Schliissel 
dem Wachter zuriick. Jetzt muB nur noch der 
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lastige Wachmann verschwinden. Noch ein- 
mal klingelt ihr bei Nicole an. Sie ruft kurze 
Zeit spater zuriick und schickt den Wach- 
mann los, den Bauarbeiter zu holen. Wach- 
mann und Bauarbeiter geraten daraufhin in 
einen Streit und geben euch damit Gelegen- 
heit, in die Ausgrabungsstatte einzudringen. 

4. Die Spiegelung im Kelch: 

Im Ausgrabungsraum findet ihr einen Kopf, 
der dem in Syrien sehr ahnlich sieht. Auf 
dem FuBboden befindet sich auBerdem ein 
verzerrtes Muster. Stellt nun den blank 
polierten Kelch in das Zentrum dieses 
Musters. Es erscheint das Bild von einer Kir- 
, che. Wieder bei Nico erzahlt ihr die Neuig- 
keiten. Es ist jetzt an der Zeit, der Grafin 
einen Besuch abzustatten und ihr den Kelch 
zuriickzubringen. 

IX Spanien: 

1. Das Mausoleum: 

Im Garten der de Vasconcellos sucht ihr ais 
erstes den Gartner Lopez auf. Danach betre- 
tet ihr das Haus und sprecht mit der Grafin. 
Ihr nehmt Lopez' Rasierspiegel aus dem 
Kammerchen und geht dann in Richtung 
Mausoleum. Dort nehmt ihr die Bibel an 
euch und schlieBt das Fenster mit der Stan- 
ge. Bindet das Papiertaschentuch ans Ende 
der Stange und entziindet es an der Kerze. 
Dann entflammt ihr die groBe Kerze im 
Leuchter. Die heruntergebrannte Kerze gibt 



einen Steinschlussel frei. Ihr geht zur Grafin 
und zeigt ihr Schliissel und Bibel. Dann 
sucht ihr gemeinsam die Bibelstellen heraus, 
die auf dem Grab von Don Carlos erwahnt 
wurden. Diese verraten vielleicht das Ver- 
steck der Kinder. 

2. Der alte Brunnen: 

Ihr sucht ein zweites Mai Lopez auf und 
fragt ihn nach dem alten Brunnen. Leider 
kennt er den genauen Standort des Brun- 
nens nicht und ihr muBt unter die Wiinschel- 
rutenganger gehen. Den passenden Ast fin- 
det ihr am HaselnuBstrauch links neben dem 
Haus. Ihr laBt euch von Lopez in die hohe 
Kunst der Wiinschelrute einweisen und 
macht euch an die Arbeit. Ihr findet dann 
tatsachlich den Brunnen - wenn auch nicht 
auf die geplante Weise - und steigt hinab. 

3. Der Fund der Kinder: 

Dort untersucht ihr das Lówenmaul. Bewegt 
einen lockeren Zahn im Maul des Tieres und 
springt rasch ein paar Schritte zuriick. Hin- 
ter der eingestiirzten Tur befindet sich eine 
weitere Tur. Sie liegt im Dunkeln und kann 
daher nicht untersucht werden. Stellt euch 
mit dem Rasierspiegel unter die Óffnung des 
Brunnens und lenkt das Licht auf die Tur: 
ein SchloB wird sichtbar. Steckt den Stein- 
schliissel in die Tur und betretet den dahin- 
ter liegenden Raum. Hier findet ihr schlieB- 
lich die fehlende Schachfigur und die beiden 
vermiBten Kinder. AuBerdem entdeckt ihr an 
der Wand eine Art Schlachtgemalde auf 
einem Schachbrett. Ihr berichtet der Grafin 
von eurer Entdeckung und kehrt danach 
nach Paris zuriick. Bei Nicole trefft ihr 
Andre. Gemeinsam besprecht ihr das weite- 
re Vorgehen. Das Wandbild ist ein Hinweis 
auf Schottland. Also los! 
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X Schottland: 

1. Die Entfiihrung im Zug: 

Nico und George sitzen im Zug nach Ban- 
nockburn. Im Abteil ist noch eine altere 
Damę. Unterhaltet euch zuerst mit Nico und 
dann mit der Lady. Ihr versucht das Abteil 
zu verlassen, aber da kommt auch schon der 
Schaffner und kontrolliert die Fahrkarten. 
Nachdem er wieder gegangen ist, verlaBt 
auch ihr das Abteil, um euch ein wenig urn- 
zusehen. Im Nachbarabteil sitzen zwei FuB- 
ballfans, mit denen ihr euch unterhaltet. 
Danach geht ihr den Gang weiter nach links 
bis in den nachsten Waggon. Dort trefft ihr 
auf Guido und beschlieBt kurzerhand den 
Ruckzug. Ihr geht wieder zu eurem Ab- 
teil, aber Nico und die alte Damę sind ver- 
schwunden. 




Nach S-Bahn Surf en, jetzt Zug-Rodeo 

2. Nicos Rettung: 

Ihr geht zu euren FuBballfreunden und 
erklart ihnen die Situation. Dann offnet ihr 
das Fenster und schwingt euch behende auf 
das Dach des Waggons. Ihr geht nach rechts 
und springt auf den letzten Wagen. Klettert 
die Leiter an der Seite herunter, stoBt die 
Tiir auf und schon seid ihr wieder mitten im 
Geschehen. Bevor Ecklund dazu kommt, sie 
zu erschiefien, zieht ihr die Notbremse an der 
linken Wagenwand. Redet mit dem tódlich 
verwundeten Khan und verlaBt den Wagen 
durch die linkę Tiir. Nico wird euch zuriick- 
rufen und ihr bindet sie los. Gemeinsam 
steigt ihr aus dem Zug. 
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Olvmpic Soccer 
Organie Art 
I Irion burger" 

Othello* 

Phanlasmagon.i 2" 

Pole Positton 

l'rivalrer 2: Darkening 
Puppen 1'erlen U Plsl ■ 

Kally Radng 97 
Kobei feauH 2 
Rłddłeol Mastei i u 

Risiko* 

Road Rash 

Ruckkehr n KrOndOI • 

SilileUltfahrt* 

Shannara 

S Holmes-Gchd i.n R' 

Sileni Hunter 

Sileni Thundet 

Sim Park* 

Raiły* 
Sooii l /• 

Siar Trek Warnor Set 
&r. O. AM. 
Super Eurofight 2000' 
Syndicalt Wart ' 

li - I) hi Stttlb 
Tie Fightcr Collection 
i nuć Commando 

I hu Dii' 

Tka lUnppeti tnaMa 

i hree Urny Dwarfes* 
Three skuils 
Toontlmck* 

Urban Runner 

US NavyFighieis77- 

Viktng* 

\iiiua liuhlei PC 

rcrafl JSptc lui- 
imande* 4 
ii orna Spec Eot * 

/ 

Zork Non 



I) -■< '.ii 
I) 7| "u 
1104.90 
Ho4 '"i 
II 56,90 
D 72,90 
D 39,90 

*D75,90 
D 72,90 

n S9.90 

I) \iin 
069,90 
D 75,90 

I) 69 90 
I) 79.90 

I) -i 90 

O 54,90 

DM.90 

DSJ 9(1 

/) 72,90 

llhfi.W 

55 90 

/) 72,90 

1 1 1 . -. ..u 

/i 79,90 

D 69,90 
D7I 90 
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li ImMM *—*• 9**— 
NaehaalMM • Ki.'"' *-3.-Zablkart> 

\..rk.t>.. • ".'"I 

Kn-hnunu ł H.SII Slammkunilcn 



Im Fali der Falle hilfft meistens nur 
eine gute Notbremse weiter 



MK-Computer (M.Ketzer) Hardware & Software Versand 


Frankfurter Ring 8 1 • 


80807 MUnchen • FAX 089 / 3594337 


8 089 / 35 95 105* InterNet: http://www.mk-soft.com 


PC CD-ROM Spiele (kleine Auswahl aus liber 200 Artikclin 


74,95 


Alone in the Dark 1+2+3 


64,95 Airbus A320..2. Version" 


Alien Triolngie 


79.95 Baphoments Fluch 


69.95 


BleifuB 2 


54.95 Bundesliga Manager 97 


Ani ragę 


Cttsar 2 


Civilization II 


74.95 


Command & Conquer .2" 


85.95 Der Planer 2 


69.95 


Daggerfall 


74,95 Diabolo 


74.95 


Fantasy Gcrneral 


64.95 Hugo 4 


59,95 


Mad TV 2 


64,95 Maga Race 2 


52.95 


MegaPak 6 


6 ( ).95 Phantasmagoria 2 


79.95 


Schleichfahn 


74,95 Sileni llunier 


64.95 


S.T.O.R.M. 


69.95 Sonic CD (Segaumsei/imgi 


49,95 


The Dig 


69,95 Time Commando 


69,95 


Wing Commander 4 


75.95 .;/;■ 


69,95 


PC CD-ROM „Sonsliaes" 


10,00 D-INFO 3.0 


34.95 


D-INFO 2.0 


D-PLZ 


9,95 D-ROUTF. 


19,95 


Teleinfo 2.0 „Neuauflage" 


29.95 




Aclion Ci.imc.-s 


15.95 Ballerspwle 


15.95 


Foto-CD Auslralien 


15,95 Spiele Heller (Codes. usw.) 


15.95 


Windows "95 Tools 


19.95 Wirtschaftsspiele 


15.95 


InterNet CD (Tips+Tricks) 


9,95 Net/werk Shareware 


9.95 


Pinball Paradise 


9,95 Telefax CD (Shareware) 


9,95 


HARDWARE + Zubehor 


49.00 SIMM PS/2 4 MB EDO 


59,00 


SIMM PS/2 4 MB 60ns 


SIMMPS/2 8MB6iins 


89,00 SIMM PS/2 8 MB EDO 


99,00 


SIMM PS/2 16MB60ns 


189.00 SIMM PS/2 16 MB EDO 


I 99.1 KI 


CPUiPeniium 133 Mli/ 


369,00 CPU iPentium 166 Mhz 


699,00 


CD-Rohlinge CD-R 74 min. 


15.9(1 NoName CD-Rohlinge 74 


i i,9Q 


Disketten-Box IO0Disk's 


9.99 Computer-Maus 2 Tasten 


6.99 


Soundblaster 16 Valuc P&P 


159,00 Soundblaster 32 P&P 


259,00 


Heter- und Zahluim.sbcdin^un^en: 


). Per 


Per UPS-Nachnahme /./gl. 1 3,00 DM Versandkosten (keine weiteren Gebiihren 


Vorkas.se (BAR. Scheck bis 400 DM) //gl. 7.(X) DM Versandkosten. Auslieferung in max. 


5 Werktagen. Fordern Sie unsere kostenlosc Preislisle mit iiber 1000 Artikeln an !! 



Microsoft 




gamo pad und 
Joystick 3D Pro 




Deine Fteunde 

w er den Dich dafiijk 

— ( M M A 



Nbftipiayet 





Zugegeben, der SideWInder™ 3D Pro ist ein Joy- 

stick-Muster an Prazision, Schnelligkeit und 

Zuverlassigkeit. DaB es ihn jetzt im Bundle 

mit Hellbender gibt - auch nicht schiecht. Und 

was das neue SideWInder gamę pad betrifft: 

Sicher, es ist mit seinen 6 Knópfen, 2 Trlgger- 

Buttons und einem 8-Wege-Cross key pad die 

reine Daumenfreude. Weil alle Knópfe gleich- 

zeitig funktionieren. Klar auch, daB das soge- 

nannte Hot-Plugglng zum schnellen Wechsel 

zwischen Gamę Pad und anschliefcbarem Joystick 

nicht ohne ist. 







Na ja, und die Móglichkeit, verschiedene Spielfunktionen wie etwa 
Treten, Spucken, Beiften, Schieften durch Makros auf einen einzigen 
Knopf zu legen, kónnte Dich eventuell unbesiegbar machen. Aber 
mussen Dich Deine Freunde gleich dafiir hassen? Gib ihnen noch eine 
letzte Chance: Schlieftlich kann man bis zu 4 Gamę Pads verbinden 
und so fein gegeneinander spielen. Wenn Deine Freunde das ablehnen, 
such Dir neue. Mehr Infos gibfs unter: 
http:// www.mlcrosoft.de/produkte/hometower 

Where do you want to go today?™ 



Microsoft 
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3. Die alte Kirche: 

Dies ist die Kirche, die sich im Kelch gespie- 
gelt hat. Durch den Torbogen gehts zum 
Innenhof. Unterhaltet euch mit Nico. Sie hat 
Khans Handtasche, die mit Plastikspreng- 
stoff gefiillt ist. Um die Tur zu óffnen, unter- 
sucht ihr erst einmal den Schutthaufen in 
der Ecke. Dann dreht ihr an der Kurbel des 
Zahnradmechanismus. Die Kurbel bricht ab 
und ihr kónnt das kleine Zahnrad entneh- 
men. Ihr steckt nun beide Zahnrader in die 
Augen des Damon und die Kurbel in dessen 
Maul; kurbelt nun, bis sich die Tur óffnet. 

4. Das Ritual der Templer: 

Hinter der Tur liegt ein Raum, der mit ural- 
tem Schwarzpulver angefullt ist. Redet wie- 
der mit Nico und folgt ihr dem Gang weitęr 
ins Innere. Ihr werdet Zeuge des Templer 
rituals. Ais amn euch entdeckt, flieht ihr. Auf 
der Flucht stellt sich euch Guido in den Weg. 
Bevor er euch mit dem Messer attackieren 
kann, nehmt ihr die Fackel rechts von euch 
und werft sie auf das Schwarzpulver. Zwar 
ist das Schwarzpulver schon langst nicht 
mehr explosiv, aber Nico nutzt die Gelegen- 
heit und wirft den Plastiksprengstoff hinzu. 
Ihr fliichtet ins Freie. Eine ohrenbetaubende 
Explosion folgt und sprengt die letzten Reste 
der Kirche in die Luft. Die Templer sind ver- 
nichtet und das Spiel ist gelost. 



Space Hulk 

Aus der Redaktion kommt folgender 

Cheat zum zweiten Teil von Space Hulk: 

Vengeance of the Blood Angels. 

In dem Bildschirm mit den zwei Turen , 

miiBt ihr "INEEDHELF eingeben. Jetzt 

seid ihr in der Lagę aus folgenden Optio- 

nen zu wanien: 

Invincible Player - 

Unverwundbarer Spieler 

Invincible Terminatora - 

Unverwundbare Terminators 

Easy Close Assault - 

Leichter Nahkampf 

Player Always Wins - 

Spieler gewinnt immer 

No New Stealer - 

Getótete Genestealer werden nicht ersetzt 

Infinite Ammo - 

Unendlich viel Munition 

No Jams or Malfunctions - 

Keine Ladehemmung oder sonstige 

Defekte 



MegaRace 2 

Obwohl Megarace 2 nicht unbedingt zu der 
schwierigen Sorte von Rennspielen gehórt, 
konnen ein paar hilfreiche Tricks nie scha- 
den, sagte sich unser Stammgast Olaf Nobis, 
der nach wie vor in Berlin lebt, und sandte 
uns folgende Codes zu, die dem einen oder 
anderen sicher weiterhelfen. 
Bei MegaRace 2 kónnt ihr durch die Eingabe 



von Start-Parametern cheaten. 

Die folgende Listę zeigt euch die Codes und 

dereń Auswirkung auf. 

Ein Beispiel wie ihr an viel Geld und zu 

hoher Geschwindigkeit kommt: 

Startet das Programm mit folgender 

Befehlszeile: 

MEGARACE MONEY SPEED 



CODĘ 


AUSWIRKUNG 


SPEED 


Fahrzeug fahrt schneller 


MAP 


Zeigt eine Kartę der Rennstrecke wahrend des Fahrens 


MONEY 


Ihr bekommt $99.999 gutgeschrieben. Ihr mufit dafiir allerdings ein 




neues Spiel starten 


NOLANCE 


Dem (lastigen) Moderator wird eine Ruhepause gegónnt 


GAMĘ 


Das Intro wird weggelassen und ihr konnt direkt in das Spiel einsteigen 


TESTPRIZE 


Testroutine, die den Siegerbildschirm anzeigt 




Wohl dem, der geniigend 
Bares und ein schnelles 
Auto besitzt 



Syndicate Wars 



.Dennis Schwarzer aus Laat- 
zen wollte sich dem Schwie- 
rigkeitsgrad von Syndicate 
Wars nicht beugen und fand 
so einen kleinen aber feinen 
Cheat heraus.d er dieses 
Problem gekonnt umgeht. 

Solltet ihr bei einer Mission 
einmal nicht weiter kom- 
men, driickt ihr einfach 
wahrend der Mission ALT- 
C. Nun erscheint die ge- 
wtinschte Meldung, dafi die 
Mission geschafft ist. Driickt 
jetzt noch Space und es er- 
scheint die Gewinn-Anima- 
tion. Endlich! 




Na wer sagfs denn. Selbst die schwierigste Mission 
wird mit diesem Cheat zum Kinderspiel. 
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Time 
Commando 



Im Gegensatz zu vielen anderen, hatte Thor- 
sten Machtel aus Stambach mit Adelines 
Grafikorgie keinerlei Probleme und hat uns 
deshalb fiir weniger gluckliche seine Pafiwor- 
ter der ersten Spielstufe zugeschickt. 
Wenn ihr ais Passwort "COMMANDO" ein- 
gebt, so findet ihr euch in einem Bonuslevel 
wieder, wo ihr zuerst gegen euer Spiegelbild 
und dann gegen die "Cyberfrau" mit dem 
"Killerjojo" antretet. 



LEVEL 


CODĘ 


Rom 


UDELWYHA 


Japan 


MNNBYWDX 


Mittelalter Europa 


GTTNCYBT 


Konąuistadoren 


DHQSSFIK 


Western 


IPNRWRJK 


Modernę Kriege 


NVJLKDHJ 


Zukunft 


MHZHWPFC 


Jenseits der Zeit 


NJZQGADH 


(Endkampf mit Virus) 




Extra-Level (Boxring) 


COMMANDO 




Dieses Schiff bringt euch nicht durch 
das Spiel. aber nach Sudamerika 



C2£QGiłScofe 

Tel 08807 310 Mo-Sa 10-20 h 
l Erfragen Sie die Tagespreise! 

Alle Angebote solange Vorrat reicht 
zzgl. Versand ♦ NN gemass unseren AGB 



Upgrades 

Pentium- 
Mainboard 
+ CPU + LUfter 
einbaufertig 
mit Anloitung 



Pentium 200 
Pentium 166 
Pentium 133 

5K100 

Cyrix 6x88 166+ 
Cyrix 6x86 200+ 
PentiumPro200 



1 398- 
898- 
598- 
398r 
598- 
898- 

1.798.- 



SS RAM 4MB 48- 
8MB 98- 



16MB 278- 
32MB 498 - 



4MB 58- 
32MB 548 - 



EDO 8 MB 108- 
16 MB 298- 



SIMM30pin 1MB 38 



4MB 98 - 



Mainboards 486/5x 198- 

Pentium /5K/6xs6 ab 228.- 
Pentium Pro ab 598r 



Prozessoren 486 ^ 4 ;^ 



58 
78. 
5X-133 98 



Pentium 133 398r 

Pe120 298- -ICC CQQ 
Pe200 1198.- 1DD OyO.- 



Cyrix 6x86 

Cx120+ 198- 
Cx150+ 298.- 



166+ 398.- 
200+698.- 



AMD5K100 178.- 



Pentium Pro 200 



1 098 - 



Grafik 



1 MB 78.- 

2 MB 128.- 

Vrieobgc Grafbstar 2 mb 248r 

Miro Media + TV out 2 MB 298- 

Elsa Wmner Viktory 3D 2 MB 348 - 

Spea V7 Storm 2 mb 398r 

MatrOX MyStlk + weitere Grafik a. A 



Festplatten i,osgb298.- 



1 GB SCSI 448 - 

2 GB SCSI 598 - 
4 GB SCSI 1.398- 
9 GB SCSI 4 298- 



1.6 GB 398, 

1.2 GB 448 

2 GB 498 

3 2 GB 598 



Sound 



16Bit 78- 

S-blaster 16Bit 148- 
AWE Soundblaster 32Bit 348- 



CD-ROM !S1 Z Z- 

SCSI 6x298- IDE 8x 198.- 

SCSI 10x 398- IDE10x 298- 



CD-Recorder ab 798- 



CD-Rohlinge 



zu Tagespreisen 



Modems 

Controller SCSI-2 
Floppy 3.5" 1.44MB 

Gehause 

Gehause ATX-Format 

Lautsprecher 



ab 
ab 



78.- 
128- 

48.- 

98.- 
278.- 

38.- 



Drucker 



mono ab ^^rO." 
Color ab 398.- 



HP 690C 
HP 694C 



598r 
698r 



Laser ab 598r 



Scanner ez mono ab 248.- 



Einzug Color ab 298 - 
Flachbett Color ab 498, 



Monitore JJ" ab 398r 

Yakumo-Miro-NEC 15' ab 598 r 

17" ab 898.- 



PCs 



Tower 256kB. PCI, 8MB, Grafik 2MB 
6xCD, 1GB HD, FD. 16-Bit-Sound 

Pentium IS lift: 

200 2.398.- 



AMD5K 100 1.298.- 



Cyrix 



6X86 166+ 



200+ 



1 .598 - 
1.898- 



1 Tage Ruckgaberecht + 6 Monate Garantie 



Gratis - Preisliste mit weiterer 
Hard- und Software anfordem! 



Te) 08807 310 Fax 08807 8953 

csmrłiiScoTc 



MulTiMEdiA 
SofT 




Computer tf> Cele; 

Spieleladen & 
Online - Cafe 

Viele MMS-Laden mit 
lokalen Netzwerken oder 
Internet - Anschlussen! 
Spielen in gemutlicher 
Atmosphare, die neuesten 
Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
Einftihrung in Rollenspiele 
(Battletech, Warhammer, 
etc), viele Brettspiele 
vorr3tig. Besuchen Sie Ihren 
MultiMedia Soft Laden. 
Standig Sonderangebote 
vorratig. 

Info El Info El Info 
Geschafts- und 
Franchise-Partner 

Sie wollen sich selbstandig 
machen? Sie haben Interesse an 
Spielesoftware? Sichern Sie 
■sich jelzt Ihren Standort fur einen 
MultiMedia Soft Laden mit oder 
ohne Online-Cafe. Fordem Sie 
schriftlich das Infoschreiben an: 

MulTiMEdiA SofT 

52349 DUREŃ Josef Schregel Str.50 



MulTiMEdiA SofT 

finden Sie in: 




04177 LEIPZIG 
Enderstr. 10*0341 -91 12540 

15890 EISENHUTTENSTADT 
Furslenberger Sir 39 «03364-72595 
Netzwerk-Spielen im Laden 

15234 FRANKFURT/ODER 

August Bebel Sir 15 80335-4001 B88 
Netzwerk-Spielen im Laden 

47441 MOERS 

Neuer Wall 2-4 «02841-21704 

Netzwerk-Spielen im Laden 

48151 MUNSTER 

Weseler Slrade 48 80251-524001 

52349 DUREŃ 

Josef Schregel Str. 50 802421-28100 
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet, 
Kinder-Compulerschute, lnslall-Service 

54290 TRIER 
Pferdemarkt 7 80651-9940656 
Compuler-Spielen vor Ort 

66386 St, INGEBRT 

Alle Bahnhofslrafłe 1 806894-2055 

75172 PFORZHEIM 

Ze r ren ner sl rafie 11 8 07231-17275 
Computer-Spielen vor Ort 

96052 BAMBERG 

Untere Kónigsstr. 10 80951-202210 

99084 ERFURT 
Meienbergslrafie 20 80361-5621656 

MulTiMEdiA SofT BURO 
ZENTRALER EINKAUF 
52349 DiiREN Josef Schregel Sir 50 
® 02421-28100 FAX 281020 
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Monty Python: 

Holy Grail 







Lady Annette Grobosch zu Wittenberg 
schnappte sich ihr Kokosnufipferd und 
machte sich mit Kónig Arthur auf die Suche 
nach dem heiligen Grał. Fur alle, die bei 
ihrer Reise Schwierigkeiten haben, hat sie 
den Losungsweg niedergeschrieben. 

Die total sinnlosen Fragen, die euch am 
Anfang des Spiels gestellt werden, solltet ihr 
relativ schnell hinter euch bringen, indem 
ihr am besten immer die erste Antwort 
nehmt. Ziemlich zum SchluB des Spiel9 wer- 
den euch drei von diesen Fragen noch einmal 
gestellt und ihr mufit sie richtig beantworten 
- aber keine Sorge ihr kónnt euch eure Ant- 
worten so oft wieder anschauen wie ihr wollt. 
Im ersten Schauplatz klickt einfach mai ein 
bifichen herum, bis ein Vogel auftaucht, den 
ihr abschiefien mufit und so die Coconut 
erhaltet, um ins nachste Bild zu gelangen. 
Wenn ihr das getan habt, klickt ihr so lange 
auf den Lochem in der Erde, bis ihr ein 
wenig Gold (rechts unten), Bananen (rechts 
oben) und einen Heim (links) findet. Auch 
den Holly Grail aus der Wand hinter euch 
solltet ihr mitnehmen. Dann geht es weiter 
zum nachsten Bild. Hier 
redet ihr zweimal mit dem 
Mann rechts und danach 
mit seinem Kollegen. Das 
Spiel, in das ihr auf 
alle Falle mai hin- 
ein schauen mufit, 



4' 
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braucht ihr nicht 
zu gewinnen. Wie- 
der draufien zerlegt 
ihr den Karren und 
seine Last ein wenig, 4fi A 

bis rechts ein neuer -7; 

Mann auftaucht, den 

ihr auch mehrmals anklickt, woraufhin » 
ein Vogel und jede Menge Ritter zum ein- 
sammeln erscheinen. Unter dem schónen 
Haufen in der Mitte unten findet ihr etwas 
Gold, das ihr wie in jedem Bild mitnehmen 
miifit. Den Haufen selbst kónnt ihr euch 
auch noch irgendwann holen. Jetzt geht ihr 
erstmal wieder weiter. Mit dem Ritter, der 
hier steht, wechselt ihr zunachst ein paar 
Worte, bis eine Menge Leute erscheinen. Die 
Hexe mit der roten Nase wird dann auch 
ófter mai von euch betatscht, worauf ein 
neues Spiel erscheint, in das ihr auch kurz 
hineinschaut. Wenn ihr die Hexe noch ein 
paarmal anklickt. kommt wieder ein Vogel 
fur euch. In der Mitte unten bei den Leuten 
ist ein Fenster, in dem es Gold gibt. Nun 
kónnt ihr nochmal zuriick zu den Leichen- 
haufen gehen. Wenn ihr diesen ófter 
anklickt, erhaltet ihr sogar eine Leiche. Wie- 
der bei der Hexe, steht links am Rand eine 
Statuę, die ihr einsteckt und dann weiter 
geht. Rechts uber euch liegt ein Baumstamm 



den ihr mai hoch jagt und zu ihm geht. Das 
folgende Spiel, mufit ihr spielen und gewin- 
nen, damit ihr an dem Ritter vorbeikommt. 
Jetzt kónnt ihr ins Haus und den aufge- 
schreckten Vogel abschiefien. Wahrend ihr 
rechts unten den Sand durchstóbert, 
erscheint ein Mann, dem ihr das Gold aus 
seinem Kopf nehmen mufit. Nun ist der Weg 
in die Hiitte frei. Drinnen sind eine Truhe 
und ein Schrank, in denen ihr mehrere 
Gestande findet. Auch das Schwert solltet 
ihr euch aneignen. Und noch was: das Tage- 
buch auf dem Bett ist auch ganz interessant. 
Der funfte Schauplatz ist ein Buch. Auf der 
Seite mit Sir Lancelot legt ihr das Schwert 
hinein und etwas weiter hinten gibt es dann 
auch einen Vogel und Gold. Noch etwas wei- 
ter hinten, gibt es ein Video, das ihr euch 
anschaut, aber gleich abbrecht und auf Dial 
klickt. Fur den "Knight Who Says NI" 
(Adress) kauft ihr irgendeinen Busch (send). 
Danach blattert ihr wieder ganz vor zu Sir 
Robin und nehmt oben das Schild mit. Nun 
kónnt ihr weiter zum Schlofi Camelot, das 
ihr oft anklickt - ein Vogel erscheint. Bei 
weiterem Klicken baut ihr das Schlofi Stiick 
fur Stiick ab. Nach einer Weile steht nur 
noch der Tortura. Jetzt mufit ihr in das 
nachste Bild, wo ihr oben bei der Wache alle 
Steine durchsucht und wieder zuriick nach 
Camelot geht, wo ihr mehrmals auf das Tor 
klicken mufit, um euch auch den Rest zu 
holen. Nun kónnt ihr wieder ganz zuriick zu 
den Leichen. Den Karren diirft ihr noch 
mehr zerstóren, bis ein grofies Loch 




Die Minispiele sind das Beste an 
dar Jagd nach dem heiligen Grał 



Maga,. 

Durcn- 
blick! 




Jeden Monat 

aufregend, neu und 

informativ: CINEMA 

entfiihrt Sie in die 

glamouróse Welt 

des Film-BusineB und 

prasentiert Ihnen 

die aktuellen 

Entertainment-News 



Das Entertainment 

Magazin 

Jetzt am Kiosk 
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Deutschlands meistgelesene 
Musikzeitschrift 



Die Themen 

im November (ab 31.10.] 

| Titel-lnteryiew; | 

Midnight Oil 

Breitwand-Rock aus 
Sydney 





WOM Act des Monatsl 
: von WOM 

;,I,IMTV 

Kula Shaker . 

hefern dem Britpop- 
Boom die Acid-Variante 



Skunk 
Anansie 

Der diskrete Charme 
des Radikalismus 



Hinlergrund. 
Kommi |etzt die 

Krautrock- 

Renaissance? 



| Zu gewinnen: 



Trips zum Snowboard-Musik- 
spektakel Swatch-Boardercross 
nach Sólden in Ósterreich 
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AuBerdem. 



Fettes Brot. The Cfanberries. John Cale. Lemonheads. 
Billy Bragg, Trący Bonham, Lyle Lovett, Urban Dance 
Squad, Pearl Jam live in Seattle u. v. m. 



NŁU 



Special-Seiten fur HipHop. Jazz und World Musie 



Deutschlands meistgelesene Musikzeitschrift - 
unparteiisch, kostenlos und nur von 

ujom. uxfiLDCfmu9c 
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CHIPlCD SERVICE 



CHIPs Hitware Volume/6 

ISBN 3-8259-1391-0 

DM 19,80 

Ca. 100Seiten * 

Ind. CD-ROM! «*£££ 




CHIPs 

Hitware 

Vol./6 



Die neueste Ausgabe von CHIPs 
Hitware Volume/6 konzentriert 
sich auf 32-Bit-Programme liir 
Windows 95. 

CHIPs Hitware Volume/6 bietet 
Ihnen die aktuellsten Highlights 
aus dem Business, Multimedia, 
Freizeit, Spiele und Online. 

Alle wichtigen Programme sind 
im Heft ausfuhrlich dokumentiert. 

Auf CD-ROM finden Sie neben 
den DOS-Spielen von TicSoft die 
Vollversion des Lotto-Masters. 



Ab sofort im Zeitschriftenhandel! 

Oder bestellen Sie per Fax 0931/418-2120 
oder Tel. 0931/418-2283 oder im 
Internet: http://www.chip.de 

^ VOGEL 
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erscheint, in das ihr die Burg legt. Nachdem 
ihr das getan habt, geht ihr zum siebten 
Schauplatz nach Camelot. Mit der Wache 
und euren Leuten immer etwas hin und her 
reden, bis das Spiel auftaucht, das ihr nicht 
braucht bzw. aus dem ihr gleich wieder hin- 
aus kónnt. In der Kiste eures Knappen gibt 
es noch einen Vogel und oben in der Mauer 
Gold. Bei dem rechten Werfer noch einen 
Heim. Den Heim miiBt ihr auf den Kopf im 
Schrank des schwarzen Ritters setzten. Im 
neuen Bild miiBt ihr erstmal alles glitzern 
lassen, den Stern rechts neben dem linken 
Baum auf Jungfrau stellen, vier Leuchtket- 
ten auf dem Dach des Schlosses aktivieren 
und dann in der Mitte das gelbe Feld 
anklicken. Den Baum links noch schnitzen 
lassen und ab in die Burg. Das Spiel in der 
Burg miiBt ihr spielen und gewinnen. Am 
SchluB erhaltet ihr einen Codę, den ihr 
drauBen liber der Tur in der richtigen Rei- 
henfolge eingeben miiBt. Nun gibt es noch 
einen "Vogel" und einen Holy oben. Wenn ihr 
die Sachen habt, geht ihr weiter zum neun- 
ten Bild. Hier stellt ihr die Statuę links auf 
das Podest. Daraufhin miiBt ihr das Bild ver- 
lassen und sofort wieder zuriickkehren. Jetzt 




sprengt ihr die Hohle, sprecht mit dem Mann 
rechts und aktiviert alle vier Ritter in den 
Ecken. Dann klickt ihr erst auf euch und 
danach auf die Hohle. Den freien Hasen mai 
etwas mit eurem Mauszeiger geargert und 
schon ist Flucht angesagt. Wieder zuriick, 
holt ihr den Hasen heraus, nehmt eine 
Bombę und laBt sie auf DREI (und nicht vier 
oder zwei, es sei denn ihr wollt weiter bis auf 
drei zahlen) bei dem Hasen los. Nachdem ihr 
dem Monster auch noch an die Wasche 
gegangen seid und es euch verfolgt, erhaltet 
ihr am Ende einen Holy Kelch. Nun klickt 
ihr ein paarmal im Feld herum bis ein Vogel 
erscheint. Die Hohle miiBt ihr euch nattirlich 



Ich spuck euch ins 

Auge und blendę 

euch. 

Die Fragen des 

Wachters wollen 

mit Bedacht beant- 

wortet werden. 



auch noch mai naher ansehen. Den folgen- 
den Flieger abschieBen und ofter auf die 
Hohle und den Holzhasen geklickt, und 
schon habt ihr ihn. Den Hasen mufit ihr in 
die Mauer des Schlosses beim siebten Schau- 
platz setzen. Im letzten Schauplatz holt ihr 
euch noch schnell die Berge und geht dann 
zum allerersten Bild zuriick. Hier klickt ihr 
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einige Małe offnet und schlieBt, erscheint 
sogar der Kónig wieder, der in seinem Bart 
ein Medaillon hat. Jetzt geht es nochmal 
nach Camelot, wo ihr das Tor anklickt. Es 
erscheint ein Sarg, in den ihr die Leiche legt. 
Das Medaillon legt ihr der Frau unten vor 
das Jungfrauenschlósschen auf den Hut. Den 
Baum muflt ihr noch einmal solange schnit- 
zen lassen, bis etwas Gold erscheint. Wenn 
ihr es habt und alles wieder richtig ist (Lam- 
pen ...), geht ihr zuruck ins SchloB und klickt 
alle Frauen solange an, bis es sechs sind. 
Diese zieht ihr dann wiederum aus und eine 
siebente erscheint, die auch alles loswerden 
will. Mit der Wasche geht ihr dann zur der 
Hexe, die ihr auch etwas argert, bis sie sich 
freimacht und ihr einen neuen Trager fiir die 
Unterwasche gefunden habt. Wenn ihr wollt, 
kónnt ihr beim schwarzen Ritter unter dem 
Blatt links oben bzw. unten, noch einen 
Schliissel holen. Nun geht ihr zur Todes- 
briicke und klickt den Wachter an. Schon 
habt ihr ein neues "Bild". Wenn ihr noch ein 
biBchen mit ihm' redet, mufit ihr die Fragen 
vom Anfang richtig beantworten und das 
Schild noch links in die Ecke setzten. Eigent- 
lich habt ihr es jetzt schon geschafft, aber ihr 
seid mit Sicherheit noch zu schwer und mufit 
somit alles auBer dem Schlussel und den Kel- 
chen in dem FaB bei dem Leichenbild und 
das Gold beim Straucherkauf loswerden. 
Danach braucht ihr nur noch iiber die 
Briicke zu gehen und es ist geschafft. Der 
Schlussel ist fur die "Kiste" im Abspann. 







Ich lebe noch - das Altersheim 
des Mittelalters 




Mechwarrior 4,5? Das Duell aus 
der Sicht des schwarzen Ritters 



'ZIM 




K A RTE N SE R V I C E 

Karłen Erwachsene ó 23 DM DM 

Karten Schiiler/Studenten Ó18DM DM 

GESAMTPREIS DM 

(Yersand nur gegen Vorkasse. Bitte Euroscheck beilegen.) 

Name: „ 

StraSe: 

Piz/Ort:.. 

Unterschrift: __™^.^^»»„ 

ICP, Karten$ervi(e, Innere-Cromer-Klett-Str. 6, 90403 Niirnberg 



S U R R O R "T") 



fH 



Claudius Brunnecker 



Piinktlich zu den 
langen, dunklen 
Abenden gibt es 
besonders viele 
und gute Hexe- 
reien. Gene Wars 
und Deadly 
Games bilden 
diesmal den 
Schwerpunkt. 
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Gene Wars 



Auf den Spuren von Mendel wandelte Bjorn 
Alan Dresen aus Wegberg. Dirch seine Hexe- 
rei solltet ihr Bullfrogs Gen-Kriege locker 
gewinnen konnen. 

Ladet einen Spielstand aus dem Save-Ver- 
zeichnis (\GENEWARS\SAVE\) mit einem 
Hex-Editor. Sucht nun einen Namen (z.B. 
Ralph), zahlt von dem ersten Buchstaben des 
Namens 23 Stellen weiter und iiberschreibt 
diese Zahlen mit 64 00 64 64. 
Die erste Zahl ist fur die Starkę des Speziali- 
sten, die anderen fur die Gesundheit. 



Mario Kummer aus Landskron geht nicht 
nur unter die U-Boot Fahrer und taucht ab, 
sondern hat so ganz nebenbei auch noch 
mehr Hexereien zu Gene Wars gefunden. 

Der erste und wahrscheinlich wichtigste, 
befaBt sich mit dem alles entscheidenden 
Element "Goop". Wer an mehr Goop gelan- 
gen will, mufl seine Savegame-Datei offnen 
(\GENEWARS\SAVE\SAVE*.SAV) und die 
Addresse 000004B0 suchen und das 
15.-22. Zeichen andern. Es kann nun eventu- 
el so aussehen: 
000004B0 0001 0000 0000 0184 0500 0000 

0000 0000 

Die unterstrichenen acht Zeichen mufit ihr 
andern, ihr kónnt jetzt zwischen zwei Vari- 
anten wahlen. 



1. Entscheidet ihr euch fur 
99.999 Goopeinheiten, erhaltet 
ihr somit die maximale Anzahl 
an Goop, die das Display anzei- 
gen kann. Zu diesem Zweck 
muBt ihr die Zeichen in 
9F 8601 00 umandern. 

2. Andert die Zeichen in FF 
FFFF 00 um, wenn ihr lieber 
uber 16.777.215 Goop-Einhei- 
ten verfiigt. Da das Display lei- 

Reiessiw? Dominant! Zeigt den 
Gegnern die besseren Gene. 




Bullfrogs Gen-Krieg wurde geknackt 

der nur fur funfstellige Zahlen ausgerichtet 
ist, befindet sich ein Teil des hohen Vermo- 
gens auflerhalb des sichtbaren Bereichs. 
Wer mit diesem kleinen "Schónheitsfehler" 
leben kann, der kann in Ruhe reich werden, 
alle anderen kommen mit 99.999 sicher auch 
sehr weit. 

Und dieser Cheat beschaftigt sich mit der 
Frage, "Warum kann man im Zeitalter der 
Gen-Kriege nicht Tote wieder zum Leben er- 
wecken?" Hier ist die Antwort. "Ihr konnt es!" 
Zu diesem Zweck muBt ihr euch den Namen 
des "Toten" merken und eine Savegame- 
Datei offnen. Scrollt nun nach unten, bis ihr 
den Namen des "Toten" am rechten Rand 
seht. Nur bekommt ihr den Namen des To- 
ten nicht mehr ganz zu sehen, der Anfangs- 
buchstabe fehlt. Fugt jetzt lediglich den 
Anfagsbuchstaben wieder hinzu und schon 
steht euch der "Tote", wenn ihr eigenen Lan- 
deplatz besitzt, wieder im Weltraum zur Ver- 
fugung. Ihr miifit ihn jetzt nur wieder auf 
den Planeten holen. Wem die Namensgebung 
von Bullfrog nicht gefallt, der kann einfach 
einen anderen Namen hineinschreiben, ihr 
muBt lediglich aufpassen, daB er nicht langer 
ist, ais der normale Namen des Kolonisten. 

Da die Himmlinge in manchen Missionen 
eine bestimmte Punkteanzahl fordem, ist 
der folgenden Trick sehr hilfreich, um die 
Punkte zu erhóhen: 
00000020 52QQ 24E4 QQDC 0000 0011 5068 

696C 6970 R.$ Ralph. 

Natiirlich kann die Adresse auch ein wenig 
anders aussehen. Wichtig ist nur, die Ziffern, 
die sich an der unterstrichenen Stelle befin- 
den in FF FFFF 00 umzuwandeln. 
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Schleichfahrt 

Kapitan zur See Mario Kummer aus Lands- 
kron versorgt mit seiner Hexerei alle ver- 
armten Schleichfahrer mit fast unerschopf- 
lichen Finanzen. 

Óffnet einen Spielstand eurer Wahl mit 
einem Hex-Editor. Die Spielstande befinden 
sich im Verzeichnis \SF\DAT\SAVE\. Die 
Hex-Adressen oder -Zahlen sind in diesem 
Fali eher unwichtig. Ihr solltet auf den rech- 
ten aufieren Rand achten, der wie folgt aus- 
sehen miiBte. 

[Global]. .Name = 
XXXXXXXXX.Credit = lOD£L..[Cha 

Die unterstrichenen Zeichen andert ihr nim 
einfach in 9999999 um. Ihr erhaltet so die 
gleiche Summe ais Geld. Aber Vorsicht: Ihr 
miiBt auf alle Falle darauf achten, dafi zwi- 
schen den 9ern und dem "[Cha" ein Punkt 
frei bleibt. 






Mit 9 Millionen schwimmt sictTs leichter 



Syndicate Wars 

Adrian Foder aus Leutenbach hat die Herr- 
schaft iiber das Syndikat iibernommen. 
Dabei hat er eine nette Hexerei gefunden, 
die er euch nicht vorenthalten will. 



Mit einem Hex-Editor die Datei MAIN.EXE 
im Verzeichnis SWARS wie folgt editieren: 
Die Hexzahl 50 C3 00 ist zweimal zu finden, 
beide einfach in FF FF 0F umandern. 




KoroSoft 

Jiirgen Vieth 

Postfach 404, 40704 Hildon 
Telefon 02103/31041 



CD-ROM 

Amored Fist 2.0, deutsche Version 83,50 

BaphomeTs Fluch, deutsche Version 79,90 

Battle Cruiser 3000 AD, deutsche Vers«n ♦ 69,90 

Bundesliga Manager 97 73,50 
Comm. & Conquer 2 .Alarmstufe rof , kpi dt 89,90 

Comanche 3, deutsche Version 83,90 

Crusader - No regret deutsc he Version 69,90 

Daggerfall, deutsche Verswn » 79,90 

Das Schwarze Auge III - Schatten Ober Rva,dl 39,90 

Diabolo, komplet! deutsch 83,90 

Down in the Dumps, komplett deutsch 75,90 

Dungeon Keeper, komplet! deutsch ♦ 79,90 

F 22 Lightning, komplett deutsch 83,90 

FIFA Soccer 97, deutsche Version ♦ 79.50 

Flyind Corps, komplett deutsch 83.90 

FBght Sim 6.0 WIN 95, deutsche Version 99,90 
FS5.1-Apollo-Collection 1 u.2(neue Flugz.),je 57,90 

FS 5.1-ApoHo Coli 3 u. 4 (u a. neue Cockpits), je 57,90 

Formel 1 (Psygnosis), komplett deutsch 89,90 

Apollo Scenery Designer ( Flugsimufator.Anltg.dt. 85,50 
HQ ArcraftCoflecbon 1, f. FS 5X, u. Flighlshop 57,90 

Gene Wars .deutsche Version 79,90 

Hind, komplett deutsch 79,50 

Hugo 4, komplett deutsch 72,90 

Lands of Lorę II, deutsche Version » 89,90 

Leisure Suit Latty 7, komplett deutsch ♦ .79,90 

Lighthouse, komplett deutsch 79,90 

Links LS, Handbuch deutsch 99.95 

Mech Warrior ll-Mercenahes, kpi deutsch 86,90 

NHL Hockey 97, deutsche Version 79,90 

Pandora Akte, deutsche Version 83,90 

Phantasmagoria II, Handbuch deutsch 84,90 

Privateer 2 - The Darkening, kpi. deutsch 85.90 

Rallye Racing, Handbuch deutsch 73,95 

Riddle of Master Lu, komplett deutsch 79,90 

Schletchfahrt komplett deutsch 77,90 

Sheriock Holmes 2 - Rosę Tattoo, deutsch 79,90 

Siedler 2 Data, komplett deutsch 37,95 

Super EF 2000, komplett deutsch ♦ 92,90 

Syndicate Wars, deutsche Vers»n 79,90 
Wing Commander III Classic, kompl. deutsch 37.50 

Wing Commander IV, deutsche Vers»n 79,90 

.2", deutsche Version 79,95 

Zork Nemesis, deutsche Version 86,50 
* = bo Dnjcklegung nocb nicht lieferbar, 
Anderungen vorbehalten 



Vorkasse DM 6.90, Post-Nachnahme DM 9.90 

UPS-Nachnahme DM17.00 

Ausland nur Euro scheck plus DM 25.00 

Abholung móglich: 

Hilden, Gerresheimer Str. 172 



KONIGIN 



Wie lange noch kónnen wir uns 
am legendaren Gesang der Nach- 
tigall erfreuen? In Menschennahe 
findet die "Konigin der Nacht" 
schon heute immer weniger Brut- 
platze; mit Laub- und Auwaldern 
verschwinden weitere wichtige 
Lebensraume. Fordem Sie die 
Broschure 
"Die Nachtiga 
an (siehe 
Coupon). 




Info-Coupon 

(bittc an untenstehende Adressc senden) 

Ja, ich mochte Ihre Broschure 

"Die Nachtigall" anfordern, 

5,- DM in Briefmarken liegen bei. 

Name, Vorname 

StraBe 



PLZ,Ort 




Auge in Auge mit den Herrschern der Wert 



NABU 

^fe/^^^f- \ Postfach 30 10 54 

Nalurschutzbund\ 53190 Bonn 
ONanM 




Ihr 

GroB- 

handler 

fur 

PC- 

CD-R0M 

+ 

Sony 

PSX- 

Spieie 

+ 

Zubehor 



Bitte nur 
Handleranfragen! 



Groft Electronic 

Computerspiele + Zubehor 

Passauer StraBe 13 

D-94133 Róhrnbach 
Tel. 08582/9605-0 

Fax 08582/9605-99 
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Deadly Games 

Alexander Rohm aus Leinfelden hat sich Sir- 
teks Sóldner-Epos angenommen und eine 
ausfuhrliche Hexerei geschrieben. Im Prinzip 
hat sich zum Urprogramm auch cheatmaBig 
kaum etwas geandert. 

Sóldner Nr. 1 hat an folgenden Offsets seine 
Attribute und Platze fur Gegenstande : 



ATTRffiUTE 


OFFSET 


Sal ary: 


128 


Health: 


1CB 


Agility: 


1E5 


Dexterity: 


1E6 


Wisdom: 


1E7 


Medical: 


1E8 


Explosives: 


1E9 


Mechanical: 


1EA 


Marksmanship: 


1EB 


Exp. Class: 


1EC 


KÓRPER 


OFFSET 


Heim: 


3A 


Ohren: 


54 


Gesicht: 


47 


Korper: 


61 


Linke Hand: 


20 


Zusatz linkę Hand: 


23 


Rechte Hand: 


2D 


Weste: 


6E 


l.Tasche: 


7B 


2. Tasche: 


88 


3. Tasche: 


95 


4. Tasche: 


A2 


5. Tasche: 


AF 



Jeder folgende Sóldner hat seine Platze 200 
Offsets tiefer. 

An den Offsets kónnt ihr folgende Werte ais 
Gegenstande einsetzen. Das erste Zahlen- 
paar bestimmt den Gegenstand, das zweite 
die Anzahl der Schiisse und das dritte den 
Zustand (64 = 100%) des Objekts. 




Wer braucht jstzt noch Supersóldner Mika? 



WERT 


GEGENSTAND 


WERT 


GEGENSTAND 


010664 


Colt .38 (6 SchuB) 


3A6364 


Ultra Shield Vest 


020664 


Colt .45 (6 Schufi) 


3B6364 


2 Pocket Vest 


030F64 


Beretta 9mm (15 SchuB) 


3C6364 


3 Pocket Vest 


040664 


S&W .357 (6 SchuB) 


3D6364 


4 Pocket Vest 


050664 


Redhawk .44 (6 SchuB) 


3E6364 


5 Pocket Vest 


060664 


mod. .45 (6 SchuB) 


3F6364 


First Aid Kit 


070F64 


mod. Beretta (15 SchuB) 


406364 


Medical Kit 


080664 


mod. .357 (6 SchuB) 


416364 


Tool Kit 


090664 


mod. .44 (6 SchuB) 


420164 


Locksmith Kit 


0A0664 


.12G Shotgun (6 SchuB) 


430164 


Camouflage Kit 


0B0F64 


Uzi (15 SchuB) 


446364 


Boobytrap Kit 


0C0664 


.12G Rifle (6 SchuB) 


456364 


Silencer 


0D1464 


M-14 (20 SchuB) 


460164 


Sniper Scope 


0E1464 


M-16 (20 SchuB) 


476364 


Chunk of Steel 


0F0F64 


mod. Uzi (15 SchuB) 


486364 


Compound 17 


100664 


mod. .12G Rifle (6 SchuB) 


490164 


Radio 


111464 


mod. M-14 (20 SchuB) 


4A0164 


Extended Ear 


121464 


mod. M-16 (20 SchuB) 


4B6364 


Sun Goggles 


130164 


Greń. Launcher (1 SchuB) 


4C6364 


Gas Mask 


140164 


Mortard SchuB) 


4D6364 


Canteen 


156364 


Knife 


4E6364 


Metal Detector 


166364 


Combat Knife 


4F6364 


Crowbar 


170164 


.38 Munition 


506364 


Surveillance Camera 


180164 


.45 Munition 


516364 


35mm Camera 


196364 


9mm Munition 


520164 


Nichts 


1A0164 


.357 Munition 


536364 


Money 


1B0164 


.44 Munition 


540164 


Gas Canister 


1C0164 


.12G Munition 


550164 


Glass Jar 


1D0164 


M-14 Munition 


566364 


Cloth Rag 


1E0164 


M-16 Munition 


570164 


OilCan 


1F0164 


Nichts 


586364 


JarofOil 


200164 


Mortar Shell 


590164 


Jar of Gas 


210164 


Rock 


5A0164 


Rag in Jar 


220164 


Grenadę 


5B6364 


JarofOil&Gas 


230164 


Stun Grenadę 


5C6364 


Rag in Jar of Gas 


240164 


TearGas 


5D6364 


Rag in Jar of Oil 


250164 


Mustard Gas 


5E6364 


Gas Can with Oil 


260164 


Molotov Cocktail 


5F6364 


Rag in Gas Can 


270164 


Detonator 


606364 


Rag in Gas Can with Oil 


286364 


Explosives 


616364 


Key 


296364 


C4 Plastic 


620164 


Padlock Key 


2A6364 


Live Explosives 


630164 


Diskette 


2B6364 


Live Plastic 


646364 


Compact Disc 


2C6364 


Land Minę 


656364 


Audio Cassette 


2D6364 


Eagle Screamer 


660164 


Photograph 


2E6364 


Eagle Silencer 


676364 


Microfilm 


2F6364 


Eagle Dog 


686364 


Blueprints 


306364- 


Eagle Fearball 


690164 


Briefcase 


316364 


Helmet 


6A0164 


Strongbox 


326364 


Treated Helmet 


6B6364 


Fiask 


336364 


Kevlar Hehnet 


6C6364 


Counterfeit Cash 


346364 


Treated Kevlar Helmet 


6D6364 


Satellite Dish 


356364 


Leather Vest 


6E6364 


Painting 


366364 


Kevlar Vest 


6F6364 


Strategie Plans 


376364 


Treated Kevlar Vest 


706364 


Tactical Plans 


386364 


Spectra Shield 


716364 


Destroyed Items 


396364 


Treated Spectra Shield 
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Earthsiege 2 

Andreas Mannert 
aus Offenbach kiim- 
mert sich um schwach- 
briistige Hercs. Mit seiner 
Hexerei verfugt ihr liber genug 
Rohstoffe, um selbst die grofiten 
Mechs zu bauen. 

Ófmet die Datei u Game_x.sav" im Ver- 
zeichnis "SAV" mit einem Hex-Editor, 
geht dann in die Zeile 00000A50. Dort ist 
die von euch erschossene Tonnage abgelegt. 

Beispiel: Ihr habt 108 Tonnen, die Zeile soll- 
te dann so aussehen: 

OOOOOA50 01 00 01 00 01 00 00 00 00 00 00 
OO EOA50100 

Die unterstrichenen Zahlenpaare reprasen- 
tieren die Tonnage. Andert nun diesen Ein- 
trag in 80 CB A4 00 und siehe da, ihr seit im 
Besitz von sagę und schreibe 10800 Tonnen 
Elektronikschrott und Altstahl! 

Wichtig! Andert diesen Wert am besten 
gleich zu Spielbeginn. 



J 



Missionforce Cyberstorm 


Marco Ried Herc-Veteran aus Kehl, hat den ultimativen Geld- 


Cheat zu Sierras Mech-Klone gefunden. 




Ihr nehmt einen eurer 


Spielstande und editiert ihn mit einem 


Hexprogramm. 


Ab der Zeile 00007000 ersetzt ihr alles durch 


die folgenden Zeilen: 








00007000 0000 


0000 


0000 


0000 00F8 FFFF FF01 0000 


00007010 0000 


0000 


0080 


FFFF FFFF 0100 


FEFF FFFF 


00007020 0100 


F8FF 


FF0F 


0000 EOEE 0300 


0000 80FF 


00007030 FF03 


0000 


00FE 


FFFF 0300 00F8 


3F00 0000 


00007040 00E0 


FF00 


0000 


0080 FF07 0000 


0000 FEOF 


00007050 0000 


0000 


F8FF 


FFFF FFFF FFFF FF7F 0000 


00007060 0000 


0000 


0000 


OOFE FFFF FFOF 0000 0000 


00007070 0000 


0000 


0000 


0000 0000 0000 


0000 0000 


00007080 0000 


0000 


0000 


0000 0000 0070 


0000 0000 


00007090 0000 


0000 


0080 


0300 0000 0000 


0E00 0000 


000070AO 0000 


3801 


0000 


0000 E000 0000 


0000 803D 


000070BO 0000 


0000 


0026 


0000 0000 0038 


0000 0000 


000070CO 00E0 


1800 


0000 


0080 0100 0000 


0000 0600 


000070E0 0000 


0000 


0000 


0006 0040 7000 


0000 0000 


000070F0 0000 


0000 


0000 


0000 0000 0000 


0000 0000 


00007100 0000 


004C 


BEE4 00C0 E1E4 0017 


0000 0000 


Viel SpaB und gute Wahl beim Mech-Kauf! 







Sejeln am PC! 



Neu: Sail Simulator 3.0. Inkiusive 10-m-Moloryachl! 

• 8 authentische Reviere in bestechender 3-D-Grafik 

• Einstellmóglichkeifen fur Wind + Werter, Crew + Equipment 

• satter Stereosound s< 

• 8 Originalboote zur Wahl ^^^^^^^^ 

• uber 10 Min. Videosequenzen ^ 

SAŁATO* 



Sail Simulator 3.0 



DM 1 49,- |unverb. Preisempf.) 

Best.-Nr. 3-7688-9508-4 

• Sail Simulator 3.0 inki. Steuerein- 
heil DM 198,- |unverb Preisempf 
Best.-Nr. 3-7688-9509-2 

• Update von Version 2.1 auf 
3 sowie weitere Revier- und 
Boot^Sets auf Anfrage erhalllich. 

Systemanforderungen: 

Windows ab 3. 1 ., 486 DX 66 MHz, 

8 MB RAM, SVGA, Auflósung 

800 x 600 dpi, 256 Farben, 

5 MB freier Speicherplalz, Double- 

Speed-CD-ROM-Laufwerk, 

MS-kompatible Soundkarte und Maus 




SIMULATIONSPROGRAMME 



Klar zum Ordern? 

Sie haben die Wahl: 

► Per Telefon: Unsere Bestell-Annahme erreichen Sie rund um die 
Uhr unter 0521/559-292 und 0521/559-295 

^►^ Per Fax oder Post: Mit dem Bestellschein Einfach faxen: 
0521/559-1 14. Oder per Post abschicken an: 
Delius Klasing Verlag • Postrach 10 16 71 • D-335 1 6 Bielefeld 

► Im Handel: Unter der obengenannten Beslell-Nr. bekommen Sie 
Sail Simulator naturlich auch im Buch- und Fachhandel. 

Diroktbeitellung in Osierreich uber FrsyiagBecndt & Artorio KG I«l . 0222/533-20 94, fax: 0222/533 - 86 85 
Direklbesiellung in dar Schweij ubef Neptun Verlag TbI . 071/664 20 20, Fok 071/664 20 23 



Bestellschein 



-#©■ 



[«/] Hiermit bestelle ich: 

Exemplare von Sail Simulator 3.0 ouf CD-ROM zum Preis von je DM 149,-. 

Exemplare von Sail Simulator 3.0 ouf CD-ROM inki. Steuereinheit zum Preis von je DM 198,-. 

Wsondkoslen: Die Versondkosten belrogen DM 6,95 (Ausland 15,-). Per Nachnahme zusdtzlich DM 3, -. 
Ab DM 500,- Bestellwert liefern wir frei Haus 24-Shmden-S«vio»: Bei Bestellungen, die wochenlags bis 
1 2.00 Uhr bei uns eingehen und per Banlceinzug/Scheck beglichen werden, liefern wir gegen einen 
Aufpreis von DM 6,- innetholb von 24 Stunden. 

Nome, Vornome 

SlraBe, Nr. 

PL2, Ort 

/y Datum, Unterschrift 

Wie mochlen Sie lahlen? 

J per beiliegendem Vertechungsscheck J per Nachnahme (nur in Deutschland móglich| 

J bequem per Bankeinzug (nur mil deulscher Bankverbindung móglich). 

Meine Bonkvcrbindung: 

Nome des Kreditinsłituls 



Dalum, Unlerschrift 



Power Play 
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Erste + Hilfe 




Hier ist er nun, 
euer neuer "Hard- 
ware-Seelsorger " . 
Hatte nicht gedacht, 
dafi ich sonntags 
sooo viel arbeiten 
muB, aber es macht 
Spafi. Weiter so... 




G E H T ' S 



Bereits seit einigen Wochen lauft unser 
neuer Telefonservice - ausschliefclich fur 
Hardwarefragen. Die meistgestellten Fra- 
gen prasentieren wir jeden Monat kom- 
primiert auf dieser Seite. 

Die Hardware-Hotline 

erreicht ihr jeden Sonntag 

von 11 bis 15 Uhr. 

Telefon: 089/162675 

Bitte stellt nur Fragen, die mit technischen 
Problemen und Hardware zu tun haben. 
Fragen zu Spielen oder Tips stellt bitte nur 
schriftlich. Wir bauen einen Teil davon ins 
Heft ein. Ferner findet ihr bei News, Test 
und Previews immer eine Kontaktmóg- 
lichkeit zum Hersteller bzw. dessen Hotli- 
ne. Das ist schneller, ais wir sein kónnen. 



J 



CYRIX und AMD 
686er - schnell, 
billig und gut? 

Nach den ersten Wochenenden unserer Hotli- 
ne kristallisierten sich deutlich zwei Pro- 
blemschwerpunkte heraus: Thema Nummer 
eins sind die immer mehr verbreiteten Pen- 
tium-Clones der Firmen AMD und CYRIX. 
Obwohl diese CPUs in fast allen Tests sehr 
gut abgeschnitten haben und preislich 
auBerst verlockend sind, machen sie immer 
wieder Probleme auf Mainboards, die nicht 
speziell fur sie konzipiert sind - sie sind 
schlichtweg zu schnell! 
Wie aus vielen Anrufen ersichtlich, macht 
sich das in erster Linie durch Systemabstur- 
ze bemerkbar - meist bei schnellen Spielen 
und aufwendigen Grafikberechnungen. 
Besonders haufig treten diese Symptome 
dann auf, wenn schnelle Grafikkarten mit 
3D-Chip eingesetzt werden. 
Mittlerweile haben Firmen wie GIGABYTE, 
ASUS usw. Boards entwickelt, auf denen 
diese Keramik-Rechengenies einigermaBen 
laufen. Aber das Hauptproblem ist immer 
wieder die enorme Temperatur, die die klei- 
nen Kerlchen entwickeln, wenn sie so richtig 
gefordert werden. Alles, was iiber 70° C 
geht, ist nun mai ungesund. Auch ist es 
schon (nach eigener Erfahrung) beim Einsatz 
geclonter CPUs zu einem recht gerauscłwol- 
len Abschied des Mainboard-Spannungs- 
wandlers gekommen. 

Trotz Kompatibilitats-Schwierigkeiten will 
ich jedoch nicht grundsatzlich von Clones 
abraten. LedigUch der CYRK P166+ benotigt 
in der Tat ein spezielles Board, um sich rich- 
tig entfalten zu kónnen. Auf allen anderen 
Platinen kann er wie ein INTEL P133 
gehandhabt werden - dann diirfte kaum 
etwas schiefgehen (aber Spannung beach- 
ten!). Die anderen Mitglieder der Familien 
CYRK und AMD kónnen auf nahezu jedem 
guten Markenboard (Anleitung!) eingesetzt 
werden und bringen sehr zufriedenstellende 
Leistungen. Auch habe ich festgestellt, daB 
das Heraufsetzen der Waitstates oder der 
Einsatz von schnelleren RAM-Modulen 



(EDO, 60 ns) Wunder bewirken kann. Eines 
steht fest: Hat man erstmal nicht lósbare 
Kompatibilitatsprobleme mit der Mainboard- 
CPU-Kombination, kann man sie in diesem 
Fali meist nur noch durch den Austausch 
einer der Komponenten beseitigen. 

RAM - kann auch 
zuviel drin sein 

Diese Frage beschaftigte bisher zwar nur 
wenige Anrufer, scheint mir aber dennoch 
interessant. Tino M. aus Duisburg z.B. hat 
seinen INTEL P150 auf 128 MB RAM (!) auf- 
riisten wollen, was bei den derzeitigen Spei- 
cher-Preisen gar nicht so sehr verwunderlich 
ist. Um so frustrierter war Tino, ais er nach 
der Aufrustung eine starkę Performance-Ein- 
bufie bemerkte. Auch sein Windows 95 spiel- 
te verriickt - eine "Allgemeine Schutzverlet- 
zung" nach der anderen - zum Schlufi sogar 
beim Beenden von Windows! Kann also auch 
zuviel RAM drin sein? Aber ja! 
Tinos alteres Board (SOYO) besitzt vier 
Steckplatze fur PS/2-Module. Aus der Anlei- 
tung geht hervor, daB Module mit 8 und 32 
MB doublesided bestuckt sein mussen, 4- 
und 16-MB-Module hingegen single sided. 
Werden aber in Bank doublesided-Module 
gesteckt, schaltet das Board automatisch 
Bank 1 ab. Denn hier ist bei 64 MB Gesamt- 
speicher (2 x 32 MB oder 4 x 16 MB) Schlufi! | 
Also mufi entweder das Board getauscht wer- 
den, oder er muB sich mit 64 MB zufrieden 
geben - der Leistungsunterschied in dieser 
Grofienklasse ist sowieso minimal. 
Selbst auf Mainboards, die Speicher dieser 
Grofie unterstiitzen, kann es zu Problemen 
kommen. Findet man im BIOS z.B. keine 
einstellbare Option wie: "Main Memory 
Cachable Size..." oder ahnlich, kann es sein, I 
daB die Einstellung automatisch erfolgt. Tut I 
sie es nicht, macht auch hier eine Aufrustung I 
iiber 64 MB wenig Sinn, da nur bis zu dieser 
Speichergrofie Cache-Adressen zur Verfii- 1 
gung stehen. Uberdies ist es notwendig, bei I 
einem derart groBen Arbeitsspeicher den L2- 1 
Cache auf 512 KB aufzuriisten, will mani 
wirklich alle Performance-Yorteile nutzen. J 
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Herausgegeben von 
GAMETEK DEUTSCHLAND GmbH 

Steinmetzstr. 20 
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Software 2000-Hotline. 04521/80040 



TOTAL COIMTROL 



Weltraumkampf 
im 31. Jahr- 
hundert: Sehr 
human, aber 
auch sehr fade 





Anfang des vierten Jahrtausends sind die 
Rohstoffvorkommen der guten alten Erde 
endgtiltig erschopft. Da anno 3040 die Raum- 
fahrt ahnlich selbstverstandlich ist wie heutzu- 
tage eine S-Bahnfahrt von Haar zum Haupt- 
bahnhof, haben sich mehrere Industriemultis 
darauf spezialisiert, ressourcenreiche Planeten 
fest in ihren kapitalistischen Wurgegriff zu neh- 
men. Besonders grofi ist der Eifer, ais eines 
Tages ein neuer Himmelskórper entdeckt wird, 
der vor Bodenschatzen nur so strotzt. Um einen 
interstellaren Krieg mit viel Blutvergie8en zu 
verhindern, beschlieBt der "Galaktische Rat", den 
Kampf um den Goldesel mit Roboterarmeen aus- 
zutragen, jeweils angefuhrt von einem einzigen, 
speziell dafiir ausgebildeten Menschen. 
Soweit zur wenig originelłen Vorgeschichte an 
die sich ein ebenso wenig 
originelles Strategiespiel 
der russischen Newcomer 
DOKA anschlieBt. Auf 
einem der insgesamt 80 
Quadranten, in die der 
zufallig generierte Planet 
aufgeteilt ist, errichtet 
man zunachst seine 
Basis, die aus verschiede- 
nen Militareinrichtungen 



Die Leistungsfahigkeit 

der Gebaude richtet sich 

nach der Oualitat der 

worhandenen Software 

Verkehrswege existieren in 
der Total-Control-Welt nicht 





Bis in diesem Chaos die richtigen Robo- 
ter gefunden sind, wergeht einige Zeit 

wie Radaranlagen und Geschutzturmen, aber 
auch Roboter- und Flugzeugfabriken sowie 
Minen zur Forderung von lebensnotwendigen 
Rohstoffen besteht. Gedeiht die Siedlung nach 
Wunsch, kann man sich auf die benachbarten 
Sektoren ausbreiten, trifft jedoch irgendwann 
unweigerlich auf einen verfeindeten GroBkon- 
zern, der natiirlich nicht freiwillig das Feld 
raumt. Im anschlieBenden Kampf ist mangels 
groBer Eingriffsmoglichkeiten Daumchendrehen 
angesagt - solange, bis eine der Basen fallt oder 
samtliche Kampfmittel aufgebraucht sind. Hórt 
sich alles furchtbar einfach an und spielt sich 
mangels frischer Spielideen im Prinzip auch 
genauso, meniiabklappern der biederen Sorte 
heiBt das Motto. Diese Meniis haben es aller- 
dings in sich: Der atzende Zeichensatz, mysterio- 
se Icons und scheinbar zufallig verteilte Buttons 
vereiteln erfolgreich die flotte Durchfuhrung 
selbst simpelster Aufgaben. Dies und die farbar- 
me Grafik sowie jaulende Synthietracks vermas- 
seln auch eine bessere Bewertung der Einstei- 1 
gerfreundlichkeit. Erste Annaherungsversuche 1 
an PC-Spiele kónnten fur Neulinge gleich wieder I 
die letzten sein, laBt man sie urworsichtigerweise I 
auf "Total Control" los. mg I 



J 
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Schon das Intro samt der charmanten, 
mit deutlich russischem Akzent sauselnden Frauenstimme deutet 
die Richtung an, die "Total Control" einschlagt: Alles wirkt sehr 
bemiiht, kommt dabei uber Amateurniveau aber kaum hinaus - 
im Zeitalter millionenschwerer Entwicklungsbudgets fast schon 
das Todesurteil fiir ein Programm, das gerade in puncto konzep- 
tioneller Gestaltung ein alter Hut ist. Bis etwas davon zu spuren 
ist, daB es sich um Echtzeit-Strategie handelt, mu8 so manches 
unfreiwillige Nickerchen iiberstanden werden. Die Langeweile 
schlagt nach etlichen Spielstunden in Panik um, wenn man sich 
in Dutzenden Sektoren um jeden Pipifax kiimmern muB; mit Taktik hat die hektische 
Klickerei in diesem Stadium herzlich wenig zu tun. Schade eigentlich um den gut funk- 
tionierenden Weltengenerator und die komfortabel zu handhabende Zeitbeschleuni- 
gung, aber mit "Total Control" hat DOKA ein Armutszeugnis abgelegt, das hoffentlich 
nicht reprasentativ fiir die noch jungę PC-Spiele-Szene in diesem Land ist. 



Name Total Control 

Genre Strategie 

Hersteller . . .DOKA/Software 2000 

Niveau mittel 

Preis ca. 80 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 33 

empfohlen 33 • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• • 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System DOS 

Festplarte belegt 35 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte I 

Steuerung Maus I 

Extras keine 1 

Grafik 29% 

Sound 41% 

SpielspaB 




http://www.nwc.com 
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SPACEWARD HO! 4 



Lange genug hat es ja gedauert: Das Netzwerk- 
kultspiel des Jahres 1993. "Spaceward Ho!", 
geht in die vierte Rundę, soli heifien die Version 
4.0 wird dieser Tage veróffentlicht. Wer sich von 
der "4" irritieren lafit, ist selber schuld, denn das 
Spiel ist an sich noch immer dasselbe. Wieder 
klickt ihr eure Raumschiffe von Planet zu Planet, 
terraformt diese, daB sich die Siedler auch brav 
vermehren und erhóht die Tech-Stufen, um 
Angreifer mit Kriegsschiffen oder Verteidigungs- 
satelliten zu platten. Soweit, so alt. Doch es ware 
nicht Version 4, wenn nicht auch die eine oder 
andere Neuerung enthalten ware. So gibt es jetzt 
zum Beispiel drei Schiffsklassen mehr - die 
Dreadnoughts, Tanker und Biologicals, Alien- 
schiffe, die keinen Sprit verbrauchen. Desweiteren 
wurde an der Optik ein wenig getan: Jeder Planet 
hat eine zur Gravitation passende Grofie und nur 
noch einen Slider zu Einstellung Terrafor- 
ming/Mining. Neu ist ebenfalls ein zweiter Ver- 
bundungsmodus: Ais "Best Buddies" seid ihr sozu- 
sagen nicht nur verbiindet, sondern putzt euch 
noch mit der gleichen Zahnburste die Zahne. 



Ali es in allem steckt immer noch ein wit- 
ziges Spiel hinter "Spaceward Ho! 4", das 
in Sachen Prasentation jedoch soweit 
zuruckgeblieben ist, dafi es lediglich in 
Sibirien fur Aufsehen sorgen kann. Zum 
vollen Preis darf sich New World aller- 
dings das Schild "Mogelpackung des 
Monats" umhangen - die wenigen Ande- 
rungen rechtfertigen nicht mai die neue 
Packung. kn 
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Name Spaceward Hol 4 

Genre Strategie 

Hersteller . .New World Computing 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 70 Mark 

Spieler 1 bis 19 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 25 

empfohlen 100 • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System • Win'95 

Festplatte belegt 7 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras Netzwerkmodus 

Grafik 16% 

Sound .29% 

SpielspaB 




Optisch nichts 

neues: Sehr 

simpel gibt 

sich die 96er 

Version won 

"Spaceward 

Ho!" 
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SV 235 3D PROGRAM PAD 

Ein Pad, das nichts zu verstecken braucht! 
Die Bewegungsrichtungen und die 1 
Feuertasten sind komplett programmierbar. 
Die Programmierungen sind durch eine 
Software speicherbar (kein Speicherverlust 
durch Ausschalten). 3D Funktion durch 
AnschluB an Game-Port und Tastatur-Port. 
Ind. Windows 95 Treiber. 
unverbindl. Preisempfehlung DM 69,95 

SV 214 PC 
SABRE PRO 

Fliegen mul? nicht 
teuer sein! 

Analog-Joystick mit 4 
Feuertasten, Rund- 
umsicht-Kontrolle 
(Kulihead). Dauerfeuer, 
extra langem Kabel 
und komfortabler Gummi- 
einlage am Gritf. Fur Lmks- 
und Rechtshander geeignet 

unverblndl. Preisempfehlung DM 49,95 

$V 243 MAGNUM 6 

Joystick oder Maus? Das ist hier die Frage. 
Analog-Joystick mit 6 Feuertasten, 
Software um den Joystick ais Maus 
einzusetzen und Rundumsicht-Kontrolle. Fur Links- 
und Rechtshander geeignet. Ind. Windows 95 Treiber. 
unverbindl. Preisempfehlung DM 69,95 




Es ist da! Das Analog- und Digital-Pad 
fur den PC. Sechs Feuertasten, Dauerfeuer, 
Schubkontrolle und Zentnerautomatik fur den 
Mini-Joystick. Ind. Windows 95 Treiber. 
unverbindl. Preisempfehlung DM 49,95 




GmbH • FarEast-lmport-Export 



27404 Weertzen • Tel. (0 42 87) 12 51 • Fax (0 42 87) 6 07 
Vertrieb nur iiber den Fachhandel 



Computer'96 vom 15. bis 17.11.1996 in Koln, Stand B 20 und G 21 • Gomputer'96 vom 15. bis 17.1 

► WIRSTARTEN 




'" il-MANAGER96VERSION2.0 

jełzt mit ... Zusatzhandbuch 
Sprachausgabe • Zusatzanimationen Telemetrie \ 
Erweiterte On-Line-Hilfe 
und Wetterwechsel wahrend der Rennen 

Registrierte Kunden erhalten gegen Einsendung 

W 1 von ^' "^ (^M w ^ der Original-CD das Upgrade 

1$ - mit zusatzlichem Handbuch - auf die Version 2.0 

Adresse: Software 2000 • Stichwort: Fl-Upgrade • Postfach 110 • 23691 Eutin 



Auf der Software 2000-CD befinden sich spielbare Demoversionen sowie Trailer 
und Screenshots zu Bundesliga Manager 97, Rallye Rocing 97 und FI -Manager 96. 
Zusatzlich jede Menge Screenshots vom Strategiehammer Destiny! 
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TESTEN SIE IHR FAHRERISCHES KONNEN IN DIESER 

RENNSPORTSIMULATION 

RALLYE RACING 97 -FEATURES 

Netzwerk Option fur bis zu acht Spielern 

Alle 28 Strecken der RAC Rallye 

SVGA Grafik 

Vier Schwierigkettslevel 

Unterschiedliche Werter- und Strassenverhdltnisse 

Hochauflbsende, dreidimensionale Darstellung der Rennen 

Sechs original Wagen aus der Rallye-Weltmeisterschaft 

Authentische Renngerdusche und CD-Soundtrack 

Erhaltlich fur PC CD-ROr 
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TEN, 







SOFTWARE 2000 • Postfach 110 • 23691 Eutin • Hotline: 01 90 - 57 20 00 (1,20 DM pro Minutę) Montag - Freitag von - • Mai 



d B 20 und C 21 • Computer'96 voitfl5. bis 17.11.1996 in Koln, Stand B 20 und C 21 



REIHE! 
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14 thr • Mailbox ISDN und analog: O 45 21 - 80 04 47 (nur fur registrierte Kunden) • Internet: http://www.software2000.de 
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http://www.ea.com • Hotline: 02408 - 9400 



R/IADDEIM IMFL 97 



Altmeister 
John Madden 
prasentiert 
den besten 
PC-Football 
des Jahres 





Von Madden lernen, heifłt 
siegen lernen: Die hilffreiche 
NFL Uniwersity 



Satellitenansicht: 
Ubersichtlich, aber relatiw 
schlecht spielbar 



American-Football-Guru John Madden, 
schon seit Jahren Host von EAs Foot- 
ball-Simulationen, macht auch 1996 
keine Pause und bessert seine Rentę mit 

P "Madden NFL 97" auf. Dank Lizenz gibt 
es die 96er Teams der NFL und die Origi- 
nal-Spieler mit Originalstatistiken und Ori- 
ginalfotos. Weniger originell sind allerdings die 
Spielmodi: Wie in jedem anderen Football auch 
tritt man im Testspiel gegen einen Freund oder 
computergesteuerten Gegner an, im Liga-Modus 
spielt ihr eine komplette, aber veranderbare Sai- 
son inklusive Play-Offs durch. Soweit bietet der 
neue Madden also wenig Brandneues. Wunder- 
schon allerdings ist EA die "NFL University" 
gelungen. In diesem ausfuhrlichen Football-Kurs 
erklart Madden hochstpersonlich wichtige 




Spielziige und gibt mit Kreide und Tafel Tips & 
Kniffe. Hier kónnt ihr euch auch uber eure Lieb- 
lings-Spielziige informieren und diese im Nach- 
hinein im individuellen Playbook eintragen. Mit 
"Playbook-Editor" ist ein auf eure Bediirfnisse 
zugeschnittenes Playbook 
kein Problem mehr. Ein 
Editor zum basteln eige- 
ner Playcalls ist leider 
nicht vorhanden. Audibles 
konnen dagegen jederzeit 
editiert werden. 
Habt ihr euch fur einen 
Spielmodus entschieden, 
gehts ins jeweilige 3D- 
Stadion mit natiirlich 
variierenden Wetterver- 
haltnissen und Boden- 
belagen. Die neue Grafi- 
kengine von "FIFA 97" 
und "NHL 97" fand leider 
kleinen Platz, so dafi ihr nicht in den Genufi von 
echten 3D-Footballern kommen. Zwar ist das 




Welcher Spielzug darff es sein? Per Klick 
wahlt ihr den passenden aus. 




Im Replay ist eine Fehleranalyse moglich 

"Virtual Stadium" echtes 3D, alle Spieler bleiben 
allerdings Bitmaps, die bei naherer Betrachtunf 
hochpixeln. Gespielt wird wieder mit Joypad 
-stick oder Tastatur. Auf Knopfdruck wird wie 
immer gepaCt oder getackled, nachdem dei 
Spielzug ausgewahlt wurde. In der Defenst 



konnt ihr euch den Spieler jederzeit aussuchen 
den ihr steuern wollt. Verschiedene Kameraper 
spektiven, die obligatorische Replay-Funktioi 
und zahlreiche Statistiken zum Spiel sind jeder 
zeit abrufbar. k 
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guehd- 



Um es gleich vorweg zu nehmen: 
"Madden NFL 97" ist das wohl beste American-Football-Spiel fur 
PCs, auch wenn die Konkurrenz in einigen wenigen Punkten mehr 
zu bieten hat. Madden spielt sich zwar wunderschón einfach, doch 
vermissen wir die verschiedenen Steuerungen, die zum Beispiel 
Sierras "FPS: Football" bietet. Der Liga-Modus kann sich eben- 
falls nicht mit dem von Sierra messen. Doch den Anspruch einer 
"echten" Simulation will Madden gar nicht erfullen: Die Starkę 
dieses Spiels liegt in der einfachen Bedienung und der konkur- 
renzlos guten Spielbarkeit. "Madden NFL 97" laBt Football- 
Freaks einmal angespielt, fur Wochen nicht mehr los. Es sieht auch ohne die neue Engi- 
ne recht gut aus, hórt sich vor allem sehr gut an und besitzt diese geniale "NFL Univer- 
sity", die aus jedem Greenhorn einen echten Crack machen kann. So kommen auch 
Freunde des Sports, die nicht ganz so tief in der Materie stecken wunderbar mit dem 
Spiel zurecht, was besonders in Europa fik einen gewaltigen Bonus sorgen diirfte. 



Name Madden NFL 97 

Genre Sport 

Hersteller EA 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1-2 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 75 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System DOS 

Festplatte belegt 20 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Joystick 

Extras . .Netzwerk, Modem-Option 

Grafik 76% 

Sound .80% 

SpielspaB 
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SOFTWARE 



intasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath 
Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) - Fax: 0211/9243310 - E-mail: software@fanpro.com 



Ihr Spezialversand fur Simulationen, Strategie- und Rollenspiele 
Direktimport aus den USA - Viele alf^jTitel - Raritaten 



US = US - Version, DA = deutsche Anleitung. DV = kompl. deutsche Version, DU = dt. Untertitel, EV = Engl \/ersion, ' = bei Drucklegung nicht erschienen 



importspiele 



84.00 



<BM DISKETTE 
Metal & Lace US 
SM CD-ROM 

1830 US 89 00 

America 1861 - 1865 Master Player 
Edition (d. bekannte Spiel v. Empire 
mit besserer Graphik u. neuen Sze- 
narios u. Strateglebuch) US 109.00 
Arena Deluxe US 109.00 

Blood Bowl US 49.00 

Battleground Gettysburg US 99.00 
Battleground Waterloo US 1 09.00 
Battleground Shiloh US 99.00 

Close Combat US 99 00 

Cyberdillo US 89 00 

Daggerfall US 139.00 

Deadlock US 109.00 

Dragonheart US 69.00 

Elk Moon Murdet US 99 00 

Harpoon I Classics (mil allen Bettle- 
sets. Editor Designer) US 39 00 

Harpoon II Deluxe US (enthalt 2 neue 
Battlesets u Editor) 99 00 

Jagged Alliance II US 1 09.00 

Kmghts ol Xenthar US 99 00 

LosI Treasures ol InlocomUS 99 00 
Mechwamor II Mercenanes US89.00 
New Honzons US 99 00 

OttenslveUS 109.00 

Operation Crusader US 109 00 

Pacitic Theatre ot Operation US99 00 
Pnnce of Persia Collection US 59 00 
Stalingrad US 109 00 

Steel Panther Scenanos US 49 00 
Power Oolls (Megatech) US 89.00 
Romance of the three Kingdoms IV 
(von KOEI"l) US 99.00 

Tolal Mania US 99.00 

Wizardry Gold US (WIN 95) 89 00 

Electronic Arts Ooppelpacks (EV ): 
Wing Comm li/Hi Octane 39 00 

Space Hulk/System Shock 39 00 

Theme ParklStrike Commander 39 00 



Knullersammiungen 

20 Wargame Classics 

20 Strategiespiele von SSI, SSG und 

Impressions American Civil War l III. 

Gold o. t Amencas. Battletront, Reach 

t I Stats Warlords Conquesl ol Ja- 

pan D-Day When Two Worlds War 

Battles ot Napoleon, Sword of Aragon, 

Wargame Construction Set II, Global 

Domination. Carrier Stnke, Pacific War 

War in Russia. Clash of Steel. Conflict 

Corea Conflict Middle East. Burning 

Steel III Western Front, US-Version. 

CD-ROM. nur 99 00 

Aces Collection 

Aces over Europę, Aces of fhe Pacitic. 

Red Barion, Aviation Pioneers 69.00 

Mlght & Magie Trilogy 

Die Teile III - V der Fantasysaga von 

New World Cd. US-Vers. 59 00 

Ultramegagoldbox 

9 AD&D-Spiele Curse of the Azure 

Bonds, Pool of Radiance Secret ol the 



Silverblades. Champions-.DarkOueen- 
u. Death Kmghts of Krynn. Gateway lo 
the-. Treasures of fhe Savage Fronlier 
Pools of Darkness US-Version CD- 
ROM nur109 00 
Ultramega-Cluebookpack 
Alle Cluebooks zur Ultramegagoldbox. 
Nachdrucke der SSI-Originale. zusam- 
men DM 119 00 
AD&D Masterpiece Collection 
Dark Sun. Dark Sun II Ravenloft 
Ravenloft II Al' Ouadim und 
Menzoberranzan. US-Version nur auf 
CD-ROM 89 00 
Treasure Pack Great Naval 
Great Naval Batlles III & IV US49 00 
Big 16 Pack 

Alien Logic. Megarace. Melal Mannes. 
Commander Blood. Ultimate Domam 
Cr/stal Caliburn Pinball, JetFighter II 
Tony Landry Strategy Football, Casino 
Master Multimedia, D/Generation, 
Dragon Lorę, Legions Savage Warnors. 
PacinTime, PuzzelPower Psychotron 
Us-Version CD-ROM 99 00 

Mega TrIPack 

USS Ticonderoga Thunderscape. 
Cyclemania 59.00 

Madę in Germany 

AnstoR DSA II Battle Isle Mit ge- 
druckten Anleitungsbuchern 1 " 49 00 
Mile High Club 

Wing Commander Wing Commander 
Academy. F14 Tomcat Megafortress 
MIG 29. Jetfightei II, ATAC. Heroes ot 
the 357th US CD-ROM 59 00 

Ishar Trilogy 

Alle drei Teile der Fanatsy-Sage auf 
CD-ROM DV 49 00 

Eye of the Beholder Trilogy 
Alle drei Teile der sagenumwobenen 
Fantasysene von SSI aul CD-ROM 
US-Version 59.00 

War at Sea Collection 
Sammlung mit Lost Admirał, Grandest 
Fleet und World War II South Pacific 
CD-ROM Dt. Anleitung 59.00 

Carriers at War Collection 
Carners at War I ii und Construction 
Set auf CD-ROM US-Vers 99 00 

Perlect General II Collection 
Pertect General II mit Szenanoeditor 
aut CD-ROM US-Vers 79 00 

V for Vlctory Collection 
Alle vier Teile des Strategieklassikers 
von Three Sixty auf CD-ROM US-Ver- 
sion.. 79,00 

Award Wlnners 

Gesuchte einzeln nichl mehr erhaltli- 
che Klassiker Lemmings. Civilisation. 
Ehte II CD-ROM DA 29,00 

Combat Classics III 
Sttategiesammlung: History Linę, 
Campaign. Gunship 2000 CD 39.00 

Das Schwarze Auge 

Die Schicksalsklmge CD-ROM 29 95 

Schicksalsklmge Audio-CD 24.95 

Schicksalsklmge Lósung 24 80 

Schicksalsklmge T-Shirt XL 29.80 

Sternenschweif Diskette 15 00 



Sternenschweif CD-ROM 29.95 

Sternenschweif Audio-CD 24.95 

Sternenschweif LÓsung 24.80 

Sternenschweif I ^hirl XL 29.80 

Schatten Ober Rlva" <9.00 

Schatten uber Riva Lósung" ;,4 80 
Schatten uber Riva Audio-CD" ..'4 95 
Schatten uber Riva I -Shirt" ?9.80 
DS A-Tools Deluxe: DIE Spielleiterhilfe 
fur Das Schwarze Auge: ."harakter- 
genenerung. Stufenanstieg umfangrei- 
che Bibliotheken aventunscher Ausru- 
stungsgegenstande Monster und Per- 
sonhchkeiten, Kampfsimulatoi. Druck- 
option und vieles mehr Aul dem neue- 
sten Regelstand 79 95 

DSA-ToolS Update: jegen r.insen- 
dung der alten DSA-Tools Onginal 
diskette (V1 0/1.02) erhalten .-ie -in 
Update auf DSA Tools .leluxe l. DM 
29 95 + Porto 



Campaign Cartographer 

Campaign Cartographer:Universelle 
Spielleiterhilfe ;ui alle Mollenspiel- 
systeme CAD-System ium Erstellen 
wunderschóner Fantasy-Landkarten 
Druckoplion, umfangreiches Handbuch 
(auch in Farbę) . iiskette ngl. Versi- 
on 1 19.00 

Dungeon Designer: usalzdisk um 
Campaign Cartographer fur itie Erstel- 
lung von Verhesen aebauden ind 
Hóhlensystemen EV. Jisk 49.00 
Campaign Cartographer Fonts I; Zu- 
satzhche Schnften md /eichensatze 
fur den Campaign Cartographei E ngl 
Version. Diskette :'9.00 

City Designer: neue Zusatzdisk rum 
Campaign Cartographer zum Zeichnen 
v. Stadtplanen nisk IV 79.00 

AD & D Core Rules 

Endlich ist iie la .lie imtassende 
AD&D - Regelsammlung aul CD-ROM' 
Umfartt das Palyer's Handbook len 
Dungeon Masters Guide Monstrous 
Manuał. Tome Tome of Magie. 
Arms&Equipment Guide Charakterer- 
schaftung mit allem irum md drań. 
DM-Toolkit mit Malprogramm zum Er- 
stellen von Karten im AD&D-Stil Hand- 
out-Generator. Schatz-Generatoi Mon- 
ster-, NPC- und Begegnungs-Genera- 
tor Druckoption naturheh auch in Far- 
bę! US-Version. CD-ROM fur Windows 
3 1/WIN95 9900 

SSI-Klassiker!!! 

Alte SSI-Strategiespiele neu autgelegt 
von der Firma NovastarGames Leider 
nicht im Karton sondern in einer Pla- 
stikfolie. datur aber ungemein preis- 
gunstig US-Versionen auf 3.5"- 
Diskettre Bei Drucklegung waren fol- 
gende Titel heferbar: 
B 24 29.00 



Battle ot Antietam :'9.00 

Conflict Middle East 29.00 

Mech Brigade .'9.00 
Rebel Charge at Chickamauga .9.00 

Red Lightnmg ;:9.00 

Second Front :'9 00 

Shiloh _ .'900 

Sons of Liberty .9 00 

StarCommand .'9 00 
Stellar Crusade 

Sword of Aragon :'9 00 

Typhoon ol Steel :'9 00 

Warship .'900 

Walerloo .'900 

Western Front ?9.00 



Ookumentationen 

Brandneu bei uns Die neue Doku-Se- 
ne auf CD-ROM von Flagtower >ede 
CD enthalt viele Videos ind eine Un- 
zahl von Bildern Sehr fundiert recher : 
chiert bietet die Serie eine gute Infot- 
mationsquelle zu den verschiedensten 
Themen In englischer Sprache 
World War I EV 59 00 

World War II EV >9 00 

War in the Pacific EV j9 00 

History ot Medicine EV 3 9.00 

The Space Race EV 59 00 

The Unexplamed (UFOs Stonehenge 
und andere Phanomene) FV S9 00 



Preisknaller... 

... solange der Vorrat reichtl 

IBM DISKETTE 

Clash of Steel US 39.00 

Carrier Stnke US 39.00 

Gateway II Homeworld US 29 00 
IBM CD-ROM 

1 1th Hour DV i<9.00 

1944-Across the Rhme I )A :>9 00 

1 942 Pacific Air War DA 59 00 

i Air Power DA ■ . 9 00 

Air Combat PowerDA i 9.00 

lAlbion DV 49 00 

lAhen Logic DA 39 00 

lAlone in the Dark I DV 39 00 

I Apache Longbow US 19 00 

Bat 2: Koshan Conspiracy ,9 00 

Battle Stations DA 29.00 

Battles in Time '9 00 
Bundesliga Mangaer Prot OV ^9 00 

Burning Steel II EV 29.00 

Burning Steel IV DA 59.00 
Burntime Soundtrack Audio-CD 9.00 

Colony Wars 49.00 

Commander Blood 29 00 

Conquered Kingdoms US 29 00 

Creature Shock DV 29.00 

Cntical Palh DA 29 00 

Dark Sun II DA 39.00 

Dawn Patrol DA 29.00 

The Dig DA 59.00 

Disciples of Steel US 39 00 

Dogfight DA 39 00 

Dominus US 39.00 

Dune II DV 39. 00 

Dungeon Master II DV 49.00 



Earth Siege II DV 79.00 ' 

Eishockey Manager DV 29.00 

Empire MUS 49 00 

Falcon 3.0 Gold DA 69 00 

Fast Attack 79 00 

Flight Unhmited 49 00 

Frankenstein 49.00 

Gabriel Knight II DA 79 00 

Grandest Fleet DA 49 00 

Hammer of the Gods DV 49.00 
Heroes of Might & Magie US 49.00 

Die Hóhlenweltsaga 29 00 

Inthelirst Degree 59 00 

Interno & TFX DA 59.00 

IronAssault 49 00 

Jungle Stnke 29.00 

King's Ouest VII DV 49 00 

Uttle Big Adventure DV 39 00 , 

Machiavelh J9.00 

Martian Chronicles 59 00 

Megatraveller I DA 39.00 | 

Monty Python DV 39 00 j 

NBA Jam 49 00 | 

No World Order US 39.00 j 

Novastorm 39.00 

;PGA-Tour Golf 96 DA 49.00 , 

Pizza Connection DV 29.00 '< 

Planefs Edge DA 19 00' 

Prisoner of Ice DV 19 00 

Pure Wargame US 29 00 

Ravenloft II DA 39.00 

Renegade DA 29.00 
Scenanomania (Unmengen ,ieuer: 
Levels tur Command & Conquer. Sim 
Sity 2000 Warcraft u Descent) 29.00 
Secret Weapons o t Luft w US 29.00 



Shadow of the Comet DV 

Shiveis US 

Shivers DA 

Sileni Hunter DV 

Silent Steel DV 

Space Ouest VI DV 

Stonekeep DV 

Tank Commander DA 

TeamchetDV 

TFX 

Theme Park DV 

TopGunDV 

Transport Tycoon DV 

Ultima VII 1 & 2 DA 

Ultima Underworld I & II D 

Universe DA 

Veil of Darkness DV 

Vollgas DV 

Warcraft I DA 

Whales Voyage II DV 

Wing Commander III DV 

Wings of Glory DV 

Wolfpack DA 



■19.00 
49.00 ' 
69 00 
79 00 
69.00 
19 00 
49.00 
39 00 
49.00 
29.00 
39.00 
49 00 
49 00 
39 00 
39 00 
39 00 
29 00 ; 
49 00 
49 00 
2900 
49.00 
39.00 
39.00 



World War II South Pacific US 29.00 



Lósungsbiicher 



Umfangreiche Lósungshilfen aus den 
USA Alle Bucher in engl Sprache 

Aces of the Deep 39.00 

ICIose Combat 39.00 

lEarthSiege 35.00 

Fantasy General 39.00 

.Civilisation II 39.00 

Mechwarnor II 39 00 

Sim Lite 29 00 



... und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen! 



Irtlumer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 10.00), Vorausscheck 
(+ DM 8.00) oder Einzugsermachtigung (+ DM 8.00), Ausland gegen Vorkasse (+ DM 30.00) 



Natiirlich halten auch unsere Fantastic Shops das reichaltigs Spleleangebot fiir Sie bereit: 
Fantastic Shop Dusseldorf - Graf-Adolf-Str. 41 ----- Fantastic Shop Koln - Habsburgerring 18-20 (Rzudolfpl.) 
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http://www.easports.com/nhl97 
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Faszinierend, 
was die Truppe 
von Pioneer 
Productions 
Jahr f iir Jahr 
Neues vom 
Schlager lafct 



IN MOTION 




Die traumhaften Animationen 
verdanken wir modernster EA- 
Technik: Perfektionierte Motion- 
Capture-Verfahren in Verbin- 
dung mit der brandneuen "Moti- 
on Blending "-Technologie (siehe 
auch FIFA 97-Preview) machen 
die NHL-Stars zu Spitzenreitern 
in Sachen Polygonsprite-Qua- 
litat. Aus Geschwindigkeits- 
griinden sind Arme und Schen- 
kel nach wie vor Bitmaps, was 
mit bloftem Auge kaum auffallt. 




IMHL HOC 

Willkommmene 



Die Situation der NHL-Reihe erinnert frap- 
pierend an Corel Draw. Hier wie dort fra- 
gen sich alljahrlich hunderttausende Fans, was 
die Entwickler wohl noch alles in ihre neueste 
Version hineinpacken wollen, das nicht schon 
langst enthalten ist. Im Falle der Eishockeysi- 
mulation lautet die Antwort diese Saison "3D 
Total". Konnte die "Virtual Stadium"-Technolo- 
gie schon beim Vorganger begeistern, mufiten 
sich die Akteure damals noch damit abfinden, 
wunderbar animierte, aber doch recht pixelige 
Bitmapmannchen zu sein. Diese verhinderten 
unter anderem auch die Verwendung bestimm- 
ter Kameraeinstellungen - ein flaches 2D-Sprite 
sieht von oben gesehen alles andere ais beein- 
druckend aus. In NHL 97 ist das kein Problem 
mehr. Auf der im Vergleich zu europaischen 
Arenen kleinen Eisflache tummeln sich Polygon- 
spieler hochster Qualitat, die mit ihren absolut 
lebensecht wirkenden Bewegungsablaufen 
samtliche Monster des jiingsten id-Spektakels 
verblassen lassen. Die neugewonnene Freiheit 
bei der Kamerawahl nutzte EA Sports denn auch 
weidlich aus. Gleich drei unter dem Hallendach 
installierte Kameras sorgen fur maximale Uber- 



sicht, lassen die grafische Pracht groBtenteils 
aber nur erahnen. Altbekannt sind dagegen die 
fleifiig zoomenden und drehenden "EA Kameras" 
die teilweise mittendrin statt nur dabei sind und 
dadurch den nachsten Mitspieler ab und an 
unterschlagen. Ais etwas gewóhnungsbedurftig 
erweisen sich die beiden "Press-Cams", die das 
Match wie vom Fernsehen bekannt hauptsach- 
lich von der Seite zeigen, was fur die Auge-Hand- 
Koordination ein biBchen Ubungszeit bedeutet. 
Die unsagliche Helmkamera verschwand zum 
Gluck aus dem Lastenheft der Programmierer. 
Netterweise wurde auch abseits der Perspekti- 
venflut alles dafur getan, den Spieler nie uber 
den momentanen Aufenthaltsort der schwarzen 
Hartgummischeibe im Unklaren zu lassen. Dabei 
liefi man sich vom Fernsehsender FOX inspirie- 
ren, der mit seinen Leuchtpucks ein neues Fern- 
sehzeitalter im Eishockey einlautete. Die Schei- 
be leuchtet in NHL zwar nicht, ist aber standig 
von einem heiligenscheinartigen blaugrauen 
Kranz umgeben, der auch noch im gróflten Kud- 
delmuddel heraussticht. Ahnlich wie reale Kame- 
ramanner verlor der Regisseur in der 96er 
Schaltzentrale ofter den Puck aus den Augen, 
hat seine Lektion in den letzten 12 Monaten 
allerdings gut gelernt; die Scheibe ist jetzt stan- 
dig im Sichtbereich. 

Zuruck zu den Wurzeln kehrte Electronic Arts 
steuerungstechnisch. Entgegen dem allgemeinen 
Trend, die Knopfwiisten moderner Gamepads bis 
aufs Letzte auszureizen, regelt jeder vom Anfan- 
ger bis zum mehrfachen Stanley Cup-Gewinner 



Durch reichliche Skillpoints 
kónnt ihr einen echten 
Superstar kreieren 




Mit der Hallen- 
dachkamera habt 
ihr den besten 
iiberblick 



Dieser wunder- 

schóne Cross- 

check an der 

Bandę hat selbst- 

werstandlich eine 

2 Minuten-Straffe 

sur Folgę 



Compusen/e: Go Gamapub 
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alles mit lediglich zwei Buttons. Einer zum Pas- 
sen, der andere zum Schiessen - das Prinzip ist 
nach ein paar Sekunden kapiert, lafit dem Kon- 
ner aber dennoch Raum fur einige Feinheiten. 
Ein kurzer Tipper auf den SchuBknopf verur- 
sacht einen Schlenzer, mehrsekundiges Driicken 
dagegen einen SchlagschuB Markę Pfostenbre- 
cher. Zweimaliges Pressen des Steuerkreuzes in 
Laufrichtung veranlaJ3t den Spieler einen Gang 
zuzulegen, dasselbe um 180 Grad gedreht zum 
beherzten Einsetzen der Kufenbremse. Doppel- 
und Direktpasse, Volleyabnahmen (die soge- 
nannten "One-Timer") sind naturlich wieder mit 
von der Partie, blieben jedoch unverandert. In 
der Defensive konnen sich die Cracks auf mehre- 
re Arten zu Wehr setzen. Dabei ist vor allem 
beim Haken Vorsicht angesagt, das nicht selten 
zu einer vorentscheidenden Strafzeit fuhrt. Kost- 
lich anzusehen sind verzweifelte Versuche, sich 
in die SchuBbahn eines Gegners zu werfen, erst 
recht wenn dieser mittels Tauschungsmanover 





Mit f ortschreitender Spieldauer werkratzt die 
anfangs spiegelglatte Eisflache zusehends 



Der Aufstellungsbiidschirm mit kleinen 
Spielerportraits und Starkebalken 

gar nicht schieBt, sondern genuBlich den hilflos 
auf dem Eis dahinschlitternden Verteidiger 
umkurvt. In dieser Situation ist ein gewaltiger 
Bodycheck oft die letzte Rettung, vorausgesetzt, 
er wird im richtigen Winkel angesetzt. Dann 
kommt es unter Umstanden auch zu bosen Ver- 
letzungen, die den Spieler jetzt fur mehrere 
Spieltage auBer Gefecht setzen konnen. Fiihlt 
sich ein Akteur etwas zu robust angegangen, 
fangt er, je nach seiner Agressivitatsvariablen, 
gerne mai eine ziinftige Rauferei an. 
In Priigelspielmanier setzt es dann 
Haken und Geraden, bis sich einer 
der zwei auf den Hosenboden setzt. 
Zur Beruhigung geht es fur beide funf 
Minuten lang in die "Kuhlbcoc", wie 
die Strafbank beim Eishockey treffen- 
derweise genannt wird. Verandert 
verhalten sich die Goalies, wenn sie 
im Puckbesitz sind und ihr sie des- 
halb gerade steuert. Im Gegensatz zu 
NHL 96, ais man mit dem Keeper im 
eigenen Drittel auf Reise gehen konn- 
te, verharren sie jetzt auf der Stelle. 
Das ist zwar risikoarmer, dafur auch 
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Ais mit der grafischen Opulenz von 
NHL 96 Ubersichtlichkeit und damit auch Spielbarkeit einen Riick- 
schlag hinnehmen muBten, hatte ich etwas Bedenken um diese 
an und fur sich famose Sportspielserie. Doch mit dem aktuellen 
"Update" kehre ich begeistert zuriick in den Kreis der treu erge- 
benen NHL-Jiinger. Zwei Hauptpunkte sind dafiir ausschlagge- 
bend: Erstens sorgen alle acht Kameraperspektiven fur schóne 
Bilder und den nótigen Uberblick, die Zeiten der von der Bildflache 
verschwundenen Pucks sind vorbei. Zweitens kehrte EA zur intui- 
tiven Zweibutton-Bedienung zuriick, ohne dafJ darunter die spie- 
lerischen Details gelitten haben. Dadurch sind auch wieder heiBe Zweispielerfights vor 
einem Monito' móglich, die letztes Jahr wegen der kastrierten Steuerung nur halb so viel 
SpaB machten. Ohne Ausrutscher geht NHL 97 aber dennoch nicht vom Eis. Mir per- 
sónlich sind Alleingange zu leicht zu bewerkstelligen, wahrend intelligentes Palłspiel 
selbst echte Cracks fordert und dabei trotzdem nur selten zum Torerfolg fuhrt. 




Spektakulare Fouls sieht man 
sich besonders gem in der 
Wiederholung an 
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Ein typisches NHL-97-Tor: 
Nach einer Flankę werpassen 
sowwohl Center ais auch 
Uerteidiger den Puck, den 
sich ein AuBenstiirmer 
schnappt und am su Boden 
gegangenen Goalie worbei 
ins Netz schlenst 




Ein aus dieser Entffernung seltenes Tor 

eine ganze Ecke langweiliger. Wenig getan hat 
sich in den edlen, von satten Rocktracks in Profi- 
studioqualitat begleiteten High Color-, Super- 
VGA-Meniis. So darf man jetzt von jedem Team 
dereń NHL-Geschichte samt Erfolgen begutach- 
ten, die auch so manch interessante Namens- 
wechsel verbirgt. Niitzlich ist, daB im Editier- 
bildschirm gleich die Starken der einzelnen Spie- 
ler verglichen werden konnen, um so ohne grofies 
Geklicke moglichst harmonische Reihen zu bil- 



den. Diese sind bei NHL 97 nicht 
mehr nur im Puckbesitz manuell 
wechselbar, sondern zu jedem Zeit- 
punkt des Spiels; giinstigerweise 
nicht ausgerechnet in dem Moment, 
wenn der gegenerische Starsturmer 
mit der Scheibe am Schlager ins 
eigene Drittel flitzt. Kommt es den- 
noch zu Fehlern oder besonders 
schónen Toren, lohnt eine Wieder- 
holung der Szene via eingebauter 
Replayfunktion. Mit jedem 
erdenklichen Kamerawinkel bekom- 
men interessante Aktionen ihre 
ganz eigene Dynamik. 
Und dynamisch sollte auch der 
Rechner sein, der eingesetzt wird. 
Denn ais eines der ersten Spiele pocht NHL 
Hockey 97 auf einen Pentium mit moglichst drei- 
stelliger Hertzzahl; 486er miissen leider 
drauflenbleiben. AuBerdem ist ein 4fach-CD- 
ROM Pflicht und eine Grafikkarte vom Schlage 
einer Matrox nicht verkehrt. Zudem erwies sich 
kaum ein Gamepad ais I00%ig geeignet. Letzt- 
endlich empfehlen wir dringend das Microsoft 
Sidewinder Gamepad, zur Zeit State-of-the-Art 
unter den PC-Pads. mg 



In den Onlineforen gab es zu kaum einem ande- 
ren Spiel schon kurz nach der Veróffentlichung 
so viele Mails zu lesen. Das liegt hauptsachlich 
an ein paar Bugs und Ungereimtheiten, die aber 
meistens nur absolute NHL-Fanatiker stóren 
diirften. So ist zum Beispiel die SchulShand von 
ca. 30 Spielern vertauscht, manchmal bekom- 
men die Akteure gleich zweifach eine Zweimi- 
nutenstrafe aufgebrummt, weil sie ubereifrig 
zu Werke gingen. Deutlich stórender sind da 
einige andere Fehler. 

1. Das Programm lauft momentan nur auf Intel 
Pentium-Prozessoren Ein Patch fur Besitzer von 
Rechnern mit AMD- oder Cyrix-Chip ist in Arbeit 



bzw. zum Erscheinungstermin dieses Heftes 
evtl. bereits fertiggestellt 

2. Die Windows 95-Version funktioniert auf 
manchen Rechnern, auf vielen dagegen nicht 
oder nur sehr mangelhaft. Welches Strickmus- 
ter dahintersteckt, ist bis jetzt nicht bekannt. 

3. Fangt ein Goalie den Puck, pafct ihn jedoch 
nicht weiter, weigert sich der Referee ab und 
zu standhaft zum Face-Off abzupfeifen. 

4. Editierte Reihen tauchen im Spiel bisweilen in 
einer anderen Formation auf ais vorgegeben. 
Das Programm selbst lauft dagegen unter allen 
Bedingungen sehr stabil, es gab wahrend der 
ganzen Testphase nur einen einzigen Absturz. 
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NHL 97 vereim die Tugenden seinei 
Ahnen, denn es ist noch ansehnlicher ais der direkte Vorganger, 
spielt sich dabei aber wieder so locker-flockig wie der 95er Jahr 
gang Verzweiflung angesichts ubermachtiger Computergegnei 
und uberladenen Handlings kommt hier nicht mehr aut. Selbst 
diejenigen, die stets die schlichte, aber funktionelle Vogelper 
spektive zurikksehnten, werden jetzt bedient. Die Hockeyver 
narrtheit der EASports-Kanadier bricht bei Details wie den 25 Ori 
ginal-Torwartmasken mit ihrer typischen Bemalung durch, die 
von den Digitalgoalies wahrend des Spiels getragen werden. Zu 
den wenigen Flecken auf dem weiBen Jersey gehórt sicherlich. dali der ohne Zweifel 
brillante Kommentar jedes einzelnen Spielzugs sich nur dem Englischkundigen 
erschlieBt. wahrend die deutsche Installation lediglich Tor- und Strafdurchsagen Liber 
setzt wiedergibt und den Rest im O-Ton belaBt. Getrubte Euphorie auch angesichts der 
Bugs. In letzter Zeit haufen sich die halbfertigen Veróffentlichungen leider ziemlich. 



Ulrich Smidt 



NHL Hockey 97 

Genre Sport 

Hersteller .Electronic Arts 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 120 Mark 

Spieler .1 bis 8 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 75 

empfohlen 120 

Grafik VGA MidP.es SVGA 

• • 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 



System Win'95. DOS 

Festplatte belegt . .20 - 80 MByte 
RAM-Ausstattung . .8 MByte (DOS) 

16 MByte (WIN 95) 

Steuerung . Joystick Tastatur, Maus 
Extras keine 

Grafik 85% 

Sound 89% 

SpielspaB 
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ScCrDocrS® /j\^®nfi - TTiefe Preis©! 

Beslelllelefon 
06142 - 59690 

Fax 06142 -562170 

J. Hartmann & P. Klinger GbR • An den Weiden 36 • 65428 Riisselsheim 
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GREATEST HITS 



'i Skulls of the Toltecs 

Aces o.t. Deep (Win95) 

Afterlife 

AH - 64 Longbow 

Airbus 2 

ATF 

Azarels Tears 

Baphomets Fluch 

Battle Isle 3 

Bernhard Langer Golf 

Betrayal in Antara 

Birthright 

Blue Ice 

Boong!? 

Bubble Bobble 

Bundesl. Manager 97 

Caesar 2 

Central Intelligance 



DV 74,90 
DV 74,90 
DA 74,90 
DV 78,90 
DV 74,90 
DV 78,90 
DV 69,90 
DV 69,90 
DV 68,90 
DV 64,90 
DA* 74,90 
DV* 79,90 
DV 74,90 
DV 44,90 
DV 59,90 
DV 74,90 
DV 74,90 
DA 79,90 



Crow:CityofAngels 
Crusader - No Regret 
Cyberia 2 

Cyberstorm (Win95) 
Das schwarze Auge 3 
Daytona USA 
Death Gate 
Der Planer 2 
Der Produzent 
Descent 2 

Dcstruction Derby 2 
Die Fugger 2 
Die Schl. i.d. Ardennen 
Die Hard Trilogy 
Die Ratsel d. Master Lu 
Die Siedler 2 
Discworld 2 
Down in the Dumps 



DV* 84,90 
DV 64,90 
DV 69,90 
DV 79,90 
DV* 39,90 
DV* 69,90 
DV 69,90 
DV 69,90 
DV 69,90 
DA 69,90 
DA* 69,90 
DV 74,90 
DV 69,90 
DV 69,90 
DV 69,90 
DV 68,90 
DV* 74,90 
DV* 69,90 



Flymg Corps 

Formel 1 

Formuła 1 Gr. Prix 2 

G-Nome 

Gabriel Knight 2 

Gearheads 

Gene Wars 

Golden Gate Killer 

Grid Run 

Guts N' Garters 

Hardline 

Heart of Darkness 

Hind 

Holiday Island 

Hugo 4 

Interstate 76 

Into the Void 

Iron Man 



DV 84,90 
DV* 69,90 
DV 94,90 
DV* 79,90 
DV 79,90 
DV 49,90 
DV 69,90 
DV 69,90 
DV* 64,90 
DV* 79,90 
DV 59,90 
DV* 84,90 
DV 69,90 
DV* 79,90 
DV 64,90 
DV* 79,90 
DV 79,90 
DA 64,90 





Alien Trilogy dv* 69,90 

Bleifufi 2 dv* 59,90 

Comm. & Conq. 2 dv 84,90 
Creatures (W95) dv 64,90 
Daggerfall dv 69,90 

Die Akte Pandora dv 74,90 



Diablo 

Dungeon Keeper 
Fifa Soccer 97 
MDK 

NHL Hockey 97 
Phantasmagoria 2 dv* 
Privateer 2 dv 

Syndicate Wars dv 
Tomb Raider dv* 



DV* 
DV* 
DV* 
DV* 
DV* 



79,90 
72,90 
79,90 
74,90 
74,90 
84,90 
79,90 
74,90 
64,90 



Chartbreaker 

Chronicles o.t. Sword 

Civilization 2 

Clif Danger 

Cluedo 

Comm. & Conquer 

C & C - Data 

C & C - neue Level 

ConguerorA.D. 



DV* 69,90 
DV 69,90 
DV 74,90 
DA 59,90 
DV 74,90 
DV 79,90 
DV 24,90 
DV 24,90 
DV 74,90 



DragonheaitFire&Steel 
DSF Fufiballmanager 
Elisabeth 1 . 
Eradicator 
F1 Manager 96 
F1 Racing 
Fifa Soccer 96 
Firefight 
Flottenmanóver 



DV 64,90 
DV 79,90 
DV 69,90 
DA* 74,90 
DV 69,90 
DA 84,90 
DV 59,90 
DA 59,90 
DV* 69,90 



HAMMER PREISE 
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Albion 


DV 


29,90 


Lost Eden 


DV 24,90 


Batmann Forever 


DA 


34,90 


NHL Hockey 95 


DV 29,90 


Bioforge 


DV 


29,90 


PGATour486 


DV 29,90 


Bundesl. Manager Pro DV 


24,90 


Pizza Connection 


DV 24,90 


Carrier Strike Force 


DV 


24,90 


Simon the Sorcerer 2 


DV 29,90 


Chewy-Escape fr. F5 


DV 


34,90 


Space Ouest 6 


DV 34,90 


Crusader-No Remorse DV 


29,90 


Stonekeep 


DV 39,90 


Daedelus Encounter 


DV 


24,90 


Syndicate Plus 


DV 29,90 


Deadline 


DA 


39,90 


Theme Park 


DV 29,90 


Die Siedler 1 


DV 


34,90 


Tilt 


DA 24,90 


Fade to Black 


DV 


29,90 


US Navy Fighters 


DV 29,90 


Fifa Soccer 95 


DV 


29,90 


Vollgas 


DV 34,90 


FX Fighter 


DA 


24,90 


Warcraft 1 


DV 34,90 


Kings Ouest 7 


DV 


34,90 


Wing Commander 3 


DV 33,90 


Leis. Suit Larry 6 


DV 


24,90 


Woodruff 


DV 24,90 



Lands of Lorę 2 

Leis. Suit Larry 7 

Leis. Suit Larry 7 

Lighthouse 

Links LS 

Lords o.t. Realm 2 

M. I.A.(Win95) 

Mad TV 2 

Magie the Gathering 

Master of Orion 2 

Max 

Mechwarrior2:Merc. 

Megarace 2 

Monster Truck 

NBA Live 96 

Need for Speed Sp.Ed. 

NHL Hockey 96 

Night of the Monsters 

Normality 

Olympic Games 

Olympic Soccer 

Panzer Dragoon 

Pax Imperia 2 

Petko 

Pinball 97 

Pole Position 



DV* 84,90 
DA* 74,90 
DV* 79,90 

DV 79,90 
DA 89,90 
DV* 79,90 
DA* 74,90 
DV* 74,90 
DV* 79,90 
DV 79,90 
DV* 79,90 
DV* 79,90 
DV 54,90 
DV* 74,90 
DV 79,90 
DV 79,90 
DV 74,90 
DA* 79,90 
DV 69,90 
DV 64,90 
DA 64,90 
DV* 74,90 
DV* 89,90 
DV 69,90 
DV* 54,90 
DV 74,90 



Powerplay Hockey 97 DA* 54,90 Super Motocross DA* 64,90 

Pro Pinball • The Web DV 49,90 TFX 2000 Eurofighter DV 79,90 

Ouest for Famę DA 94,90 TFX EF2000 - Data DV 34,90 

RebelAssault2 DV 74,90 TFX Super EF2000 DV 84,90 

RedGhost DV 74,90 Theme Hospital DV* 74,90 

Return Fire (Win95) DV 74,90 Thunderhawk 2 DV 69,90 

Risiko DA* 69,90 TimeComman do DV 69.90 

Komplettlósungen fur viele Spiele 

Einzellósung 14*90 Sammelbande 19*90 



Road Rash 

Schleichfahrt 

Scorched Planet 

Sega Rally 

Shadoan 

Shattered Steel 

Sim Copter (Win95) 

Sonic CD 

Star Control 3 

Star Trek-Deep Sp.Nine 

Star Trek-Klingon 

Starcraft 

Steel Panthers 2 

S.TO.R.M 



DV 59,90 
DV 74,90 
DV 64,90 
DV* 74,90 
DA 79,90 
DV 69,90 
DV* 74,90 
DA 49,90 
DV* 74,90 
DA 64,90 
DA 67,90 
DV* 79,90 
DV 74,90 
DV 73,90 



Toonstruck 

Torin's Passage 

UEFAEuro96 

Warcraft 2 

Warcraft 2 - Data 

Warcraft 2 - neue Level 

Wing Commander 4 

World Ralley Fever 

Worms 

Worms - Data 

X-Car 

Z 

Zonę Raiders 

Zork Nemesis 



DV* 69,90 

DV 79,90 
DV 69,90 
DV 74,90 
DV 26,90 
DV 24,90 
DV 78,90 
DA 64,90 
DV 64,90 
DV 34,90 
DA* 69,90 
DV 69,90 
DV 64,90 
DV 78,90 



Handleranfragen sind uns willkommen! Gewerbenachweis erforderlich! 



Versand nur im Inland. Ab DM 250 portofrei. Vorkasse plus DM 6,90 
(Euroscheck bis DM 400). Nachname plus DM 9,90 zzgl. Zahlkartengebuhr. 
Fur bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir pauschal DM 20! 



DV - Deutsche Version • DA - Deutsche Anleitung • * - Das Spiel war zum 
Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht verfugbar. Vorbestellung empfohlen!! 

Irrtumer und PreisSnderungen vorbehalten. 
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Internet: http://www.accolade.com 



Das beliebte 
Weltraum-Epos 
meldet sich nach 
vier Jahren in 
unserer Umlauf- 
bahn zuriick 





Die launischen Exquivan 



*+ * 



Sind das die „Eternal Ones"? 




Die wohl ewig feigen Spathi 




Die mifitrauischen Harika 




STAR4 




Lange Zeit blieben die Bitten der "Star Con- 
tror-Fangemeinde nach einem dritten Teil 
unerhórt. Nicht, dafi man bei Accolade der Mei- 
nung war, eine weitere Folgę des hochgeschatz- 
ten Weltraum-Abenteuers wiirde sich nicht mehr 
rentieren. Vielmehr fehlte nach dem Weggang 
des Story-Schreibers und Designers Paul Reiche 
das nótige Know-how, die einzigartige Geschich- 
te mit der gebiihrenden Sorgfalt und Finesse 
weiterzufuhren. Eine Losung des Problems 
wurde in den beiden eingefleischten "Star Con- 
trol"-Fans Michael Lindner und Daniel Green- 
berg gefunden, die seit ihren "aktiven" Spielerta- 
gen mittlerweile selbst zu erfolgreichen Spielede- 
signern bei Legend herangereift waren. Nichts 
lag also naher, ais in einem Joint- Venture der 
Companies Accolade, bei denen die Rechte lagen, 
und Legend, die ais Adventure-Spezialisten den 
besten Ruf genieBen, das Erbe Reiches weiterzu- 
fuhren. Ganze vier Jahre dauerte es, bis sich 
Lindner und Greenberg durch die zahllosen Ver- 
besserungsvorschlage aus Spielerzuschriften 
gewiihlt hatten, bis die neue Story geschrieben 
war, bis alle technischen und grafischen Neue- 
rungen durchgefuhrt werden konnten und somit 
das klassische Spiel von epischen AusmaBen in 
einem neuen Gewand wieder aus der Versen- 
kung auftauchte. Selbstredend, dal3 ein Pro- 
gramm, dessen wesentlicher Reiz in den witzi- 



gen, erzahlerisch dichten und intelligenten Dia 
logen liegt, durch das Zeitalter fast grenzenlose) 
Sprachausgabe auf CD-ROM eine ganz neu< 
Dimension verliehen bekommt. MuBte der zweit* 
Teil noch mit wenigen digitalisierten Fetzen aus 
kommen, gibt es jetzt keinen Alien-Satz mehr 
der nicht von einer mit jeder Rasse variierendei 
Stimme und Sprachcharakteristik an euer Ohi 
getragen wird. Wer noch nicht mit der Serie ver 
traut ist, sollte jetzt aufhorchen: Das Konzep 
von "Star Control" stammt aus einer Zeit, alf 
Computerspiele fast ausschliefilich durch origi 
nelle Spielprinzipien oder brillant ausgefeilto 
Stories iiberzeugen muBten. Da auch der dritti 
Teil konseąuent den Aufbau der Urprogrammi 
weiterfuhrt, liegt trotz der jetzt recht ansehnli 
chen Grafik der Schwerpunkt weiterhin auf aus 
giebig gefuhrten Konversationen mit den Alien 
Rassen des "Star Contror-Universums, das sid 
diesmal auf den iiberschaubaren Kessari-Qu8 
dranten beschrankt. Wer hierfiir die nótig 
Geduld aufbringt, wird reich belohnt. Da ali 
Handlungsstrange aufeinander aufbauen urn 
ineinander greifen, gibt es keine langweiliga 
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Ecken und Enden, an die der Spieler nur gefuhr . 

... . euer f 



wird, um nach kurzer Unterhaltung wiede 
umzukehren zu mtissen, um sich der eigent 
lichen Handlung zu widmen. Hier fiihren ali 
Wege zum Ziel. 




Diesmal loyal: Die Ur-Ouan 



Im Planetensystem-Bildschirm organisiert ihr auch eure Raumflotte 
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I COIMTROL 3 



b im Weltraum 



Kurie Zwischen- 

sequenzen 

lockern das 

Spielge- 

schehen auf ► 



Die Gebaude 
einer eurer 
Kolonien ▼ 





In den Unterhaltungsbildschirmen seht ihr 
euer fremdartiges Gegeniiber ais ein vor einem 
Modell-Set gefilmtes und anschlieBend digita- 
lisiertes Animatronic. 



der Hyperspace-Reise wiederherzustellen. Solltet 
ihr dabei konfus werden und einmal nicht wissen 
wie es weitergeht, steht euch euer Bordcomputer 
I-COM Redę und Antwort. Auch wer mit dem 
Spielprinzip von "Star Control" noch gar nicht 
vertraut sein sollte, wird mit Online-Hilfen 
behutsam an die Materie herangefiihrt 
Fur das Besuchen der unzahligen Planeten 
benotigt ihr naturlich neben Raumschiffen und 
Landesonden jede Menge Treibstoff. Plant ihr 
auf der groflen Sternenkarte eure Route, so zeigt 
euch eine Verbindungslinie zu eurem Ziel an, 



Das ist eine Kautschuk-Puppe, dereń elektro- 
nisch-mechanisches Innenleben die ansonsten 
tote Gummimasse mit Mimik und Gestik agieren 
lafit. Unter dem Animatronic-Fenster befindet 
sich euer Fragenkatalog oder mógliche State- 
ments, die ihr den Aliens an die kurios geform- 
ten Kopfe werfen kónnt. Hier sollte vorsichtig 
gewahlt werden, denn ganz wichtige Gesprachs- 
partner schicken euch bei einer unangebrachten 
Bemerkung schon mai ins Spiel-Aus. Zweck der 
Unterhaltungen ist es, die Eigenschaften der 
Rasse kennenzulernen, di- 
plomatische Beziehungen 
aufzubauen, Informationen 
iiber geheimnisvolle Arte- 
fakte zu gewinnen und 
euer Endziel zu verfolgen. 
Das besteht darin, den all- 
mahlich verschwindenden 
Kessari-Quadranten vor 
dem endgultigen Verfall zu 
retten und die Moglichkeit 
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welche Distanz ihr dafiir zuriicklegen miiOt. 
Farbzonen geben dariiber AufschluB, ob euer 
derzeitiger Treibstoffvorrat ausreicht, um am 
Bestimmungsort anzukommen und moglicher- 
weise wieder zum Startpunkt der Reise zuriick- 
zugelangen. Alle Rohstoffe gewinnt ihr auf den 
Planeten, von denen nicht jeder fur eine Besiede- 
lung durch jede Rasse geeignet ist. Schon von 
daher empfiehlt es sich, móglichst viele Alienar- 
ten fur eure Allianz zu gewinnen. In den Koloni- 
en kónnt ihr zwar keine Gebaude selbst setzen, 
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EICH 




Star Control 2 


Star Control 3 


Grafik 


VGA 


SuperVGA 


Sprachausgabe 


nur wenige Satze 


komplett vertont 


Rohstoffgewinnung 


per Landesonden, die auf 


mittels Gebauden, die nach 




den Planeten Mineralien 


Treibstoff bohren und Energie 




einsammeln 


zur Verfiigung stellen 


Schiffsausbau 


Kolonisationsschiff 
mit Pods ausbaufahig 


nicht ausbaufahig 


Alien-Rassen 


18 


23 


Schiffstypen 


25 


25 



Tumbę Arbeiter: Die Doogs 




Die blasierten Utwig 




Die weisen Lk 




Die verraterischen Vux 




Scan-Screen: Die oberen 
Zeilen zeigen euch mitge- 
fiihrte Arteffakte und Siedler 




Die neue 3D-Perspektive 



jedoch bestimmen, was mit welcher Prioritat 
gebaut oder gefordert werden soli. Um den 
ganzen Planeten iiberblicken zu kónnen, begebt 
łhr euch auf den Scan-BiMschinii, der anzeigt, 
ob sich unter der Oberflache der betreffenden 
Welt ein verschiittetes Artefakt der Urvater der 
Galaxie befindet. Ist dies der Fali, seht ihr ein 
rotes Sonarsignal, das die Stelle kennzeichnet, 




Treibstoff management: Die griine Zonę 
diirfft ihr hin und zuriick bereisen, die 
rotę nur „one-way", die lilane gar nicht 

genau kennen, denn im Kessari-Quadranten hatl 
sich auBer euch noch eine andere Gruppierung] 
breitgemacht. Die "Hegemonie Crux" ist aus-j 
schlieBlich auf Bereicherung und Machtgewinnj 
aus und versucht charakterschwache Rassen mitl 
hohlen Versprechungen aus eurer Allianz zui 
locken, was mitunter auch gelingt. Trefft ihr auf | 
Mitglieder der Crux, ist die Konversation meist 
nur von kurzer Dauer, bevor ihr angegriffen wer- \ 
det. Die Gefechte werden in Zweikampfen Schiff J 
per Schiff ausgetragen, bis eine der Flotten nicht | 
mehr existiert. Zu diesem Zweck schaltet das] 
Programm auf einen Kampfbildschirm um. Zu- 
satzlich zur gewohnten 2D-Vogelperspektiwe I 




Alternatiwe: Uertrautes 2D 



an der euer Forschungsteam mit der Grabung 
beginnen sollte. Das zu Tage gefórderte Artefakt 
wird dann zwecks eingehender Untersuchung in 
das Labor einer eurer Kolonien verfrachtet. Oft 
bekommt ihr dann nur durch Experimentieren 
heraus, wozu sich die sonderbar geformten Din- 
ger wirklich eignen. Meist werden damit die 
Schiffstypen der Aliens in puncto Feuerrate, 
Energieverbrauch und Wendigkeit verbessert. 
Ein gliicldiches Handchen bei der Auswahl eurer 
Flotte ist vonnoten, denn die Schiffe der jeweili- 
gen Alienrassen besitzen extrem unterschiedli- 
che Fahigkeiten und somit auch stark variieren- 
de Starken und Schwachen. Diese miiBt ihr 



gesellen sich hier zwei neue Varianten von 3D-I 
Ansichten, die die aus isometrischer Sicht darge-| 
stellten Schiffsbitmaps bei unmittelbarem Feind-J 
kontakt heranzoomen lassen. 
Der Actionpart kann auch unabhangig vonJ 
Space-Adventure-Teil an einem Computer gegenl 
einen Freund gespielt werden, vom dem Yorha-j 
ben, dies auch per Modem oder sogar Online zu| 
ermóglichen, kam man vorerst ab. 
Die umfangreiche Sprachausgabe wird dem^ 
nachst von Warner komplett ins Deutsche iibeP 
setzt sein, uns lag bisher nur die in Stimmung| 
und Qualitat ausgezeichnete englischsprachig 
Yersion vor. 
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Nicht zu fassen, mit welcher Hingabe 
Legends Lindner und Greenberg das Werk von Paul Reiche fort- 
gefuhrt haben. An jeder noch so kleinen Stelle Dialog merkt man, 
daB hier nichts dem Zufall uberlassen wurde. Ihr werdet nicht nur 
prachtig unterhalten, sondern mehr ais einmal mit psychologi- 
schen Kniffen in Versuchung gebracht, die Seiten zu wechseln. 
Mit seinen genau austarierten Spielanteilen Adventure, Action 
und Wirtschaft wirkt "Star Control 3" zu keiner Zeit langweilig, 
sondern verfuhrt euch eher dazu, die Maus nicht mehr aus der 
Hand zu legen. Alles, was an den beiden Erstlingen nervte (Orbit 
ansteuern, umstandlicher Rohstoffabbau) wurde konsequent verbessert oder gekiirzt. 
Alles, was ihr in der Vergangenheit lieb gewonnen habt (vertraute Rassen, Lieblings- 
Kampfschiffe) ist wieder mit von der Partie und wurde mit neuen Charakteren und Tech- 
nologien angereichert. Bis auf einige Situationen, bei denen ihr unvermittelt vor dem 
"Gamę Over" stehen kónnt, macht das nur Pluspunkte fur den renovierten Klassiker. 



Name Star Control 3 

Genre . . Adventure/Strategie/Action 

Hersteller Legend/Accolade 

Niveau mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1(-2) 



System DOS 

Festplatte belegt . .'. min. 5 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 



Extras 



keine 



386 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 
minimal 
empfohlen 

Grafik VGA 



Deutsch Englisch Grafik 65% 



486 
66 



• 
• 

Pentium 



Sound 80% 

SpielspaB 



MidRes 



Sound S'Blast GMidi 



• 

SVGA 

• 
CD-A. 



81 
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KEIN AIRBAG 

KEINE KLIMAANLAGE 

KEINE SERVOLENKUNG 

KEIN AUTORADIO 

KEIN SCHIEBEDACH 







UNSER NEUSTES MODELL... 
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http://www.3D0/Studio 3DO/Decathlon 



DECATHLON 



Drei Tasten und 
Hornhaut an den 
Fingern - mehr 
braucht der 
Zehnkampf er von 
heute nicht 



Was macht eine bei den Konsolen beheima- 
tete Company, wenn's nicht besonders gut 
lauft? Richtig, sie versucht auf dem riesigen PC- 
Markt FuB zu fassen. Ganz nach dem Vorbild 
von SEGA griindete 3D0 eine eigene Division fur 
PC-Spiele. Zwiespaltiger hatte der Einstand 
nicht ausfallen konnen. Wahrend "Meridian 59" 
fast konkurrenzlos gut dasteht, bereichert ihr 
"Decathlon"-Versuch hochstens die Regale aus- 
gesprochener Schrottsammler. Erstaunlich, wie 
schnell nach Interactive Magics Zehnkampfla- 
cher erneut ein von offensichtlichen Sportbanau- 
sen erschaffener Programmkruppel das Licht 
dieser Welt erblickt. Die Listę der Pannen ist 
ebenso lang wie abwechslungsreich: Da6 nach 
dem Finish die Zeit wei- 
terlauft, ist noch verzeih- 
lich, da sie in der an- 
schliefienden Ergebnista- 
fel richtig erscheint. 
Kaum mehr ais eine 
hochgezogene Augen- 
braue verdienen auch die 
abgehackt animierten 
Athleten, die nach gelun- 
genen Versuchen von 
besorgniserregenden An- 




3DO veriegte den 

Anlauf des Speerwerf ens 

won der Tartanbahn auf 

den Rasen 

Die Leiste unten links 

zeigt das Potential des 

Athleten und dessen 

Ausnutzung an 




Das Programmłenster ist in der GrótJe 
beliebig weranderbar 

fallen heimgesucht werden. Besonders schlimm 
sind diese nach dem Hochsprung. Wie von einem 
Gummiseil hochgezogen uberąuert der Akteur 
selbst fur amtierende Olympiasieger utopische 
Hohen mit einer Leichtigkeit, ais lagę die Latte 
immer noch bei der Anfangshóhe von l,50m. 
Gleich im ersten Anlauf war bei mir die neue 
Weltrekordhohe von 245 cm fallig, trotz Schwie- 
rigkeitsstufe "hard". Doch es kommt noch besser. 
Welcher Teufel die Entwickler beim Ab- 
schluBwettbewerb geritten hat, bleibt wohl ewig I 
ein Geheimnis. Statt der vorgesehen 1500 Meter | 
laufen die acht angetretenen Sportler gerade mai 
800, also zwei Stadionrunden. Quasi ais Aus- 
gleich lauft die Stoppuhr dafur doppelt so schnell. 
Neben einem kompletten Zehnkampf (ebenso | 
qualend wie ein echter) ist auch ein Track Meet" 
móglich, bei dem die Punkte direkt nach der| 
erreichten Endplatzierung verteilt werden. Hier- 
bei darf man sich selbst aussuchen, wie viele Dis- 1 
ziplinen man iiberstehen will. Selbstverstandlich 
gibt es auch ein Trainingscamp, in dem die Fin- 
gerkuppen Gelegenheit zum Aufwarmen haben. 
Wer auf Gruppenerlebnisse der besonderen Art I 
steht, kann mit bis zu sieben Gleichgesinntenl 
seine Joystickvorrate verheizen. mg 
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Das Schlagwort "Decathlon" wird fur mich 
so langsam zum Alptraum. Nach lnteractive Magics unsaglich 
schlechter Daley-Thompson-Schlaftablette scheitert nun innerhalb 
kurzer Zeit schon der zweite Newcomer am gleichen Thema. Zu 
viele dicke Klópse haben sich eingeschlichen, die einem das bifkhen 
Freude am primitiven Feuerknopfstakkato gehórig verleiden. Nicht, 
daB ich etwas gegen diese Art der Steuerung hatte, aber schon 
bei entsprechenden Automaten Anfang der 80er Jahre war das 
Einstellen des Wurf- und Absprungwinkels eine Selbstverstand- 
lichkeit Somit entpuppt sich nach spatestens sechs Disziplinen das 
ais Sportspiel getarnte Werk ais ideales Werkzeug fur Masochisten, die bei wundge- 
scheuerten Extremitaten erst so richtig in Fahrt kommen. Zeitgenossen ohne derartige Ver- 
anlagung schauen, im positiven Sinne, in die Róhre: Zehnkampf passiv vor der heimi- 
schen Glotze macht aus deutscher Sicht seit Atlanta wesentlich mehr SpaB. Macht 3DO auf 
diesem Niveau weiter, droht ihnen wohl bald das gleiche Schicksal wie Atari. 



Name Decathlon 

Genre Sport 

Hersteller Humań Soft/3DO 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 bis 8 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 100 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• • 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System Win'95 

Festplatte belegt . . .8 bis 48 MFJyte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Joypad 

Extras . . . .Netzwerkunterstutzung 

Grafik 24% 

Sound .31% 

SpielspaB 





V8 MOTOR 
, 16 VENTILE 
10.000 U/MIN 
700 PS 
mm ^ r 350 KM/H 
4 SCHEIBENBREMSEN 
SPORTLENKRAD 
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WARTET AUF SIE! 

SIND SIE STARK GENUG? 






Simulation oder Arcade-Action 




Multispieler-Option: 8 Spieler iiber 
Netzwerk oder 2 per Modem 

Im Exklu»iv-Vertrieb von: 



R R A 



♦ 



• 



Internet: http://www.ea.com 
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Nach der U.S. 
Marinę, den 
Ledernacken und 
den Jagern der 
Zukunft greifen 
jetzt die Flieger 
der NATO in den 
Kampf ein. 



IMATO FIGHTERS 




Ein f ranzósischer Flugzeug- 
trager wird das Opffer dieses 
Sturzflugangrifffs 



Mit "NATO Fighters" bleibt Electronic Arts 
seinem Konzept von "U.S. Navy Fighters" 
und "Marinę Fighters" treu. Auch diesmal wird 
das Hauptprogramm ATF nicht nur um vier 
neue Flugzeuge erweitert, sondern es wurden 
auch einige Details verandert und Neuerungen 
hinzugefugt. Zusatzlich zu den sieben Flugzeu- 
gen des Hauptprogramms kommen diesmal der 
EF2000, die gute (alte?) F-16 Fighting Falcon, 
die schwedische JAS 39 Gripen und der neue 
russische Wundervogel Su-35 Flanker hinzu. Die 
neuen werden Janes-gemaB vorgestellt, inklusi- 
ve markiger Herstellervideos. Naturlich wurde 
auch eine passende Campaign und diverse Single 
Missions nicht vergessen. In der Kampagne wer- 
den alte Gespenster neu heraufbeschworen: Die 
Sowjetunion, auferstanden wie der Phonbc aus 
der Asche, besetzt und eint alle ehemaligen 
Gebiete. Erst vor dem Einmarsch in die balti- 
schen Ministaaten Estland, Litauen und Lett- 
land, kónnen sich die 
westlichen Verbiindeten 
durchringen, dem russi- 
schen Baren entgegenzu- 
treten. In den Single 
Missions werden die Sei- 
ten gewechselt und die 
Einsatze auf der gegneri- 
schen russischen Seite 
geflogen. Sogar ein drei- 
teiliges Fantasy-Szena- 
rio fmdet sich: Deutsch- 
land bildet mit dem Ost- 
block eine Union, die 
CETO, und es kommt zu 
einer erneuten Luft- 
schlacht um England. Eine der Neuerungen 
erlaubt es erstmals, ohne Cheats oder Patches 
jedes Flugzeug zu fliegen - eine kleine Option im 




Mit einem englischen Euroffighter wird 
die deutsche Inwasion zuriickgeschlagen 

"Pro Mission"-Creator machts moglich. Von die-] 
ser Funktion machen auch einige Single Missi- 
ons Gebrauch. Eigentlich nur fur Multiplayer-J 
Einsatze interessant, ist die Móglichkeit, Waffen 
und Flugzeuge auf bestimmte Zeitperioden fest- 
zulegen. Wird zum Beispiel die Ara „Ende derj 
Funfziger bis Anfang der Siebziger Jahre" einge- 
stellt, gleicht der Einsatz von Luft-Luft-Raketenj 
einem Gliickspiel, ahnliches gilt auch fur die pas- 
senden Flugzeuge. Ebenfalls neu ist eine KarteJ 
die wahrend des Fluges aufgerufen werden kanni 
Die Navigation wird so in manchen Missionenl 
erheblich erleichtert. Auch lohnt sich jetzt deli 
gezielte Einsatz von Radaraufklarern wie dem 
AWACS. Flugzeuge, die nur uber ein Radar mii 
geringer Reichweite verfugen, kónnen sich Luft] 
oder Boden-Ziele zuweisen lassen, die max| 
Reichweite betragt 150 Meilen. Das Bordradan 
laBt sich jetzt zwischen Boden- und Luftmodul 
umschalten, was die Erfassung gerade bel 
Bodenkampfmissionen deutlich verbessert| 
Naturlich wurden auch zahlreiche neue Waffenl 
systeme implementiert. unter anderem die ausl 
"F-22" bekannten JDAMS. bn& 
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Auch wenn der Zahn der Zeit inzwi- 
schen schon deutlich an der Grafik-Engine von "ATF" und Kon- 
sorten nagt, kann die Mission Disk voll uberzeugen. Wie schon 
- "Marinę Fighters' , kónnen auch die Fliegerkollegen von der NATO 
mit diversen neuen Features aufwarten, die ich im Urprogramm 
schmerzlich vermiBt habe. Eigentlich kann man fast schon von 
b ite "ATF 2" sprechen. Auch das Drumherum zeigt die bekannte Liebe 

zum Detail, die Kampagne entspricht dem gewohnten Schwierig 
keitsgrad, die Single Missions sind ebenfalls gehaltvoli. und der 
schon bekannte Multiplayer-Modus kann noch immer iiberzeu 
gen Gerade mit der neuen Option, alle Flugzeuge fliegen zu kónnen, óffnen sich vól- 
lig neue Móglichkeiten. Mit dem Szenario-Builder lassen sich nun samtliche Luftkampfe 
der letzten 30 Jahre nachstellen. Electronic Arts hat es mai wieder verstanden. bekann- 
te Fehler auszumerzen und mit diversen Neuerungen ein unbedingtes MuS fur alle Lieb- 
habei der Serie herauszubringen, Kaufen, sag' ich, kaufen! 



Claudius Brunnecker 



Name ATF NATO Fighters 

Genre Flugsimulation 

Hersteller Electronic Arts 

Niveau einstellbar/mittel 

Preis ca. 50 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 

Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 

minimal 66 

empfohlen 90 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• • 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 

• • • 



System DOS 

Festplatte belegt 20 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte] 

Steuerung Tastatur. Ma 

Joysti 

Extras . Netzwerk, (Null-)Mode 

Grafik 78%] 

Sound 78< 

SpielspaB 
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PLANET CLflSS 6 
OWGEN 652 OPD 



LAKDmASS: 63H 



H a O: 372 



fTUNERALS: 582 



„DER COITIPUTER STELU 51CH JEWilLS ALLF DIE MEHR 2U^9|ft^ 



UORHERRSCHENDE TAKTIK DES 5PIELERS EIN ]i 
LIND HANDELT ENTSPRECHEND. DfimiT 
UNTERSCHEIDET SICH m.fl.H. GRLLNDLEGEND 
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DER PLAIMER 2 



Warum nicht 
mai den grauen 
Alltag nachstel- 
len? Farblose 
Wirtschaftssim 
von Greenwood. 
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Firmengebaude: Per IMaus- 
klick stolziert der Besitzer in 
die Biiros seiner Mitarbeiter 



"Actionsequenz": Im 
muB der Spieler sein 




Autohandler: Dieser 
digitalisierte Herr im Render- 
Biiro werkauft den guten 
Stern auf allen StraBen 



Der Brummifahrer 
von heute brettert 
mit seinem Vierzigton- 
ner nicht mehr frohlich 
der Sonne entgegen, 
sondern steht auf der 
Autobahn im Stau, 
argert sich iiber reni- 
tente Luxuskarossen 
auf der linken Spur, ist 
gestreflt vom Termin- 
druck und das meist 
mehrere Schichten am 
Stiick. Kurz: Das Kli- 

schee vom Konig der LandstraBe ist langst passe, 
der Job am Steuer verlangt harteste Knochenar- 
beit ohne jeden Anflug von Glamour. Bereits im 
ersten "Planer", einer Wirtschaftssimulation um 
das Spediteurswesen, fesselte die dróge Atmos- 
phare nicht jedermann an den Monitor. Ging es 
damals fast nur um das managen eines Fuhrun- 
ternehmens, so sind dies- 
mal einige zusatzliche 
Geschaftsfelder hinzuge- 
kommen. Wer will, ver- 
dient sein Geld ais Auto- 
vermietung mitsamt Body- 
guard-Service, organisiert 
Stadtrundfahrten oder 
zieht einen Kurierdienst 
auf. "Maximaler Gewinn", 
"bestimmter Marktanteil" 
oder "der-und-der Umsatz" 
lauten die weitgehend frei 
wahlbaren Spielziele. An- 
schlieflend findet sich der 
Jungunternehmer in seiner noch leeren Firma 
wieder und mufl sein Anfangskapital ordentlich 
anlegen: Personal einstellen, Bankgeschafte erle- 
digen, einen rudimentaren Fuhrpark aufbauen. 




GroBstadtdschungel 
Biiro finden 



Langsam fangt der 
Laden an zu brummen 
und wirft die ersten 
Gewinne ab. Dann 
wird weiter expandiert: 
Niederlassungen in | 
Deutschland, Europa 
und der óstlichen USA 
werden gegriindet, wei- J 
terę Geschaftszweige 
sorgen fur mehr Si- 
cherheit im Unterneh- j 
men - auf vielen Bei- 1 
nen steht es sich bes- 
ser. Praktisch der gesamte zweite "Planer" wird 
per Maus bedient, was allerdings nicht autom a- 
tisch auch Komfort bedeutet. Charts und Graf i- j 
ken sind Mangelware, die meisten Infos darf sich | 
der kleine Fuhrunternehmer aus langen List en j 
heraussuchen. Alle Daten fur den Fuhrpark! 
stammen vom Sponsor Mercedes-Benz. Nebenl 
der standigen Prasenz des silbernen Sterns I 
bedeutet dies auch, daB im Spiel ausschlieBlich 
Fahrzeuge der schwabischen Autobauer auftau- 
chen. Grauer ais der tristeste Brummi- Alltag 
prasentiert sich das Programm, wenn es um die I 
Spielatmosphare geht: Sogar farbenfrohe Stadtej 
wie Paris sehen auf den Hintergrundfotos tristj 
wie ostdeutscher Plattenbau aus. Eine "Actionse-I 
quenz" genannte und ausschaltbare Zumutuig n 
wurde wohl jeden Shareware-Handler in die 
Flucht jagen. Nervig auch die Ladezeiten: Erstj 
nach knapp einer Minutę erscheint der Spielbild-j 
schirm, fur jedes Laden oder Speichern gehen 
rund 30 Sekunden drauf. Ganz nebenbei veH 
schlingt der "Planer" mindestens 59 MByte ai 
der Festplatte, Musik oder Soundeffekte gibt 
nur sporadisch und unser Testexemplar aus denj 
Laden sturzte trotz installiertem Patch alle 
halbe Stunde ins Datennirvana. 
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^k ^k ™ ~ ™™ ' Zugegeben, auf den ersten Blick beein- 

W druckt die gebotene Detailfulle - kein Wunder, wenn ein LKW- 
BL^-* i*-v Fabrik a n t d ie Daten liefert. Nur: Wer sich erstmal miihevoll in das 
Programm eingearbeitet hat, muB leider feststellen, daB es zwar 
kompliziert, aber keineswegs sonderlich komplex zugeht. Im Kern 
steckt im zweiten "Planer" ein nur mittelprachtiges Wirtschafts- 
spiel. Und das haben die Programmierer vor allem durch die 
umstandliche Bedienung sowie einige geradezu absurde Details lei- 
der ordentlich verpatzt. Bei einer guten Simulation kann ich auf 
Grafikorgien notfalls sogar verzichten, aber der graue "Planer" 
raubt dem bodenstandigen Speditionswesen noch den letzten Glanz. Fast schon 
erschreckend, was Greenwood da aufbieteł: Kónnen die das nicht besser, oder glauben 
sie wirklich, damit gegen die wesentlich bessere Konkurrenz bestehen zu kónnen? Wer 
sich nicht brennend fur die geschaftlichen Aspekte von Transportunternehmen interes- 
siert - und wer tut das schon - sollte einen groSen Bogen um den "Planer" fahren. 




Peter Ste i ni ech ner 



Name 



Der Planer 2 System 



DOS 



Genre Wirtschaftssimulation 

Hersteller Greenwood 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 4 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 

minimal 

empfohlen 

Grafik 

Sound 



Deutsch 
• 
• 



Englisch 



386 


486 Pentium 

33 

100 • 


VGA 


MidRes SVGA 


• 


S'Blast 


GMidi CD-A. 



Festplatte belegt . . .min. 59 MByte 
RAM-Ausstattung . . .min. 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras jede Menge 

Schleichwerbung 



Grafik 
Sound . . 
SpielspaB 



.34% 

.28% 





IM JAHRJ[ 



ASSEN 



Em A 
mart nur Ś9inem 
besten Freund. 
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Entweder Du LaRt Dir das Abo selbst schenken oder Du verschenkst 

die Power Play mit CD ais Abo an Freunde, Verwandte oder wen auch 

immer. 

Das bedeutet 12mal MonsterspafB im Jahr, 12mal fruher ais am Kiosk, 

12mal punktlich und bequem nach Hause! Das alles fur nur 6,80 DM pro 

Heft und immer mit CD. So sparst Du ne Menge Kohle und Zeit. Einfach 

die Kartę oben ausfullen. Die Geschenkurkunde ist fur den neuen Leser. 

POWER PLAY*VÓLLIG GENIAL 
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GESCHENK 
URKUNDE 



FUR 




VON 



VIEL SPĄG MIT DEINEM 
POWER PLAY ABO 




Autohandler: Dieser 
digitalisierte Herr im Render- 
Biiro werkauft den guten 
Stern auf allen StraBen 



kommen. Wer will, ver- 
dient sein Geld ais Auto- 
vermietung mitsamt Body- 
guard-Service, organisiert 
Stadtrundfahrten oder 
zieht einen Kurierdienst 
auf. "Maximaler Gewinn", 
"bestimmter Marktanteil" 
oder "der-und-der Umsatz" 
lauten die weitgehend frei 
wahlbaren Spielziele. An- 
schlieBend findet sich der 
Jungunternehmer in seiner noch leeren Firma 
wieder und muB sein Anfangskapital ordentlich 
anlegen: Personal einstellen, Bankgeschafte erle- 
digen, einen rudimentaren Fuhrpark aufbauen. 



chen. Grauer ais der tristeste Brummi-Alltag 
prasentiert sich das Programm, wenn es um die 
Spielatmosphare geht: Sogar farbenfrohe Stadte 
wie Paris sehen auf den Hintergrundfotos trist 
wie ostdeutscher Plattenbau aus. Eine "Actionse- 
quenz" genannte und ausschaltbare Zumutung 
wiirde wohl jeden Shareware-Handler in die 
Flucht jagen. Nervig auch die Ladezeiten: Erst 
nach knapp einer Minutę erscheint der Spielbild- 
schirm, fiir jedes Laden oder Speichern gehen 
rund 30 Sekunden drauf. Ganz nebenbei ver- 
schlingt der "Planer" mindestens 59 MByte auf 
der Festplatte, Musik oder Soundeffekte gibt es 
nur sporadisch und unser Testexemplar aus dem 
Laden stiirzte trotz installiertem Patch alle 
halbe Stunde ins Datennirvana. ste 




Zugegeben, auf den ersten Blick beein- 
druckt die gebotene Detailfulle - kein Wunder, wenn ein LKW- 
Fabrikant die Daten liefert. Nur: Wer sich erstmal miihevoll in das 
Programm eingearbeitet hat, muB leider feststellen, daB es zwar 
kompliziert, aber keineswegs sonderlich komplex zugeht. Im Kern 
steckt im zweiten "Planer" ein nur mittelprachtiges Wirtschafts- 
spiel. Und das haben die Programmierer vor allem durch die 
umstandliche Bedienung sowie einige geradezu absurde Details lei- 
der ordentlich verpatzt. Bei einer guten Simulation kann ich auf 
Grafikorgien notfalls sogar verzichten, aber der graue "Planer" 
raubt dem bodenstandigen Speditionswesen noch den letzten Glanz. Fast schon 
erschreckend, was Greenwood da aufbietet: Kónnen die das nicht besser, oder glauben 
sie wirklich, damit gegen die wesentlich bessere Konkurrenz bestehen zu kónnen? Wer 
sich nicht brennend fiir die geschaftlichen Aspekte von Transportunternehmen interes- 
siert - und wer tut das schon - sollte einen groBen Bogen um den "Planer" fahren. 



Name Der Planer 2 

Genre Wirtschaftssimulation 

Hersteller Greenwood 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 4 



System DOS 

Festplatte belegt . . .min. 59 MByte 
RAM-Ausstattung . . .min. 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras jede Menge 

Schleichwerbung 



Deutsch Englisch Grafik 34% 

Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB 
minimal 33 

empfohlen 100 • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 

B i I d a r auf 



Sound 28% 

Q 











* 




Ein Ab 



man nur semem 
besten FreundL 
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Entweder Du LaRt Dir das Abo selbst schenken oder Du verschenkst 

die Power Play mit CD ais Abo an Freunde, Verwandte oder wen auch 

immer. 

Das bedeutet 12mal MonsterspaB im Jahr, 12mal fruher ais am Kiosk, 

12mal punktlich und bequem nach Hause! Das alles fur nur 6,80 DM pro 

Hefl und immer mit CD. So sparst Du ne Menge Kohle und Zeit. Einfach 

die Kartę oben ausfullen. Die Geschenkurkunde ist fur den neuen Leser. 
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Dieses Zeichen wird nur einer Top-Auswahl 
an Spielen gewahrt, die speziell fur 

Microsoft® Windows® 95 konzipiert 
Ujen - eine sensationelle Spielerfahrung. 

Warum 

Mit Microsoft® Windows® 95 bekommt ihr 
sofort Action. Keine langwięrigen 
Vorbereitungen mit Instailationsdiskettęn und 
fcein Eintippen von Befehlęn. Einfach die CD 
linlegen, und sofort kann's losgehen mit den 
leiBesten Spielen aller Zeiten von fuhrenden 
Mernehmen der Branche. Ihr bekommt irre 
«D-Graphiken. Tollen Sound. Bljtzschnel e 
Bewegungen. Unbesiegbare Prazision. Und 
ubers Internet kónnt ihr zu mehreren spielen, 
mitjedem, uberall und immer. 




Wo 



indows 



peadlyTide"„ icrosoft 



K?««0?« 6 u m if n gesehen haben, urn es glauben zu 
Q?,?I 1 i! n -^ ot ł euch u D ^ mos J u nd Videos dieser heifcen 

frRMf^JJ&Ctf- 01 }. 61 " iP<& e Web Site Hot Games 
for Microsoft® Windows® 95. 

http://v7ww.microsoft.com/europe/hot/ 
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y^Virtua Fighter PC 



Sega PC 

• Dieses Art 

I sportspie 

eucn Ln ej 

phantast ische 3D-Welt 
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Ocean 
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EXTREMELY FleLEj 



1 



MećhWarrior® 2:Mercenanes 

"och einen Kick besser 



(ARRI0R2 



Hyperblade 



Activision 

• Erlebt in diesem 3D-Sport 
der Zukunf t den . 
Hochgeschwmdigkeits- 
Nervenkitzel des extręmen 
Skating, kombimert mit 
harten Kampfmanóvern 







WAP Wind'" Mindscape 

• Eine epische Schlacht £ U 

;.rvereinigung und Freiheit 
Ober Vorherrschaft . Befreiung 



...... 

SpiuŁdiB ihp je „^j, d j, Fi|l!|w|1 




Rama' £ 

• Das ultimative Sc. 

Abenteuerspiel mit Autor 
Arthur C. Ciarkę ais 
iarstel ler 



Lord of the Realms II 

Sierra 

• Ein aufiergewflhnl iches 
.Legie- und Action- 
Spiel. das im Engln:. 
13. Jahrhunder 



Azraels Tear 

Mindscape 

jD- 

Abenteuer-Pollenspiel in 
Echi. : 







Destruction Derby" II 

Psygnosis 

• Neu neu aufgebaut 

■ -vi aut 3er 
Szene: Destruction D< 
bietei 
des Chaos , de i 

•und actiongeladenen 

Romot-iils - ,— 



- - » • 



I N D S C A P E 
■R 



PC 



S I E R V 

Microsoft 
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PSYGNOSIS 



Microsoft, Windows, das Hot Game-Logo, DirectX, MS-DOS, Flight Simulator, Monster 
Truck Madness, Deadly Tide und Sidewinder sind in den Vereimgten Staaten und/oder 
anderen Landem entweder eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen der Microsoft 
Corporation. Alle anderen hier aufgefuhrten Marken- oder Produktnamen sind 
Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen ihrer entsprechenden Eigentumer und 
hiermit ais solche ausgewiesen. 



♦ 



Internet: http://www.ea.com/origin 




Lust auf eine 
gute Fortsetzung 
mit „Elite"- 
Prinzip? Bitte 
schon: Der 
zweite Teil von 
„Privateer" ist da 



Die Canera wird warffolg ... 




... und stiirzt ab. Einziger... 




. Uberlebender Law Arris ... 




. entkommt einem Attentat . 





The Darkening 




Hat sich was mit Entdeckungsreisen auf eige- 
ne Faust! Von „Wing Commander" bis „Tie- 
Fighter": Nonnalerweise jagt der Sternenkrieger 
am heimischen PC durch starr vorgegebene Mis- 
sionen und ein daher arg eingeengtes Univer- 
sum. Ausnahmen gibt es unter Computerspielen 
nur wenige: Zum einen naturlich das legendare 
„Elitę" mit seinen weniger legendaren Fortset- 
zungen, zum anderen „Privateer", das Ende 93 
noch am Rande von Chris Roberts „Wing"-Uni- 
versum spielte. Zu letzterem gibt es jetzt, nach 
uber drei Jahren, die langst uberfallige Fortset- 
zung. Verantwortlich fur das Spieldesign ist 
Chris' kleiner Bruder Erin Roberts, program- 
miert hat nicht Origin in Austin/Texas, sondern 
die Zweigstelle im britischen Manchester - damit 
ist „Privateer 2 - The Darkening" ganz nebenbei 
der erste komplett in Europa geschaffene Titel 
unter dem Firmenmotto „We create worlds". 
Die Ra hmenhandlung spielt in ferner Zukunft 
im noch ferneren Tri-System und beginnt - wie 
von Origin mittlerweile gewohnt - mit einem 
aufwendigen und langen Intro: Das Transport - 
schiff Canero fallt dem Uberfall zweier unbe- 
kannter Angreifer zum Opfer, die Besetzung 
kommt ums Leben. Nur eine kleine, feuerfeste 
Rettungskapsel mit einem todkranken Unbe- 
kannten (Clive Owen) kónnen die Bergungs- 
mannschaften noch aus den Flammen retten. 
Zehn Jahre spater: Der Unbekannte erwacht im 




Arris im wertraulichen Gesprach mit dam 
dubiosen Xavier Shondi (J. Prochnow) 

Krankenhaus aus seinem Tiefschlaf, die Krank- 
heit kónnen die Arzte mittlerweile problemlog 
heilen. Nebenwirkung des kunstlichen Koma: Er 
erinnert sich an nichts - weder an Namen, Fami- 
lie, Heimatplaneten noch an sonstwas. Immerhin 
stellt sich schnell heraus, daB er Lev Arris heiflt 
und auBerdem ein gut gefulltes Konto hat. Arris 
ist gerade auf dem Weg der vollstandigen kor- 
perlichen Rekonvaleszenz, da uberstiirzen sich 
die Ereignisse plotzlich: Zum gleichen Zeitpunkt 
treffen mehrere dunkle und schwer bewaffnete 
Gestalten im Hospital ein und machen sich auf 
den Weg in Arris Zimmer, ais am Fenster ein 
Heligleiter auftaucht und das Feuer eróffnet: 
Alles verwiistet, mehrere Tote, Arris iiberlebt 
nur knapp und wird von einer der geheimnisvol» 
len Gruppen im „Sinners Inn" abgesetzt, einer 




...und landet im Sinner's Inn. 



Landeanflug bai Gegenlicht: Lens-Flaring-Effekt vom Feinsten 



http://www.infocomm.net/pdpreview.html 



♦. 
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Dunkle Deals 




Wie in Origin-Programmen iiblich, dienen die Screens ais Menii 



diisteren Spelunkę auf dem Planeten Hermes, in 
der Lev erste Bekanntschaft mit dem Barkeeper 
Joe (John Hurt) macht. Um was es im weiteren 
Verlauf geht, dtirfte klar sein: Wer ist dieser Lev 
Arris, dessen Rolle der Spieler ubernimmt, wer 
jagt ihn und was mag hinter der ganzen Angele- 
genheit stecken? Die Story wird in „Wing Com- 
mander"-Manier in langeren Videosequenzen 
erzahlt. Damit Arris auch zur rechten Zeit am 
rechten Ort ist, wird gelegentlich eine eMail in 
seinem Cockpit eingeblendet, die ihm die ent- 
sprechenden Treffpunkte mitteilt, manche der 
Personen findet er nur per Zufall auf einem der 



groBeren Planeten. Weil die Geschichte in man- 
cher Hinsicht einem Krimi ahnelt, muB Lev auch 
in Datenbanken nach Infos wuhlen - Origin geht 
dann immer auf Nummer sicher und weist im 
Optionsscreen genau darauf hin, was ais nach- 
stes zu tun ist. 

Zwischen all den Heldentaten muB Arris auch 
ganz profan Geld verdienen. Zwar hat er zu 
Beginn einige Credits (Krediteinheiten, Wahrung 
im Spiel), aber mit den paar Miicken 
kommt er nicht sehr weit. Um seinem 
Beruf ais intergalaktischer Freihandler 
und Sóldner - ais sogenannter „Privateer" 



ZAHLENSALAT 





Privateer 1 


Privateer 2 - 
The Darkening 


Steuerbare 
Schiffe 


4 


14 


Gegner- 

Schiffe 


10 


ca. 45 


Raketen 
Geschutze 


4 

8 


9 

8 



Planeten 

Man muS allerdings anmerken, dalS sich 
die Schiffe in "Privateer 1" deutlich von- 
einander unterschieden, wahrend sich 
die Raumjager des zweiten Teils teilwei- 
se sehr ahneln. Gleiches gilt letztlich 
auch fiir die Geschutze, wahrend man 
sich fiir die Raketen die ein oder andere 
nette Uberraschung einfallen lieB. 
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Kiihlkorper: Auch im 
eiskalten Weltall uberhit- 
zen die Geschutze ohne 

diesen Kiihlkorper nur allzu leicht. Vier ver- 

schiedene Ausfuhrungen sind im Angebot. 
Nachbrenner: Anders 
ais noch im ersten Priva- 
teer hat jetzt jedes Schiff 

von Anfang an einen - dieser hier ist aber 

nochmal um einiges schneller. 

* _ t _ » Reparaturdroid: Der 
J^I kleine Roboter flickt in 

J/jFi^,. Notfallen die Elektronik 
und andere Systeme des 

Schiffs wieder zusammen, abgesehen von 

beschadigter Aufcenpanzerung. 



r^s- 



Schildgenerator: Verstarkt 
die Auftenschilde und schont 
den ziemlich teuren Panzer 
^1 - empfehlenswert fu r alle 

Piloten, die es langere Zeit mit mehreren 
Gegner aufnehmen und uberleben wollen. 
BSE: Nomen est omen - 
Kleine Steckkarte, die kurz- 
fristig die gesamte Bord- 
elektronik mitsamt Radar des Gegners ver- 
wirrt und ihn "blind" fliegen laBt. 

Anti-BSE: Es gibt zumin- 
dest hier einen Impfstoff, 
namlich diese AntiVirus- 
Karte, mit der kein Gegner mehr die eige- 
ne Elektronik stórt. 






Ohne Bewaffnung und Bordsysteme 
heiBt es sehr schnell "Gamę Ower" 

Warp-Schild: Neuent- 
wicklung, macht das 
Schiff kurzfristig nahezu unverwundbar - 
allerdings ein recht teurer Spafc. 

» \ Atombombe: Im Weltall 

^Jfl |^ geziindet, zerstórt sie alle 
^^^L«4ta« ' kleineren Schiffe in ihrer 
unmittelbaren Nahe - ebenfals ein recht teu- 
rer Spaft, der's allerdings wert ist. 
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Bei „Privateer" gehórt es zum 
Prinzip, da(S der Spieler sich sei- 
nen Weg selbst sucht. In Teil 1 
war das auf den ersten Blick 
unverstandlich, viele fiihlten sich 
vom scheinbar komplizierten Ver- 
fahren abgestofSen. Auch in „The 
Darkening" wirkt die Kartę des 
Alls verwirrend, ist aber letztlich 
einfach zu bedienen. Normaler- 
weise gibt der Spieler die Num- 
mer seines Zielortes oder den 
Namen des gewiinschten Plane- 
ten ein, den Rest macht der Com- 
puter. Die gelben Striche mar- 
kieren Jump-Routen, also Abkiir- 
zungen durch das Tri-System - 
die kosten allerdings Wegegeld. 




Anfflug auf Jump-Point: 
200 Credits sind fallig 



Bl 

Bug 



- nachzugehen, muB er zuerst zum Schiffshand- 
ler. Alle Transaktionen in „The Darkening" lau- 
fen iiber „Kabinę" genannte Terminals, sowohl 
Schiffsangelegenheiten ais auch sonstige Wirt- 
schaftsaktionen. Sobald Arris sein erstes Raum- 
schiff erstanden und mit den notigsten Bordsys- 
temen ausgestattet hat, kann er sich auch schon 
ins Geschaftsleben stiirzen. Geld verdient er, 
indem er Waren auf dem einen Planeten billig 
einkauft imd sie woanders moglichst teuer ver- 
schachert. Anders ais im ersten „Privateer", in 
dem die gesamte Ladung im Raumschiff des Hel- 
den Platz hatte, muB man diesmal alles in 
„Cargo Ships" unterbringen. Bei kleineren Trans- 
porten mietet Lev sich ein Standardschiff, wirk- 
lich interessant sind aber die groBeren Deals: 
Wer „big business" machen móchte, mietet ein 
riesiges, hochgeriistetes „Mammuth"-Modell, 
heuert ais zusatzlichen Begleitschutz einen Flii- 
gelmann an, kauft beispielsweise auf dem Land- 
wirtschaftsplaneten Ben das gesamte Getreide 



falls schon aus dem ersten Teil bekannt sind. 
Hier hat Origin deutlich zugelegt: MuBte man im 
„Privateer 1" meist irgendwelche Kilrathi oder 
Piraten in den Orkus befórdern, gibt es diesmal 
richtige kleine Miniąuests. Ais besonderen Gag 
darf man etwa einen Transporter jagen, in dem 
eine entfuhrte Geisel sitzt: Der verruckte Kid- 
napper mailt an jedem Ubergabeort eine kleine 
Denksportaufgabe an Arris, dereń Ergebnis - 
eine Zahl - die Koordinaten des nachsten Treff- 
punktes angibt. Diese intergalaktische Schnit- 
zeljagd im Tri-System fuhrt iiberwiegend zu 
Orten, an denen der Verbrecher automatische 
Laser- Wachbojen installiert oder Minen ausge- 
legt hat. Die meisten Missionen sind nicht so 
aufwendig wie diese sehr hoch dotierte, aber 
die Entwickler haben sich einiges an Uber- 
raschungen einfallen lassen. Wurde am ersten 
"Privateer" noch bemangelt, dafi der Spieler mit 
den Kampfauftragen zu leicht Geld verdient, 
ist das Verhaltnis diesmal ausgeglichener: Die 
Missionen bringen zwar viel Geld, sind aber sehr 
komplex und kaum beim ersten Mai zu bewal- 
tigen, wahrend die Knete beim Handeln fast 
sicher flieBt. Das Schwierigkeitsniveau kann 



auf und bringt es zu einer hungemden Mondko- 
lonie am anderen Ende der Galaxie - verlocken- 
de 100% und mehr Gewinn sind leicht drin. Auf 
die Kargoschiffe muB der Spieler im Weltall ubri- 
gens nicht allzusehr aufpassen; anders ais in den 
„Beschutze den Transport" -Missionen in „Wing" 
stiirzen sich Piraten und sonstiges Gesindel 
nicht allzu heftig auf die kostbare Ware, auBer- 
dem sind auch die einfacheren Schiffe recht sta- 
bil gebaut. Eine andere Moglichkeit der Geldbe- 
schaffung bieten Kampfauftrage, wie sie eben- 
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Bex: Beim Transfer wom Raumhafen aur 
Bar werden kurie Filme gezeigt, die 
meisten allerdings in HiTech-Aufmachung •* 
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Die Spielewelt hat einen Namen... 



.** 



# 



slefonnummer 




CD-ROM Spiele 



I Hour (kp.dt.) DV 89.00 

j& Magie DV 89.00 

>Longb ow DV 79.99 

I DewO DA 59.00 

iRst2.0 EV 79.00 

112015 Win95 DV 79.00 

(Win95) DV 89.00 

Wers US DV 84.99 

S2097 DV 69.00 

d Molo (Win3.1/95) DV 69.99 

DV 69.99 

i Ruch DV 74.99 

ia*Cf«ser3000AD DV 6900 
ilatAntara DV 89.00 



FI 


DV 


89.00 


F1 Grand Prix2 


DV 


89.00 


F1 Grand Prix 2 
fi Managei % 


EV 
DV 


79.00 
74.00 


Fable 


DV 


69.00 


FifaSoccer96 


f». ł J 

DV 


FrlaSocccf 97 


DV 


79.00 





Bteiluss DV 49.99 

Bloodwings EV 34 99 

Bundesliga Manag.Pro DV 1 9 00 



PGA 486 Classic DA 29.99 

PGATourGoM(Win) DV 29.00 



Police Ouest 1 



EV 24.00 



Frfa96 + NHL96+Pad 
Flight Simulator 6.0 
Frank Thomas Baseb. DA 79.00 
Gabriel Knight 2 DV 69.99 

GeneWars 
Goklen Gate Killer 
Hardline 

Hartrick Wins (Win) 
I o.l. Darkness 



Bureau 13 
Burled In Time 
Burning Steel 4 
Caesar 1 
Owlisation 2 Data 
Comm & Conq. Ed.3 
Comm,&Conq Data 
Commander Blood 
Creature Shock 
Cybena 1 
Cyberia 1 
CyClones 
D (Dining Table) 
Daedelus Encounter C DV 
Sun 1 DV 



DA 34.99 

DV 19.99 

DA 34.99 

DV 19.99 



39.99 
2400 
29.00 
34.99 
19.00 
19.99 



DV 24.99 

DA 24.99 

DV 34.99 

24.00 

9.95 



Raven Project DV 49.00 

Rayman DA 34.99 

Revolut)on X DA 19.99 

Rise 2 - Resurection DA 34.99 

Sam & Max DV 34.99 

Sensible Golf DA 44.99 

Siedter Classic DV 29.99 

Sim City Extended DA 19.00 

Skat fur Windows DV 34.00 

Star Trek 25th Ann. DA 24.00 

StarTrek JudgemetR DA 24.00 

Stonekeep-DEMO" DA 5.00 

hi*Hla«M*ii» 



Olympic Games 


DV 


69.99 


Olympic Gold (Win) 


DV 


54.99 


Olympic Soccer 


DA 


74.00 


OnsideSoccer 


DV 


79.00 


Orionburger 


DV 


64.99 


Pandora Akie 


DV 


84.00 


Panzer Dragoon 


DV 


74.99 


Perfect General 2 


DA 


69.00 


Phantasmagoria Wir 


DV 


89.00 


Phantasmaaorla 2 


DV 


84.99 


Pole Posrtion 


DV 


74.99 


Powerplay Hockey 


DA 


59.99 


Privateer 2 The Dark 


DV 


89.00 


Pro Pinball 


DV 


54.00 


Psychic Detective 


DA 


79.00 


Puppen.Perlen u. Pi. 


DV 


79.00 


Ouest for Glory 4 


DA" 


79.00 


Race Mania 


UV 


74.00 



SHentThunder(Win) DV 84.99 

Simon t.S.im Weltall DV 79.00 

Sonic CD DA 59.00 

» Ouert 6 (Win) DV 



Das Schwarze Auge 1 DV 24.99 
Das Schwarze Auge 2 DV 24.99 

Clou DV 9.95 

Classic DV 19.00 

DA* 24.99 

DV 36.99 

35.99 

29.99 

9.99 

9.99 

39.00 




1 &Levels 

Oescent 2 Mission B. DA 

Desiruc:tion Derby DA 

Digital Dos Games DV 

Digital Windows Gam. DV 

f.Window DV 




Staifighter3000 
Storm 

Super Eurofighter 2. 
r Streetfighter 



79.00 
64.99 
99.00 
59.99 





Master 2 

ć.M.increriible Mach. 

EA Sports Rugby 

Earthsiege 1 

Ecstatica 

Bite 3-1 stEncount 

F-117ANighthawk 

FtfaSoccer 

Flotte Flltzer 



DV 24.99 
DV 24.00 
DA 32.99 
DV 24.99 
DA 29.99 
DA 34.99 
DA 24.00 
DV 29.00 
DV 48.00 



Frankenstein (Wm'95 DV 



Return Flre (Win 95) 


DV 


74.99 


Riddle ol Master Lu 


DV 


72.99 


Risiko (Win95) 


DV 


74.99 


Road Rash (Win95) 


DV 


64.99 


Schleichfahrt 


DV 


79 00 






Sega Rally 


DV 


74.99 


Shannara 


DV 


79.00 


Shattered Steel 


DV 


79.00 


Shock Wave Assault 


DV 


79.00 


Siłencef (Win95) 


DV 


69.00 



US Navy Fighters 97 DV 89.00 

Virtual Snooker DA 74.99 

War College DV 62.99 

Warcraft 2 Exclusiv DV 89.99 

Warhammer-lm Scha. DV 69.00 

Warhammer-lmSchatt.DV 64.99 

Wayne GretzkyNHLPA DA 64 99 



Freddy Pharkas 
Gabriel Knight 1 
Games Gold 1 
Hand ot Fate 
Help - Charity Comp. 
Hugo 2 

lhavenomouth 

Incal 

Indy Car Racing 2 
Indy Car Racing 2 
Jagged Alliance 
Jorune Alien Logic 
Judge Dredd 
Jungle Strike 
Kids on Site 



34 99 
24.00 
22.99 
39.99 
29.99 
36.99 
44.00 
DV 44.99 
DV 22.99 
34.99 
34.99 
34.99 
32.99 
19.99 
EV 34.99 
EV 26.99 



DA 
DA 
DV 
DA 
DA 




CD-ROM Spiele- 
Sonderangebote 



Kingdom: Far Reaches DA 1 9.99 

Kings Ouest 5 EV 24.00 

Kyrandia 3 Classic DV 19.00 

Labyrinth ot Time DA 26.99 

Lands ot Lorę DA 29.99 

Larry 6 Classic DV 24.99 

|S Bundle Win DA 34.99 

Little Big Adventure DV 29.99 

Loadrunner DV 24.99 

Lost Eden Classic DV 19 99 

Martini Racing JC DV 29.00 

Mechwarnor 2 Class DV 39.00 

Mega Race 1 DV 2499 

Monkey Island 2 
Nascar Racing 



DV 9 90 
DA 24.00 
NBA Jam Tournament DV 34.99 



Handleranfragen erwunscht 

Schriftlicher Gewerbenachweis erbrderiich. 



Ladeiwerkauf 

KEINVersand 

Preise variieren 



Munich Software Center 

Theresienslr. 152. 80333 Uunchen 

Tel. 089/52 27 87 
GMpinerstr. 42. 81675 Uunchen 

Tel. 089/4 70 21 22 




Air Power 
Al-Quadim 
Alblon 

Batman Forever 
Battle Isle 3 
Beneath Steel Sky 
Btoforge Classic 



DV 24.99 

DV 9.95 

DV 32.99 

DA 34.99 

DV 39.99 

DA 24.00 

DV 29.00 



l.'H!WB fc!l.|l!m»HJg 

Noctropolis DV 19.99 

North & South Class EV 15.00 

Panzergeneral 2 Wi95 DA 29.99 

PC Games Cheat DA 25.00 



Strike Com. Classic 


DA 


29.00 




DV 


49.99 


Syndicale Plus Clas 


DV 


29.00 


System Shock Classic DV 


29.00 


Teamchef 


DV 


29.99 


ThemePark 


DV 


29.00 


Tilt Classic 


DV 


24.00 


TopGun 


DV 


29.99 


■f 


Trainer Classic 


DV 


9.99 


US Navy Fighters C 


DV 


29.00 


USS Ticonderoga 


DV 


24.99 


Vlrtuoso Classic 


DV 


1900 


Vortex. Ouantum G. 2 DV 


24.99 


Warcraft 1 


DA- 


24.99 


W.nuart 2 Level Ed 


EV 


24 00 


\ii^'AAf,v. t v..M 


■£1 


■ M*l 






immander 3 


DV 


36.99 


Winter Supersports 


DA' 


19.00 


Woodrufl (Goblms 4 


DV 


24.99 


Wonns Reinforceme. DA 


32.99 


WWF Wrestleman. Arc DA 


34.99 


Z Dtrectofs Cut 


DV 


14.99 


Zoop 


DA 


39.00 


CD-ROM Spiele-Zubehór 


Per4mer Lenkrad 


DV 


89.99 


Pro Pad SV-231 


DV 


29.00 


Lautsprecher Stereo 


DV 


59 00 


Aerospac. Boxen 2"5W DV 


29.00 


Gravis Analog Pro 


DV 


49.99 


Gravls Gamepad 


DV 


36.99 


CD Caddy 


DV 


14.00 


Nuli Modem Kabel 


DV 


14.00 


PC Maus Rollerball 


DV 


1700 


PCFIightProSV-215 DV 


1900 


PC Maus Glider 


DV 


19.00 


Pro Pad PC SV-230 


DV 


19.00 


Soundkar Anschlul3k. DV 


7.00 


Y-Kabel tur Joystick 


DV 


9.00 



MEICH BE$TRUE.mm*ŁÓ& 



VetsaKl lur ósttmkh, H. GAMEBUSTERS. Alpenstr. 18, A-5OJ0 Salzburg Tel 0662/626 026 
Vetsand iOr Dtulachltnd Fa Ptaycom. Le&iastr. 30. OS0686 MOnchen. Tel. 089/546 300 



■Mlungen vor 16 Uhr wenten am setben 
\v&sandt. 
Vórbestellung moglich. 

fordem Sie unseren kostenlosen Gesamtkatalog an 
SNES. Gameboy. Mega Drm. Saturn 
■jtion und 3DO Spiele 
sfen per Post DM 7.- /OS 50- zzgl. Nachnahme. 
~ 1250.- /ÓS 2000- Versandkosten Irei. 



Versandkosten per UPS aut Anlrage.Lieterung ins Ausland nur gegen 
Vorkasse zzgl. DM 18.- Versandkosten. 
Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. 

Mit ' gekennzeichnete Spiele sind bei Erscheinen der 
Anzeige vorausslchtllch noch nicht /'-'- 
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Die Story fangt eher unter- 
kiihlt an - was sich andert 



PRIVATEER 2 



DELUXE 




Die „Special Edition" von „Wing 
Commander 3", damals offiziell 
nur in Amerika erschienen, ist 
langst heifc begehrtes Sammler- 
stijck. Ob das der deutschen Spe- 
zialausgabe von „The Darkening" 
auch widerfahrt, wissen wir zwar 
nicht, aber in der besonders 
schónen Verpackung steckt aufcer 
den normalen drei Silberlingen 
noch der erste "Privateer" samt 
der Missiondisk "Righteous Fire", 
dereń Handbuchem und diesem 
wunderbaren Stoffaufnaher. 



man iibrigens nicht einstellen: Jeder beginnt ais 
Novize und arbeitet sich mit steigendem Kill- 
Score zum Alleskónner hoch - den jeweiligen 
Status, von dem auch die aktuelle Gegnerintelli- 
genz abhangt, kann man schliefilich auf einem 
eigenen Screen abfragen. 

An den Weltraumkampfen, die naturlich den 
Hauptteil einer Weltall-Simulation ausmachen, 
hat sich gegenuber dem indirekten Vorganger 
„Wing Commander 4" bis auf Details nichts 
geandert. Die kunstliche Al der Feinde ist etwas 
niedriger, insbesondere nehmen sie den Spieler 
nicht sonderlich oft in die Zange und fliegen 
etwas geradere Bahnen - was sie manchmal fast 
schon zu fliegenden Zielscheiben macht. Einer 
der gróGten Unterschiede: Dank wesentlich fei- 
nerer Grafikauflósung der Lasersalven lassen 
sich feindliche Schiffe aus ungleich groBeren Ent- 
fernungen beharken, was einiges an Nachbren- 
ner-Treibstoff spart. Technisch haben die Pro- 
grammierer von Origin ihren „Commerz Com- 
mander" auch gegenuber dem letzten „Wing" 
nochmals deutlich aufgemóbelt: Die brandneue 
Grafikengine erlaubt mehr Rundungen an den 
Raumschiffen und -stationen, bietet teilweise 
Lightsourceing und hat erstmals in einer Origin- 
Welt auch Lens-Flaring-Effekte, bei denen eine 
Lichtguelle Reflexe an die Windschutzscheibe 
des Cockpits zaubert, was ein ganzes Stuck zur 
„Tiefe" des Alls beitragt. Einen Haken hat das 




Militarpolizei: Bei Angriffen auf 
Transporter greift die Staatsmacht ein 

ganze aber: „Privateer 2 - The Darkening" ii 
erst ab der Pentium-Klasse spielbar, einej 
gesonderten VGA-Modus fur 486er gibt es nici 
mehr, das Universum erstrahlt hochauflósend 
SuperVGA. Obwohl das Programm in normali 
Situationen flussig auf jedem 90er Pentium lai 
ging es im Test auch auf schnelleren Sysfc 
in die Knie, sobald sehr groBe Schiffe oder vii 
Gegner auftauchten - ganz so schnell wie vi 
Origin urspriinglich versprochen, ist die ne 
Engine also nicht. Allerdings gilt dies nur 
wenige Situationen, wer mindestens einen norj 
mai ausgestatteten Pentium 100 hat, k 
getrost schon mai die Triebwerke anlassen. 
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„Privateer 2" macht einen HeidenspalS 
und genauso siichtig wie der Vorganger. Von der intelligenten 
Story mai abgesehen, motiviert es allein schon ganz ungemein, 
doch noch schnell 10 000 Credits fiirs nachste Power-up zu ver- 
dienen. Dazu kommt die exzellente Grafik, ein langsam, aber stetig 
steigender Schwierigkeitsgrad, der zum Ende hin ganz schon 
knackig wird und die fur Origin-Verhaltnisse relativ komplexe Auf- 
bereitung der Missionen, kurz: Wer sich auch nur im mindesten 
fur Weltall-Action begeistern kann, ist im Tri-System bestens auf- 
gehoben. Bei aller unverhohlenen Begeisterung: „Privateer 2" 
erinnert verbliiffend an das Schema, mit dem Origin schon „Wing Commander" rund- 
erneuerte. Oberflache aufmóbeln. Film mit dazupacken und am Spielprinzip bloS nichts 
Entscheidendes andern; ich kann mir vorstellen, wie „Strike Commander 2" aussieht, 
wenn es denn mai kommt. Und bitte: Etwas lebendiger kónnte es schon zugehen. DaS 
man aufier im Film kaum mit anderen Personen sprechen kann, wirkt auf Dauer steril. 



Name Priwateer 2 System 008 

Genre Action Festplatte belegt 40 MBy 

Hersteller Origin RAM-Ausstattung 8 MBy 

Niveau mittel Steuerung Mau 

Preis ca. 100 Mark j ys 

Spieler 1 Extras 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 
minimal 
empfohlen 

Grafik 

Sound 



Deutsch Englisch Grafik 
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486 



Pentium 
75 
100 
VGA MidRes SVGA 
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CD-A. 
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HOLEM SIE 
EINEN RUNTER 



Streifen Sie durch den blutroten Himmel uber 



einem riesigen Gelande. Spielen Sie mit Leben und 
Tod. Nehmen Sie Ihren Gegner bevorzugt von 



hinten. Sowas haben Sie noch nicht erlebt. Sie 



werden uber das Gameplay von F22 Lightning II 
staunen, sprachlos bei der einmaligen Grafik sein 
und Zeuge des Zahneklapperns in digitalem Stereosound werden. Noch 
gefahrlicher und spannender wird es. wenn Sie mit Freunden uber Netzwerk, 
Modem oder Direktverbindung spielen. 



Das ist Ihnen zu hart? Aber nicht dech. 



Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. *49 (0) 2408/940-0, oder 
schreiben Sie an Electronic Arts GMBH. Pascalste. 6. 52076 Aachen. Germany. 

F22 Lightning II, NovaLogic und das NovaLogic-logo sind Warenzeichen von NovaLogic. Inc. 
© 1996 NovaLogic. Inc. 
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Internet: http://www.sci.co.uk 



Die Mutter aller 
Shoot'em-ups ist 
zuriick 



SWIV-HISTORIE 



1988 erschien ein horizontal 
scrollendes Ballerspiel namens 
"Silkworm". Was es von ande- 
ren Spieles dieses Genres unter- 
schied, war die Wahl des Fahr- 
zeugs und der gute Zweispieler- 
Modus. Der Spieler konnte zwi- 
schen einem Jeep und einem 
Hubschrauber wanien. Dieses 
Feature wurde auch in die Nach- 
folgern ubernommen und ist bis 
heute Bestandteil. 1991 folgte der 
nachste Teil "SWIV", der aus 
einem einzigen riesigen Level 
bestand. 1993 und 1995 erschie- 
nen Adaptionen auf dem SNES 
("SuperSWIV") und dem Mega- 
Drive("MegaSWIV"). 



SW IV 3D 



M 




it "SWTV 3D" meldet sich ein Klassiker aus 
dem alten Genre der Ballerspiele zuriick. 
Zeitgemafl prasentiert er sich in erstklassigem, 
schnellen Polygon-Outfit. Wie iiblich wird auf 
eine ausfiihrliche oder literarisch wertvolle Hin- 
tergrundgeschichte verzichtet. Die Aufgabe 
besteht einfach darin, in den 18 Missionen alles 
zu vernichten, was sich bewegt. Bewegt es sich 
nicht, trotzdem abschieBen, es konnte ja zuruck- 
schiefien oder Punkte einbringen. Wahrend in 
den meisten Missionen ein kleiner Hubschrauber 
geflogen wird, ist in anderen Einsatzen ein klei- 
ner Jeep der Untersatz des Spielers. 
Uber hohe Berge und durch tiefe Taler bewegt 
sich der Spieler auf seine Einsatzziele zu, die er 
in einem Mini-Briefing zugewiesen bekommt. 
Meistens handelt es sich dabei um Gebaude oder 
bestimmte Fahrzeuge. Jedes dieser Objekte ist 
mit sehr viel Liebe zum Detail modelliert wor- 
den. Auf einem Flugplatz in der zweiten Mis- 
sion trifft der Spieler auf 
kleine, geparkte Flugzeu- 
ge, die wie winzige MiGs 
aussehen. Neben drei ver- 
schiedenen Einsatzgebie- 
ten auf der Erde (ge- 
maBigte Breiten, Steppe 
und arktische Regionen), 
finden spatere Missionen 
auch auf dem Mond und 






A Beim Angriff auf den Flughafen zeigt 
sich SWIV 3D won seiner besten Seite. 
Rechts, der Lunar Buggy im Einsatz. ► 




*•*- 



Die Wachtiirme zahlen zu den einffacheren 
Gegnern, da sie sich nicht wehren. 

dem Mars statt. Da Jeep und Helikopter nicht 
uberall einsetzbar sind, sorgen in den Mond- und 
Mars-Leveln andere Fahrzeuge fur eine wiirdige 
Vertretung. Flugmissionen werden auf dem 
Mars in einem kleinen Gleiter geflogen. In 
Schnee und Eis wird der Jeep durch ein Ketten- 
fahrzeug ersetzt, auf dem Mond und dem Mars 
benutzt man einen Weltraumbuggy. 
Naturlich bietet auch "SWIV 3D" eine Vielzahl 
Extra-Waffen und Power-Ups, die entweder auf 
kleinen Landeplatzen verstreut werden oder 
nach der Zerstórung von Gebauden zuriickblei- 
ben. Zu den haufigsten Extras zahlen Lenk- 
Raketen und Pveparatur-Kits. Ein nettes Extra 
sind Sprungdusen, durch die der Jeep sich fur 
kurze Zeit in der Luft halten oder hohe Berge 
uberwinden kann. 

Um der Ballerorgie auch die richtige Atmosphare 
zu verpassen, wurde auf gute Musik geachtet. 
Neben sieben Technotracks, verwohnen auch 
zwei Klassiker die Ohren des Spielers. Der RittJ 
der Walkuren sorgte schliefilich schon bei Coppo-I 
las "Apocalypse Now" fur die passende UntermaJ 
lung actionreicher Hubschrauberkampfe. bm\ 
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"SWIV 3D" erinnert mich an die gute 
alte Zeit, in der Computerspiele, sofern sie einen Mehrspielermo- 
dus besaSen, an einem Rechner gespielt wurden. "Silkworm" war 
eines jener Ballerspiele, an die ich noch immer gerne zuruckdenke. 
Nachtelang saB ich mit Freunden vor dem Monitor. Und diese 
^B ! Sucht wird auch bei dem dreidimensionalen Nachfolger wieder 
flto aufkommen. Leider fehlt ein Zweispieler-Modus, gerade er hatte 

dem Programm den entscheidenden Kick in Richtung Pradikat 
gegeben. Aber auch allein macht es unheimlichen SpaB, zumal 
das Programm nie richtig unfair ist. Fast jede Mission ist nach 
wenigen Anlaufen zu schaffen. Je nach Spielertyp sind verschiedene Spielstrategien 
móglich. Zum Beispiel kann man sich simulationsmaBig an die Verteidigungsanlangen 
des Feindes heranschleichen, diese in kurzeń Uberfallen ausschalten, um sich dann den 
eigentlichen Missionszielen zu widmen. Gerade wegen seiner Vielfalt, FairneS und dem 
Nostalgiebonus ist "SWIV 3D" fiir mich das Ballerspiel des Jahres. 



Claudius Brunnecker 



Name SWIW 3D System Win'95, DOS 

Genre Action Festplatte belegt 30-80 MByte 

Hersteller SCI RAM-Ausstattung 8 MByte 

Niveau mittel Steuerung Tastatur, Maus 

Preis ca. 100 Mark Joystick 

Spieler 1 Extras keine 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 
minimal 
empfohlen 

Grafik 

Sound 



Deutsch Englisch Grafik 79% 



• • 

• • 

386 486 Pentium 
• 
90 
VGA MidRes SVGA 
• 
S'Blast GMidi CD-A. 
• • 



Sound . . . 
SpielspaB 



70% 





ZEIT FUR EINEN WIRKLICH 
DICKEN BRUMMER 




Der Comanche RAH-66 ", die Kampfmaschine. 



Ubernehmen Sie die Kontrolle in Comanche' 3, der 



neuen mit modernster Technologie ausgestatteten 
Helikopter-Simulation. Erkunden Sie eine 
unglaubliche 3D-Landschaft, die durch die 
revolutionare neue Voxel Space 2" -Grafik-Engine 



entstand, genieften Sie den uberraschend klaren, digitalen Stereosound 
und entscheiden Sie sich fur Spiele iiber Netzwerk. Modem oder 
Direktverbindung. 



Haben Sie das Zeug dazu? 




Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. +49 (0) 2408/940-0. oder 
schreiben Sie an Electronic Arts GMBH. Pascalste. 6. 52076 Aachen, Germany. 

Comanche ist ein eingetragenes Warenzcichcn von NovaLogic. Inc. Comanche 3, RAH-66, 
Voxel Space. Voxel Space 2, NovaLogic und das NovaLogic-logo sind Warenzeichen von 
NovaLogic. Inc. © 1996 NovaLogic. Inc. 




Mech-Sim, die 
vierte: Nach 
Sony, Activison 
und Sierra f iihrt 
nun auch Interplay 
tonnenschwere 
Kampfroboter 
ins Feld 




Die ungelenktan Rockets 
knallen im Rudel richtig rein 



Wir schreiben das Jahr 2123 und die 
Menschheit greift nach den Sternen: 
Durch die Entwicklung von Raumschiffen mit 
Triebwerken fur Fliige jenseits der Lichtmauer 
hat unsere Rasse langst die Grenzen des Sol- 
Systems iiberschritten und front auf unbewohn- 
ten Planeten dem ungestórten Rohstoffabbau. 
Wahrend auf den Heimatwelten dank importier- 
ter Ressourcen eitel Freude und Sonnenschein 
herrschen, drohen die frisch entdeckten „Frontier 
Worlds" in Chaos und Anarchie zu versinken. 
Zwischen den konkurrierenden Mega-Konzernen, 
entbrennen blutige Kriege um die Besitzan- 
spriiche auf bestimmte Planeten. Nach der Nie- 
derschlagung eines bewaffneten Konflikts zwi- 




Die Walker sind eine leichte Beute... 

schen der „Sato Group" und „Ford-Toyota" durchB 
die Core World Navy, wurden die Cooperations 
dazu verpflichtet, ihre Armeen von „Sicherheit&l 
personal" aufzulósen und zukunftig nur noch e\Ą 
Prozent ihrer Mitarbeiter mit Sicherheitsfragi 
zu betrauen. Da die Konzernleitungen naturli 
nicht im Traum daran denken, ihre Politik d 
gewaltsamen Befriedung aufzugeben, gingen si 
dazu iiber, schwer bewaffnete Sóldner anzuheu! 
ern, die iiber die Feuerkraft einer ganzen Divi 
on verfugen konnten. Speziell fur diesen Zwi 
entwickelte man waffenstarrende, schwer gepan] 
zerte Kampfroboter, die „Planet Runners" 



In der Datenbank gibfs 
Infos su jeder Alien-Einheit 



Mit eingeschaltetem Autoaiming ffallt die 
Luftabwehr relatiw leicht 



Oberflussig zu erwahnen, dafi des Spielers Alta 
Ego in „Steel" sich fur die gefahrliche Karrieii 
ais bezahlter Killer entschieden hat und fdfl 
seine Cooperation diverse Sauberungsaktiom 
durchfuhren mufi. 
Ausgestattet mit nur einem Mini-Robo-Chasa 
und einigen kleineren Waffensytemen macht ii 
euch also mit eurem „Korvette"-Raumer - 
voll automatisierte, fliegende Einsatz- und Wi 
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Sie werden uberrascht sein, was Sie alles 



auseinandernehmen konnen bei Armored Fist'2, der 



ultimativen Panzer-Simulation. Gehen Sie mit der 



niederwalzenden Kraft des M1A2 Abrams" zum Angriff 



iiber. Erleben Sie 3D-Realitat durch NovaLogics 
atemberaubende neue Voxel Space 2 " Grafik. Hóren Sie 



donnerndes Kampfgetóse in durchdringendem digitalen Stereosound. Naturlich 
konnen Sie auch gemeinsam mit Freunden iiber Netzwerlc, Modem oder 
Direktverbindung spielen. Erwarten Sie nur nicht. dali sie danach noch Freunde sind... 



Und denken Sic nie, dali Ihr Leben ewig wahrt, Gerd. 



Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. *49 (0) 2408/940-0, oder 
schreiben Sie an Electronic Arts GMBH. Pascalste. 6, 52076 Aachen. Germany. 

Armored Fist ist ein eingetragenes Waremeichen von NovaLogic. Inc. Armored Fist 2 - 
M1A2 Abrams. Voxel Space. Voxel Space 2, NovaLogic und das NovaLogic-logo sind 
Waremeichen von NovaLogic. Inc. © 1996 NovaLogic. Inc. 
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Wieder einer wenigar... 
Die meiBten Lufteinheiten 
•ind relatiw rasch besiegt. 




tungszentrale unter Kontrolle des intelligenten 
Bordcomputers auf, um einer vermeintliche Pira- 
tenplage auf „Lanois 3" Herr zu werden. Sehr 
bald stellt sich jedoch heraus, daB es sich bei den 
vermeintlichen Freibeutern um ausgewachsene 
Aliens handelt, die auf ihrem Weg zur Erde Pla- 
net um Planet unter ihre Knute bringen wollen. 
Bevor ihr euch jedoch erneut zum Ret ter der 
Menschheit aufschwingen kónnt, gilt es neben 
allerlei Steuerungs- und Grafikoptionen euer 
Lieblingschassis mit Wafffen auszuriisten. Die 



Da blaibt wohl nicht mehr 

allzuwiel werwertbarer 
Schrott iibrig 



Robos verfugen allesamt iiber eine Primarwaf- 
fenstation und mindestens eine Sekundarauf- 
hangung. Ais Primarwaffen besitzt ihr anfangs 
nur einen winzigen Laser, im Laufe der Cam- 
paigns erhaltet ihr fur erfolgreiche Missionen 
heftigere Goodies wie 70mm Gatling-Geschiitze 
oder schwere Plasmawerfer. Ais Zweitwaffen 
habt ihr die Auswahl zwischen verschiedenen 
Raketen (gelenkte und ungelenkte) Energiewaf- 
fen und heftigen Projektilgeschutzen wie Morser 
und Feldhaubitzen. Neben der Wahl der Waffen 



Der Nuklearschlag hinterlaBt ziemliche 
Krater, in dem sich gani gem ffeindliche 
Mechs werlauffen 

bietet euch der Ausstattungs-Screen noch die 
Moglichkeit, die Mechs mit starkeren Reaktoren 
und Schildgeneratoren aufzumotzen. Fur jedes 
Chassis gelten ubrigens Gewichtslimits, die ihr 
bei euren Umbauarbeiten im Auge behalten 
miiBt. Sobald die Austattung eurer Maschine 
steht, holt ihr euch im Holoprojektor euer Missi- 
on-Briefing ab. Im Verlauf der Campaigns laflt 
euch „Steel" ófter entscheiden, welche Mission 
ihr zuerst angehen wollt. Die Missions beschran- 
ken sich ubrigens nicht auf simple Gegner-Ter- 
minierung a la „Krazy Ivan": Neben reinen Seek 
and Destroy Auftragen gilt es z.B. Convoys zu 
schutzen bzw. zu vernichten oder eure eigene 
Basis zu verteidigen. Im Cockpit angekommen, 
prasentiert sich euch eure Umwelt in einer Kom- 
bination aus Voxelspace und Polygonengrafik. 
Samtliche Gegner und Gebaude bestehen aut 
Gittermodellen und wurden mit - teilweise 
auBerst schabig wirkenden - Texturen versehea 
Die Landschaften hingegen kónnen sich durch- 
aus sehen lassen und bieten euch dank Terra- 
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Unsere Flieger greifen selbststandig ins Geschehen ein 



Naturlich laBt mich jede Kopie ais echter "Batt- 
leTech"-Sóldner kalt und "Shattered Steel" ist faktisch nichts 
anderes. Trotzdem will ich Interplays Konkurrent eine gewisse 
Existenzberechtigung nicht absprechen, zumal es sich flott spielt 
und kaum einer Eingewóhnungsphase bedarf. Einsteiger und 
Simulationshasser werden mit der intuitiven Steuerung bestens 
klarkommen, auch wenn mir ein paar Feinheiten wie Wingmen 
und die dazugehórigen Kommandos abgehen. Grafisch kann Inter- 
plays Kampfer mit einer ungewohnlichen und recht schónen Engi- 
ne plus ordentlicher Lichteffekte iiberzeugen. Das groBe Verspre- 
chen, daB die Mechs aus dem Demo noch einmal optisch iiberarbeitet werden, hat 
Interplay allerdings nicht gehalten. Im Gegensatz zur Activision- und Sierra-Konkurrenz 
hat man leider zum schlechtesten 3D-Mechdesign gegriffen. Wer "Mercenaries" durch- 
gespielt hat oder wem es zu schwer ist, darf guten Gewissens zu "Shattered Steel" grei- 
fen. ts macht auch ohne die góttliche BattleTech-Athmosphare genug SpaB. 
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morphing sogar die Gelegenheit, euch mit euren 
Energiewafffen ais Landschaftsarchitekt zu 
betatigen. So hinterlafit z.B. die ultimative 
Nuke-Atomrakete riesige Krater im Boden, aus 
denen die Aliens nicht mehr herauskommen und 
so mit einigen gezielten Mórserschiissen aus 
sicherer Entfernung terminiert werden konnen. 
Die Steuerung eures Arbeitsgerates ist der von 
„MW2" recht ahnlich: Per Joystick steuert ihr 
das Chassis und mit der Maus oder dem 
Coolie Hat den Turm der Maschine. Wachst euch 
das Zieleń iiber den Kopf, konnt ihr auf die 



Auto-Aiming-Funktion zuriickgreifen, die den 
Turret automatisch auf die Hohe des Ziels ein- 
stellt. Fur erfolgreiche Missionen gibfs statt 
Orden und Befórderungen neue Waffen oder 
gróBere Mechchassis. In einigen Landschaften 
Uegen sogar Waffen in der Gegend herum, die ihr 
durch simples Beruhren gegen eure Ausstattung 
austauschen konnt. Netterweise spielt das 
Gewichtslimit in diesem Fali keine Rolle, ihr 
werdet bei Uberladung zwar langsamer, konnt 
aber selbst auf den kleinsten Robo die schwers- 
ten Wummen packen. sg 




AT-AT im Visier? 

Nein es ist nur die tagliche 

Alien-Karawane. 



W H "^ ^"^ Auch wenn das Genre „Mechsimulation" gera- 

[ k de seit diesem Monat relativ dicht besetzt ist, findet „Shattered 

H Steel" seine eigene Nische. Wem „Krazy lvan" zu stupide und 

B „Mercenaries" zu komplex und abgehoben erscheint, fiir den ist 

^^^^^^^F „SS" der goldene Mittelweg. Zwar tendiert Interplays B!echver- 

schrottung eindeutig in die Richtung Actionspiel, durch das Waf- 

fenmanagement und die sauber inszenierten Missionen inklusive 

cleverer Gegner-AI aber, kommen auch die Strategie/Sim-Freunde 

auf ihre Kosten. Einziger Kritikpunkt neben der recht kargen Pra- 

sentation bleibt somit auch das Design der Mechs, wobei mir hier 

gerade die haISlichen, an Knastklamotten erinnernden Beintexturen einiger Mechs sauer 

aufstieSen. Der Sound hingegen ist dank pompóser Orchestermusik, dróhnender Explo- 

sionen und Waffengerausche iiber jeden Zweifel erhaben. Im Netzmodus schliefSIich 

vereint „Steel" Simulationselemente mit 3D-Shooter-ahnlicher Spannung. Actionspieler 

und Netzwerkbesitzer sollten einen Blick riskieren: Es lohnt sich! 




Name Shattered Steel System Win'95 

Genre Action Festplatte belegt ... 5 - 230 MByte 

Hersteller Interplay RAM-Ausstattung 8 MByte 

Niveau einstellbar Steuerung Tastatur, Maus, 

Preis ca. 100 Mark Joystick, Thrustmaster 

Spieler 1 bis 16 Extras . . . Netzwerk, Null-/Modem 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 
minimal 
empfohlen 

Grafik 

Sound 



Deutsch Englisch Grafik 73% 



geplant 
geplant 
386 486 
66 



• 
• 

Pentium 



Sound 79% 

SpiełspaB 



VGA MidRes 



S'Blast 
• 



GMidi 




Abuse 

llhUour 

mm 

Ml-Oll) Uaigbow 
Alicn rrilog> 

\reude Ameriku 

.ars 

BapłmneuFlucb 

BUtlc Arena losliiiuleii 

Bfeł&s 2 

Bubbk Bubl e 

Bomlcilitfa Manager 97 

CkiseCombai 

( iimmA < cini|inr 2 

iumm.A < nnuucr 2 

i Regret 
i > berta 2 

f yberMorm W in 95 
Daggerliill ' 

KFtamrJ 
Diabolo* 
Die Hani lnl,.ę> 
n Keeper* 
hmingi* 
" 1 Manager % 
rabie 

KanlDM Geoeral 
i \iuw\ 

rorrnula I (.rand Prń 2 

I rankenslein 

ImldenlialcKiller 

I lardline 

lliikl 

lluui>4 

jomol' Magii 
I jghtbouw 
Martini Racing 
Megapack 6 



DV 593J3 
DV 69.95 
DA 69.95 
t)V 79,95 
DV 89.95 
DV 79.95 

DV 79.95 
DV 69.95 
n\ 69,93 

li\ 69,93 
l>\ 89.95 

I V 79.95 

i:\ 79i*s 

l)\ X'>.95 
DV 69,95 
DV 7935 
l)\ 89,95 
DV 89.91 
DV 79.95 
D\ 89:93 
DV sm.hs 
DV 89.93 
DV 89.95 
DV 79.95 
D\ 89.95 

D\ 69,93 
D\ 69.93 
DV 89.95 
DV S9.95 
DV 61.91 
D\ 69.93 
DV 79.95 
D\ 69.93 
DV 69.93 
DV 89,95 
DV 29.95 
DA W.95 



\asearRaeing2 

Muter ni < Mm i 

Mcchwarriiir 2 Merccn. 
Mcgaraee 2 

NBA JAM 
Rail\ Racing 97 
\rcdforSpeedSpe/-l.d. 
NIII-Hockey96 

Normalit) 

< Hytnpic I 

PHA Bowling (Win 95l 

Hmalccr -The Darkrning 

RoJi.\ 

Rcbd \smiuH 2 

K^-iimi tirt (V. im "^i 

RJddleof Master I u 

Kip|vr 

Rae&Ruk _____ 
Road Rnh 
ScbaMea Dba Ki» :t 

Sthk-khfahrt 
Sileni Hunter 
Silcnf Thundcr 
Skunris .lump & Run 
Ster Wara Cołlection 
SurfB.hler380O 
Syndicate .' Wars 

rcrraNimi 

1 1 \ I I 2IKKI 

TbcDig 

I lifK ( ItlllUUIIWiti 

I rban Kunner 
Virtua Fighler 
Wiirhainmer 

/.w. 

Airck Nemisis 



D\ 7935 

D\ OT.95 

IW 59.95 

DV ''i'* 

dv 69.95 

dv 7993 

in 84.95 

DA 89.95 

DV 79.95 

DA 59^93 
DV 89.95 

DA 49.95 

l>\ 69,95 

dv 79.93 

DV 79,93 

dv B953 

DV 793)5 

D\ 6'l.95 

D\ 39.95 

|i\ -■>;>> 
DA 79.95 

DA 59.95 

DV 5953 

D\ 79,95 

DV 79.95 

DA 79.95 

dv 89.93 

D\ 79.95 

l)\ 792H 

I ) \ '9.95 

|)V 69.93 

l)\ "4.95 
DV 89.95 



s( i NAMOMAN1AN1 ki. II' 
5(H) I e»cl fur l)N. Nelz»erk 
BMg > mi < D spklbar nur 29,95 

si PERU N 

orni! amin. 
ra-Tnda] i S- 

Navy Fighler. Wareiail I .V U ,1111.111 : 

siiikih 

M.vl.Wain,.i: nur: 1 ".'^ 

\ rgai Pockcr 

\\iirivin Spidautomwai 1 
:9,95i)M 

(JLTRAPACKVoL2 

i hmriik .k> .'u taMindefls, grołter 
AuUkUkis IX11tv.l1l.1nd V 

u-m n^Wotaungsptaia.AOAi 

nur 7V.»5 



PTvR,KVr\l\Vv(:r , KJ.I — 

/.ehn BrlrR-bs«\lemeaul'ciiicr 
Plalle m6)jlith. nur J9JWI 



Topangebot des Monatt 
STONEK] I IM>\ 
44.95DM 

Wirfiihren l.iisuni;in /11 

liist nlleiiSniek-n .ib I2.95DM 

/Al. /mi k \cmiMv I4.WIAI 

P.4ke yuesl S»al 14.95DM 

(-bcimage I4.95DM 



I niiic 
AHwm 
Colom W ars 

1 yberia 1 

(ybernwgt 

Dm\ oj lemacie 
I >er Soelenlurm 

Descent 

DIM IM 2 
Diellehk-.i 
»imc( il> 
Drukltn/jrkd 

Dungeon Masler 2 
l-.rbender I - ri.lt- 
I \iaiTK- 1'inhall 
I ade lu Hlack 
I IlUllI t lllimilnl 
(lahriclki .. 
I land cii I ule 
IlannibaH 
11.11 

■lich Oeune 
lafenM 

Jagged Alliance 
King yuesl 7 
Kyrandta I 
1 .illk ISii; Viln 11(111 1 
.ordsol Midnighl 

1 dśi 1 des 

irpei& Data 
MaMcrcif Magie 
Mighl - Magie rriolgy 
Monke\ Island I 

MonkiD Island 2 

MII -H«K-ke\ 
\(Klrn|Kil>S ind. I.m. 
Poker Party <DV 

Ravnwm 



DA 29.95 

D\ 39^5 

DV 49,95 

i iv J995 

OT 49.95 

DV 29.95 

l >v J9.93 

DA 29,95 

OT 49.95 

I )V 29.95 

DV 4').'»5 

DV 39.95 

DV •■'i^ 

DV 29.95 

DA 39.95 

OT' 29.95 

DV 29.95 

D\ 19.93 

D\ 29,'>5 

OT 24,95 

DV 2'.'.'>5 

D\ 29.95 

I )V 39.95 

DV 49,95 

DV 29,95 

dv 29J3 

DV 49.95 

dv J9JM 

DV 49.95 

D\ 39.')5 

I IV 29.95 

DV _"'•>< 

DV 39,95 

DV 29,95 

DV ?''.''< 

DV 39.95 



riYvsttci Gamej 



MYSTIC GAMF.S EisenbahnsIraBe 5 72461 Albstadt 2 
Ladcn & Versand: Mo-Fr. 9-12, 14-I8HHR 30 , Sa 9-13 Ihr 

Versandlclefbn: 07432/99114 & 0172/9337884 

Fax: 07475 /67 10 EMAIL: !Mvs«icGames'flit-online.de 



PopulOUS tV: 1*'!^ 

rrtaulRace 

Prisonerol 
l'ri\aieer.\. MiSSia 
Kchcl \»ault 
Kehel A>>.uill 

Shadow < ■'•iei 



UheSoi 



sinii.n the Soreerer 2 

Space Quest 6 

S'nr< ruMwlcrei Speech 

Star IrekN.d lechn Man. 

SIemenseh«eil 

Syslcm shiK-k l.nhanccd 

lerminal Veloeil\ 

liii! 
TopGunPireAlWill 

lorins Pas.iee 



I fo 

i liima "eompkii 

I Hun, 1 1 ndenwifld IA:2 

I V\a»ifu;hler 

Winu Commander 3 

Wi/ardn 6&7 

\-(l)V| Kmirlroml. Deep 



DV :".''5 
DA 29.95 
DV 49.95 
D\ [9.93 
dv 29.93 
IV 19.93 
D.v 19,93 
DV 29.95 
DV J'),'>5 
I V 19.95 

OT 19,95 

IV 19.95 

dv 29.93 
nv 1953 
dv 19.93 
dv 19,93 
D% 39,95 
DV 49.95 
DV 49.95 
OT 39,95 
DA 29.95 
I IV ."").'»> 

i,\ »ss 

DV 39.95 
DV 39.95 
DV i9.93 



ViiiIvi'm,ii 
Huming Steel 2 
BurnunwA Audio CD 

I lite 2 \oiiiud-lliinuns 
I %e ..1 ll.-lnil.lei -3 

Gabriel Kmghi I 
HandofFale 
bhar I 

Mur.' 

I ordsol ihe Realni 

Menzoberanzan 

KiscoltheRohols I 
Sli»drmca*ler 
III liiiblei 
\eiliifl)arknev 
\Va\Hiirk»(l liiiTnr AiUi-nt. 

7n^lis!ieu'i.. 'II 
draMs Analne 

Gravis Analog Pro 

l.rausl,.,: 

ląruHaiaitil CF1 lenkrad 
Siilc\> ladcr Pm & Kury 
Wineman l-Atreme 
Wmgman Warriur 



293M 
49.93 
29J5 

J9.95 

".;,- 

29.93 

12.95 

I9\95 
19,93 
19.93 

19,95 

29JS 

19.95 

129.' 
'".95 
49,95 

189,99 

992>5 
89.93 
I4'l.'.»5 



'' Voranki)ndigung. VersandkosIe-n: VorkiLs.se (I, uniM-lieek oder Bari "= 7.- Naehnalinie-- 10.- • NachiuiliiiK-gebiiliren. Ansliuiii nur gegen Vorkit.se /ygl. 20.-DM. ab 25(1.- Ik-slellwen mi Inland ^ersandkoslenlrci. Irnilnier und Preisitmlening 
\.'rivli.ilien I sgelten iinsere Al ilt's lędei inne Hesiellknnde erliail eine (.1) koslenlos llei Vnnahnic\erweii;eruin; l)ercchnen »ir 2I1DM pauseball! Sielierbeiis\erp,iekung mlygrillerf. Hei |eder Iteitellung liegl eine 1'reislisle knsienlns bel. 



§ 




UIVI BIE2 



Echtzeit S t r a t eg i e - S i mu 1 a t i on 



exzellente gerenderte S VG A - Gra f i ken 



erstklassige Soundef fekte 



4 Spieler Ne t z werk - Op t i on 



komplett in Deutsch 







Tauchen Sie ein in das packende Abenteuer um die strategische 
Herrschaft der Meere. Vernichten Sie die gegnerische Flotte mit raffinierter 
Taktik. Versuchen Sie z.B. die Treibstoffversorgung des Gegners zu stoppe 
Kampfen Sie, wenn notig, auch mit unfairen Methoden. Aber denken Sie dra 
Nur mit der richtigen Strategie werden Sie Herrscher der Meere! 



:SIIMD DA, 

:ZU BESEITIGEN! 





: DDEfi^OD 



CD-ROM 



TARGET CtTCi 
N122iEll 
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http://www.gtinteractive.com 



ROBOTROIM X 



Der Arcade- 
Klassiker der 
Achtziger im 
Polygonen- 
gewand der 
Neunziger 




Die Harren mit den iiber- 
dimensionalen Hirnen feuern 
fiese Homing-Missiles. 




Die Glatze gegen den Rest der Welt. Um weiterzukommen muBt ihr 
alle roten Robotrons ("Grunts") iibern Jordan schicken 



Die Entstehungsgeschichte von "Robotron X" 
beginnt in der Videospiel-Steinzeit. Zu einer 
Zeit, ais Software-Perlen wie "Space Iiwaders" 
und "Centipede" jugendlichen Spielhallengan- 
gern die letzte Mark aus den diinnen Portmon- 
naies saugten, veroffentlichte die auf schlechte 
Flipper spezialisierte Firma Gottlieb den bahn- 



Nachdem Williams den Spielhallen-Klassiker 
letztes Jahr im Rahmen der "Digital Arcade" ver- 
wurstet hat, kommt mit "Robotron X" nun eine 
grafisch und soundtechnisch stark aufgebohrte 
Version der Maschinen-Metzelei. Wiedereinmal 
schliipft ihr in die Haut des genmutierten, 
namenlosen Superhelden-Glatzkopfs der sich 




brechenden Klassiker "Bezerk". Die Maschine 
hatte gleich zwei(!) Joysticks (einer zur Steue- 
rung des Helden und einer zum Feuern in alle 
vier Himmelsrichtungen) und begeisterte das 
Publikum durch digitalisierte Sprachausgabe 
("Intruder Alert!"), was damals eine Sensation 
war. Die Mission war einfach: Der Spieler steu- 
erte seine Figur durch eine Unzahl 
von Raumen, in denen mordliister- 
ne Roboter ihrer Vernichtung 
harrten. Im Jahr 1982 griff Wil- 
liams die Idee auf und prasentierte 
den Quasi Nach- 
folger "Robotron: 
2048". Am Spiel- 
prinzip hatte sich 
nichts Grundle- 
gendes geandert, nur, daB der 
Spieler es diesmal mit verschie- 
denen Roboter-Modellen zu tun 
bekam und zu allem Cberfluss 
auch noch unschuldige Zivili- 
sten vor dem sicheren Tod zu 
bewahren hatte. 



nur mit einem Blaster bewaffnet aufmacht, die 
letzte Familie auf Erden aus den stahlernen 
Klauen der Roboter-Armee seines miesen Zwil- 
lingsbruders "Probotron" zu befreien. Neben die- 
sen humanitaren Rettimgsaktionen gilt es selbst- 
verstandlich, samtliche "Grunt"-Robos eines 
Levels zu eliminieren, um die nachste Spielstufe 
zu erreichen. In spateren Raumen wird euch das 
Weiterkommen schwerer gemacht: So miifit ihr 
beispielsweise ein bestimmtes Mitglied der Fami- 
ly befreien, um einige Level hinter euch zu las- 
sen. Ansonsten jedoch gilt wie beim Yorganger 




Au weial Den Nahkampff solltet ihr tunlichst meiden! 



♦ 



das altbewahrte "Schiefl auf alles, was sich 
bewegt"-Prinzip. Zwecks einfacherer Terminie- 
rung stehen euch jetzt einige Extrawaffen-Sym- 
bole zur Verfugung, die eure Knarre kurzzeitig 
modifizieren. 

Wurde schon storymaBig alles beim alten belas- 
sen. so prasentiert sich Robotron in der neuesten 
Auflage ganz zeitgemafi im 3D-Polygonen-Look. 
Samtliche Spielfiguren bestehen aus Drahtgit- 
termodellen mit dariibergelegten Texturen. Das 
Spielfeld betrachtet ihr - genau wie in Yirtua 



Fighter - durch eine imaginare Kamera, die 
automatisch mit der Action mitfliegt, -dreht und 
-zoomt. Um ubrigens eine faire Chance gegen die 
iibermachtigen Blechhaufen zu haben, solltet ihr 
Besitzer eines 4-Button-Joypads sein, denn nur 
dann konnt ihr komfortabel unabhangig von der 
Lauirichtung in jede Ecke des Spielfeldes ballern. 
Eine Save-Option haben die Herren von GTI 
ubrigens genausowenig integriert, wie ein Pas- 
swort-System, dafur konnt ihr im Optionsmenii 
aber euren Einstiegslevel frei anwahlen. sg 




Altmetall-Recycling: Wieder 
ein Blechkopp werschrottet 




f^TC i 



Auch wenn sich "Robotron" 
noch so sehr herausgeputzt hat: unter der schónen Schale ver- 
birgt sich immer noch der Daddel-Opa aus der Griinderzeit der 
Videospiele. War schon das Vorbild beruchtigt fur seine Unuber- 
sichtlichkeit und Hektik, setzt der Enkel hier dank 3D wenigstens teil- 
weise noch einen drauf: So wahlt die Kamera manchmal derart 
ungiinstige Blickwinkel, dali ihr euren Helden erst einmal hinter 
einer Hordę von 30 Grunts wiederfinden mufit. "Robotron X" gibt 
zwar einen hervorragenden Pausenfiiller fur die Brotzeit ab, und 
ganz hartgesottene Ballerfanatiker durften sogar dauerhaften Spali 
an Williams reanimiertem Klassiker finden, ich verweigere dem Spiel jedoch mein Grin- 
sen. Auch fur ein Actionspiel ist es einfach nicht mehr zeitgemaR, in immer wieder der- 
selben Arena eine Handvoll verschiedner Gegner auf dieselbe Art und Weise zu plat- 
ten: spatestens nach zehn Leveln beginnt die wenig abwechslungsreiche Destruktions- 
orgie namlich zu langweilen. 



Name 

Genre Action 

Hersteller .GTI/Williams 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 bis 2 



Robotron X System Win'95 

Festplatte belegt 0-70 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Joystick 

Extras keine 



Deutsch 
Spiel 
Anleitung 
Prozessor 386 
minimal 



Engiisch Grafik 54% 

^ Sound 56% 

486 Pentium SpielspaB 



60 



empfohlen 133 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 




FuRball? oder. 



t« 






Deutschland: Samstag 19.30 Uhr 
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http://www.psygnosis.com 



KRAZY IVAIM 



Rot und 
gefahrlich: 
Mechmeister lvan 
rettet die Welt 
im Alleingang 
vor einer Alien- 
lnvasion 




Wuflten wir doch schon immer: Die Russen 
sind hart im Nehmen. Ob Krieg, Diirre 
oder Biirgerkrieg - die ehemaligen Sowjetbiirger 
kann nichts erschuttern. So ist es auch nicht wei- 
ter verwunderlich, daB es mai wieder ein Russe 
ist, der die Welt vor einer Alien-Invasion rettet. 
Sein Name ist "Krazy Ivan" und es beriihrt ihn 
nicht weiter, dafi der Eiffelturm zerstort wurde, 
aber jetzt visieren die aufieridischen Invasoren 
Disney Land an, und Ivan gerat auBer sich. Er 
schnappt sich seinen Mech und geht jagen. 
Euer Ziel ist es, in fiinf Missionen die jeweilige 
Gegend zu saubern. Startet ihr anfangs noch im 
heimischen Sibiren, gehfs daraufhin nach 
Frankreich, Arabien, Japan und Amerika. In 
jedem Level miiBt ihr, bevor ihr das Primarziel 
erreichen konnt, eine gewisse Anzahl Obermotze 
zerschieGen, die jeweils anders aussehen und 
ganzlich andere Kampftaktiken anwenden. 
Dabei begegnen euch massige Riesenmechs mit 
der Intelligenz einer Knallerbse, flinke, wesent- 
lich kleinere, aber dafur clevere 
Roboter und sogar mechanische 
Schlangen, Raubtiere oder fliegen- 
de Untertassen. Abgesehen von 
diesen groBen Gegnern muB sich 
Ivan, der die 3D-Umgebung iibri- 
gens immer aus dem Cockpit 



Wo Iwan ist, ist auch was 

los: Iwan geht mit Laser 

(rechts) und Raketen (oben) 

auf Alienjagd 





Fur diese Damę schieBen wir in Arabien 




Iwan ist nicht gerade helle, aber zielsicher 

sieht, standig mit Fliegern, Panzern und Glei- 
tern auseinandersetzen, die ihn grundsatzlich im 
Doppelpack angreifen. Abgeschossene Aliens hin- 
terlassen ais Dank immer ein Extra und geben 
sogar entfiihrte Geiseln frei. Eingesammelte Gei- 
seln bringen Punkte, die Extras bieten neue 
Schildenergie, Munition oder ein Extrawaffen- 
Auffiiller. Habt ihr eine Mission erfolgreich be- 
endet, kann Ivan seinen Mech mit neuer Panze- 
rung, besseren Raketen, fetzigeren Kanonen und 
einer neuen Extrawaffe ausriisten. 
Netterweise darf der verruckte Russe nach jeder 
Mission einen Spielstand auf die Platte brennen. 
Solltet ihr einen Freund haben, der sich ebenfalls 
"Krazy Ivan" zugelegt hat, wird iiber Netzwerk 
und Modem gegeneinander gekampft. kn 




<nn* 



Schade drum, aber aus "Krazy lvan" hatte ein so 
schónes Spiel werden kónnen. Etwas mehr technisches Verstandnis 
hatte ich Psygnosis schon zugetraut, mussen wir doch sowohl auf 
einen SVGA-Modus ais auch auf verniinftige Raucheffekte und 
Explosionen verzichten. Im Gegensatz zum Playstation-Original 
ein klarer FehlschuU und ein Beweis technischer Inkompetenz. 
Spielerisch bietet der irre lvan allerdings herzallerliebste Action 
mit einer Prise Strategie. Vor allem das Design der auSerst zahl- 
reichen Riesengegner und die knackigen Extrawaffen sorgen fur 
Motivation. DaB nur fiinf Einsatzgebiete zur Verfiigung stehen, 
wird durch den deftigen, aber nie unfairen Schwierigkeitsgrad gekonnt ubertiincht. Kur- 
zum: lvan ist ein Charakter zum verlieben, der technisch allerdings aufierst dumm aus der 
metallenen Unterwasche schaut. Und nicht zuletzt dank der netten Damę im Haupt- 
quartier, des grandiosen russischen Akzents der beteiligten Personen und der fetzigen CD- 
Audio-Tracks ziicke ich guten Gewissens mein zweitbestes Gesicht. 



Name Krazy Iwan System Win'95, DOS 

Genre Action Festplatte belegt 25 MByte 

Hersteller Psygnosis RAM-Ausstattung 16 MByte 

Niveau einstellbar Steuerung Tastatur, Maus 

Preis ca. 90 Mark Joystick 

Spieler 1 bis 2 Extras . .Netzwerk, Modem-Option 



Deutsch 
Spiel 

Anleitung 

Prozessor 386 486 
minimal 
empfohlen 
Grafik VGA MidRes 

• 
Sound S'Blast GMidi 
• 



Englisch 

• 

• 

Pentium 

• 

133 

SVGA 



Grafik 62% 

Sound 74% 

SpielspaR 
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IMET:ZOIME 



Spatestens seit Frankenstein wissen wir, dafi es 
nichts ais Unheil bringt, Gottes Schópfungs- 
akt nacheifern zu wollen. Da der futuristische 
Cycorp-Konzern scheinbar keine Lehren aus die- 
ser Erzahlung gezogen hat, geschieht das Unver- 
meidliche: Seine intelligenten Bytekreaturen, 
gedacht ais eine Art digitale Sklavenschicht, 
wenden sich gegen ihren Meister, genauer gesagt 
gegen den Cycorp-BoB Zel Winters. Seit nun- 
mehr einem Jahr steht er auf der Vermifltenliste. 
Langst verstaubt der Fali in den Aktenschran- 
ken der Polizei, ais ihr in der Rolle von Zels Sohn 




Der Cyberspace ais Hóllenschlund 




dessen altes Cyberinterface ausbuddelt und 
eigenhandig in der „Genecys Zonę" genannten 
firmeneigenen VR-Datenstruktur die Spurensu- 
che aufnehmt. Schon wenig spater erhaltet ihr 
erste S.O.S.-EMails von Papi, der ein „Backup" 
seines BewuBtseins im Cyberspace zurtickgelas- 
sen hat. Bewaffnet mit einem PDA samt Analy- 
semodul tapert ihr durch Cycorps bizarre, kiinst- 
lerisch nicht sonderlich hervorstechende Render- 
welt. Fahrzeuge ubernehmen den automatischen 
Transport zwischen den verschiedenen Spielab- 
schnitten. Augenscheinlich haben wir es hier mit 
einem leblosen Simplicissimus Markę „Myst" zu 
tun, doch ganz so platt geht es nicht zu. Immer- 
hin kónnt ihr Gegenstande mitnehmen und im 
Inventar miteinander kombinieren, Dronen pa- 
trouillieren durch die Gegend und lassen sich 
sogar programmieren. Alle Handlungsorte beste- 
hen aus drehbaren, aber starren 360-Grad-Pano- 
ramen, bei einem Schritt vor oder zuriick wird 
„umgeklappf*. Kompositorisch iiberraschend gut 
wirkt die Backgroundmusik, wenn sie auch 
stimmungsmaGig selten zum Spiel paflt. us 



Name Not:Zone 

Genre Adventure 

Hersteller Gametek/Compro 

Niveau mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 75 

Grafik VGA MidP.es SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• • 

System DOS, Win95 

Festplatte belegt 45 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus, 

Joystick 

Extras HiColor-Grafik 

Grafik 44% 

Sound 73% 

SpielspaB 

48% 



Das neue ./ 
FuRUall Action Spie 
mit der Dose. 

2 Spieler 
+ 2 Gamepads 
+ I Computer 



Action & Fun pyr 
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Wenn Du nicht 
foulen hannst, 
mngehdoch 
FuBball spielen! 



\ Die ALTERNATIYE 



PCCDROM 






YERLAGl 



Internet: http://www.interplav.com 




IVIUIVIIVIY t 

- Tomb of the Pharaoh ( 



M 



Gahn' wie ein 

■ ■ 

Agypter: Unspek- 
takulares Adven- 
ture um einen 
Totgesagten 




Aus dieser Kiste muB er 
kommen: Seltsame Fundę 
im alten Agypten 




In einer alten Grabkammer 
erscheint Cameron dieses 
Wesen 



ichael Cameron ist Problemloser in Dien- 
sten einer weltweit tatigen Bergwerksge- 
sellschaft, der National Mining Corporation. 
Eigentlich freut er sich gerade auf ein ruhiges 
Wochenende in New York, da wird er mit dem 
firmeneigenen Lear Yet nach Agypten abkom- 
mandiert, wo er schliefilich mitten in der Nacht 
landet. In einer Minę gibt es Schwierigkeiten: 
Die Arbeiter streiken, nachdem sie eine alter- 
tumliche Kiste voller Hyroglyphen gefunden 
haben, und Geruchte von einem Fluch machen 
schnell die Rundę. Damit noch nicht genug der 
Probleme: Der órtliche NMC- Stell vertreter, ein 
Herr namens Stuart Davenport, mit dem man 
eigentlich zusammenarbeiten soli, erweist sich 
ais eigenartiger Zeitgenosse. Anfangs noch 
freundlich, entpuppt er sich rasch ais unange- 
nehmer Geselle und scheint Cameron standig zu 
iiberwachen: Sobald der irgendeines der zahlrei- 
chen Lagerhauser, eine Hiitte oder Werkstatt 
unter die Lupę nimmt, erscheint Davenport und 
gibt hamische Kommentare von sich. Ais auch 
noch gleich am nachsten 
Morgen der Computerspe- 
zialist des Camps ermor- 
det in der Minę aufgefun- 
den wird, stellt sich die 
Frage: Was ist los im fer- 
nen Agypten, und was ist 
drań an der Sagę um eine 
geheimnisvolle Mumie, die 
aus dem Reich der Toten 
zuruckkehren soli? 
„Mummy - Tomb of the 
Phara*oh" wurde von der Entwicklertruppe Ama- 
zing Media im Auftrag von Interplay program- 
miert und ist das inoffizielle Seąuel zu „Franken- 




Malcolm McDowell stolz wor seiner Hiitte 
samt Satellitenempfanger 

stein". der erst im Friihjahr sein Unwesen trieb. 
Diesmal ist der bereits aus anderen Spielen be- 
kannte Malcolm „Tolwyn" McDowell ais Daven- 



port mit von der Partie; die anderen Rollen wur- 
den von unbekannten Schauspielern ubernom- 
men. Bei „Mummy" handelt es sich um eines 
jener Adventure, in denen der Spieler das 
Geschehen aus Sicht des Protagonisten sieht, 
eine stufenweise scrollende Umgebung erforscht 
und gelegentlich kleinere Filmschnipsel zu sehen 
bekommt. Gesteuert wird mit der Maus, sobald I 
ein Gegenstand nutzbar ist, zeigt der Cursor dies I 
durch blinken an. Ratseltechnisch wendet „Mum- 
my" sich eher an Einsteiger, denn meist ist offen- 
sichtlich, welcher Gegenstand womit kombiniert 
wird - nur gelegentlich werden die grauen Zellen | 
gefordert. Groflte Schwierigkeit ist anfangs die 
Orientierung im Lager: Ohne einen Plan im I 
gedruckten Spielhandbuch hatte sich Cameron! 
schnell zwischen all den gleich aussehenden Hut- ; 
ten verlaufen. Technisch prasentiert sich die 
Mumie einigermaflen aktuell: Die digitalisierten, I 
in teils fotografierte, teils gerenderte Hinter- 
griinde hinein kopierten Schauspieler wirkenl 
nur gelegentlich unproportioniert. ste 
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jfl ^Ł *^"^"— ^^^^^^^- |\/| um i en s j nc j e j ne Monstergat- 

^J tung, dereń Potential die Spielehersteller noch nicht so richtig ent- 

^^^rr#»™ deckt haben. Dabei gaben die bandagierten Untoten doch ein 

dankbares Szenario sowohl fur spannende Gansehautaufsteller 

ais auch fur makabere Scherze her. „Mummy" jedenfalls sorgt 

weder fur das eine noch fur das andere: Was Interplay da produ- 

ziert hat, sorgt eher ftir gepflegten Dauerschlaf. Die allermeisten 

Schockeffekte kiindigen sich rechtzeitig genug an, um auch ja nie- 

manden zu erschrecken, und die schauspielerische Leistung von 

einigen Akteuren schrammt nur knapp die Grenze zur unfreiwilligen 

Komik. Was das Spiel selbst betrifft: GróGere Fehler hat ein erfahrenes Haus wie Interplay 

naturlich vermieden, aber onginelle oder wenigstens nur ein bifichen knifflige Ratsel 

kommen im gesamten „Mummy" nicht vor, das Gameplay platschert von der ersten 

Minutę an so vor sich hin. Insgesamt zwar kein schlechtes Spiel, aber aus dem interes- 

santen und unverbrauchten Thema hatte man wesentlich mehr machen kónnen. 




Name Mummy - Tomb of the... 

Genre Adventure 

Hersteller Interplay 

Niveau leicht 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 



System Windows 

Festplatte belegt 22 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras keine 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 

minimal 

empfohlen 

Grafik 



Deutsch Englisch Grafik 



386 



486 
33 



VGA MidRes 



Sound S'Blast GMidi 




$: 



mi m urnom Hm 
mmiii 



w 



'4 



Softwarehouse - Yersandhandel 
Ladenlokal: 

lnnenstadt) 






j* telef OnlSChA^^^^ "'Dudelpassage (Direkt in der Innem 
^? s te||ailiioł!^ s&iW Au * dem Dudel 8 • 4*483 Wesel 



http: \\www.softwarehouse. globvill.de 
E-Mail: mailto:softwarehouse@globvill.de 





3SkullsoftheToltecs 

Afterlife 

AH-64 Longbow 

AH-64 Longbow Data 

Alien Incident 

Ahen Trilogy 

Aawrican Dream 

AzraeCs Tear 

Bad Moj o 

en>homet's Fluch 

Betrayal at Antara 

Birthright 

Bleifuss 2 

Bubble Bobt 

BudTucker in double Trouble 

Bug 

Bundesliga I 

Chessmaster 5000 

Chronicles of the Sword 

Civil War General 

Civilization 2 

Clandestiny 

Comanche 3 

Command&Conquer 

Command & Conquer DATA 

Command & Gonquer Red Alert 

Conquest of New World 

Creep Night 

Cyberia 2 
Daggerfall 

Das Hexagon-Kartell 



DV 
DA 
DV 

DV 
DV 

DA 



DV 

DV 

V 

DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 



79,95 
69,95 
79,95 
49,95 
49,95 
34,95 
34.95 
69,95 
79,95 
74.95 
79,95 
79,95 
59,95 
59.95 
39,95 
54,95 
69.95 
69,95 
69,95 
79,95 
79,95 
69,95 
79,95 
79,95 
25,95 
89,95 
79,95 
69,95 
64.95 
74,95 
79,95 
89.95 
39.95 
74,95 
84,95 
74,95 
69,95 
74,95 
79,95 
74,95 
79.95 
79,95 
79,95 
74,95 
69,95 




Flottenmanóver 

Gabriel Knight 2 

Gene Machinę 

GeneWars 

GoldenGate Killer 

Grand Pr ix 

Greg Norman UC Golf 

GroBe Schlacht Ardennen 

GroBe Schlacht Gettysburg 

GroBe Schlacht Shiloh 

GroBe Schlacht Waterloo 

Hardline (Scavenger) 

Hmd 

Holiday Island 



KickOff'96 
Kingdom o' Magie 
LandsofLore 
Larry 7 

Lemmings Paintball 
Lighthouse 
Links LS 
Mad TV 2 
MaddenNFL97 
Martini Racing 




281-23493 



Master of Orion 2 

MDK 

Mechwarrior 2 Expansion Pack DV 

Mechwarrior 2 Limited Edition DV 

Mechwarrior 2 Mercaneries 

Megarace 2 

Missionforce: Cyberstorm 

Muppefs Inside 

Nascar Racing 2 

NBA Li ve 96 

Need For Speed Special EDT. 

NHL Hockey 96 

NHLHockey97 

Normality Inc. 

Olympic Games 

Olympic Soccer 

Orion Burger 

Panzer Dragoon 

Phantasrnagoria 

Phantasmngoria 2 

Police Quest SWAT 

Privateer 2: The Darkening 

Puppen, Perlen & Pistolen 

Rally Racing 97 

Rebel Assault 2 

Rendezvous im Weltraum 

Return Fire 

Riddleof Master Lu 

Ripper 

Risiko 

Roadra 

S.T.OR.M. 

Safe Cracker 

Schleichfahrt 

Sega Rally 

Shattered Steel 

Shellshock 

Sherlock Holmes Rosę Tattoo 

Silent Hunter 

SilentThunder 

Sonic CD 

Space Hulk Win9 5 

Super EF2000 

Syndlcate 

Terra Nova 

The Dig 

Tie Fighter 

TimeCommando 

Tomb Raider 

ToonStruck 

Tunnel B1 

Urban Runner (Lost in Town) 

Virtua Fighter PC 

Warcraft 2 Exclusiv Edt. 

Wing Commander4 

Worms & Data Spać. Edt 

Z 

Zork Nemesis 

fORDERN SIE NOM HEUn 

KOSTENLOS UNSERE 
GESAMmEISUSTEAN" 

>scheck ) 
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Battle Bugs 


DV 


29,95 


Betrayal at Krondor 


DV 


24,95 


Bioforge 


DV 


29,95 


Bundesliga Manager Pro 


DV 


19,95 


Christoph Kolumbus 


DV 


19,95 


Creature Shock 


DV 


24,95 


Cyberia 


DV 


29,95 


Das schwarze Auge 1 


DV 


29,95 


Das schwarze Auge 2 


DV 


29,95 


Der Reeder 


DV 


19,95 


Ole Hohlenwelt Saga 


DV 
DV 
DV 
DV 


19,95 


Ole Sledler 


34,95 


Dune2 


29,95 


Earthslege 


24,95 


Eishockey Manager 


DV 


19,95 


Flfa Soccer 


DV 


29.95 


Freddy Pharkas 


DV 


24,95 


FX Fighter 


DA 


19.95 


Gabriel Knight 


DV 


24,95 



DV 


24.95 


ts DV 


19.95 


DV 


19.95 


DV 


29.95 


DV 


29,95 


0V 


29,95 


DV 


29,95 


DV 


19,95 


DV 


29,95 


DV 
DV 


29,95 
34,95 



Goblllns1&2 DV 24,95 

Gobllns 3 DV 24,95 

HistoryLine DV 29,95 

Kyrandla3 DV 29,95 

Llttle Big Adventure DV 29,95 

Lode Runner 0V 29.95 

Magie Carpet* DV 29,95 

NHL Hockey 96 DV 29.95 

P.tfall-TheMayanAdventure OV 29.95 

Pizza Connoction 0V 19,95 

Police Quest 4 DV 24.95 

Pr ince of Persia Collection 0V 19,95 

Russelsheim 

Shanghai - Great Moments 

Simon The Sorcerer 1 

Si mon the Sorcerer 2 

Stnke Commander 

Syndicate ♦ 

System Shock 

TFX 

US Navy Fighter 

Warcraft 

Wing Commander 3 

W . AMIGA-SOFTWAtte 
- SONY PLAYSTATION tli 

• SB GA SATURN 

• LÓSUNGSBUCHEft 

• fC-HAHDWARB 

• JOYSTICKS 

* INF ACH ANKUFEN G 
m«« NACHFKAOEN ,. 

Wl * *E*ATEN SIS GFKN I" 



ĄUC TtTEL SiND 

' COmROM ' 

CD-ROM und MultiMedia 
Mecklenburgstr. 1 05 

1 9053 Schwerin 
Ladenpreise variieren 

ECVA 

Elektronie & Computer Andris 

EgmontstraBe 8 

47623 Kevelaer 

Ladenpreise variieren 

ESE Computór 

ESE Computer 

DulmenerstraBe 17b 

46286 Dorsten 

Ladenpreise variieren. 



Versandbedingungen: Vorkasse 6.WDM pro Paket (El 

Ab 250.-DM Softwarewert Portofrei 

Versandkosten per Nachnahme l 0,50 DM + NN GebUhr 

Wir berechnen 20.-DM Aufwandspauschale bei annahmeverweigerter Lieferung 



Softwarehouse 

Softwarehouse 

GasthausstraBe 12 

47533 Kleve 

Ladenpreise variieren. 

x = Spiel war bei Anzeigendruck noch nicht erhaltlich 
DV = kompłett deutsch - DA = deutsche Anleitung 
EV = englische Version - i.V. = in Vorbereitung 
Irrtiimer vorbehalten, Topseller solange Yorrat reieht 
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Internet: http://www.bethsoft.com 






Die Schriften der 




Die Rettung fiir 
das Rollenspiel? 
In Bethesdas 

„Arena "-Nach- 
folger werden 
hochgesteckte 
Erwartungen 
gesetzt 




liber den Dachem won 
Daggerfall: Ein Blick won der 
Stadtmauer zu werschiedenen 
Tageszeiten. Auch Wetter- 
effekte wie Schnee, Nebel 
und Regen sind sichtbar. 
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Schmerzliche Erffahrung: Eure Magie werbrutzelt einen Spitzbuben 



Es ist weit nach Mitternacht. Kaiser Uriel 
Septim von Tamriel ladt euch ais einen sei- 
ner loyalsten Gefolgsmanner zu einer vertrauli- 
chen Audienz zu sich. Er hat einen im hóchsten 
MaBe gefahrlichen Auftrag fiir euch: Kónig 
Lysandus, der ehemalige Herrscher iiber die Pro- 
vinz Daggerfall, starb vor iiber einem Jahr auf 
dem Schlachtfeld. Seitdem macht sein Geist 



nachtlich nach Rache schreiertd die StraBen der 
Hauptstadt unsicher. Lysandus war ein politi- 
scher Vertrauter und Freund des Kaisers. Womit 
konnte er dieses grausame Schicksal verdient 
haben? Diese Umstande zu klaren und Lysandus 
seinen Frieden zuriickzugeben, ist jedoch nur die 
eine Halfte eurer Mission. Die andere besteht 
darin, einen Brief zu vernichten, den der Regent 



einst an die Gattin des Gemeuchelten sandte. 
Das angeblich "sehr sentimentale" Schreiben hat 
seinen Bestimmungsort niemals erreicht und 
darf nicht in die falschen Hande geraten. Noch 
am nachsten Morgen bricht unser Volksheld auf, 
um iiber die Iliac Bucht nach Daggerfall zu 
segeln. Der Torn nimmt ein jahes Ende, ais ein 
fiirchterliches Unwetter heraufzieht. Wind und 
prasselnder Regen spiilen euch von Bord gerade- 
wegs in eine riesige Strandhóhle. 




A Rastlose Raserei: 
Lysandus' Geist 
attackiert auch 
harmlose Passanten. 

< Oberflachlich: 
Die Mitglieder des 
Konigshofs sind 
nichts weiter ais 
Pappkameraden. 
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„Daggerfall" ist das zweite Kapitel der „Elder 
Scrolls"-Saga. Der Vorlaufer „Arena" kam 1994 
auf den Markt. Schon damals hatte die Hand- 
lungs- und Bewegungsfreiheit in einer riesigen 
3D-Fantasywelt oberste Prioritat. Berg-, Wald- 
und Wustenregionen, Dorfer und Stadte sowie 
Hunderte von Dungeons konnten ganz nach Gut- 
diinken erkundet werden. Eine Haupthandlung 
gab es zwar, jedoch war der Spieler nicht im 
geringsten gezwungen, zielstrebig auf den groGen 
Showdown hinzuarbeiten. Eher war man den 
GroBteil der Zeit damit beschaftigt, gegen Bezah- 
lung einen zufallig generierten Quest nach dem 
anderen zu erfullen. Bei „Daggerfall" ist es im 
Prinzip nicht anders, nur dafi diesmal alles eine 
Nummer groBer, schoner und komplexer wurde. 
42 Provinzen mit iiber 15 000 weitgehend per 
Zufallsgenerator generierten und dadurch oft 
sehr ahnlichen Ortschaften, freistehenden Tem- 



Herbergen bieten 
Ubernachtungen 
an, Mitglieder 
bestimmter 
Gilden ruhen 
sogar gratis 



peln und Burgen sind mehr, ais jemals irgendein 
Spieler wird bereisen konnen. In jeder Ansied- 
lung begegnet ihr zahlreichen NPC-Einwohnern 
und konnt sie zum Palaver stellen. Zwischen drei 
verschiedenen NPC-Typen lafit sich eine klare 
Trennlinie ziehen: Die arbeits- und background- 
losen „Normalburger" haben nichts Besseres zu 
tun, ais den ganzen Tag ziellos auf der Strasse 
hin- und herzurennen. Sie fungieren hauptsach- 
lich ais Wegweiser zu diversen Laden, Tavernen 
und Gildenfilialen. Tiefergehende Informationen 
halten sie nur auBerst selten parat. Der zweite 
Typus sind die Handler , Gildenmeister, Trainer 
und Adligen. Sie stehen wie angewurzelt in ihren 
angestammten Hausern bzw. Palasten und war- 
ten darauf, mit euch um Items und Zauber- 
spriiche zu feilschen, Auftrage zu erteilen oder 
fur eine Handvoll Goldstiicke eure Skills auf- 
zubessern. Im Gesprach verraten diese Zeit- 



BUGS 



Seit den „Arena"-Anfangstagen 
lastet ein besonders plagender 
Fluch auf der Welt von Tamriel. 
Die erste Auslieferung strotzte 
nur so vor Programmfehlern, 
auch eine ganze Serie von Pat- 
ches konnte „Elder Scrolls 1" 
letztendlich nicht vóllig von Bugs 
befreien. Trotz extrem langer 
Betaphase fur „Daggerfall" gibt 
es in der von uns getesteten 
amerikanischen Verkaufsversion 
immer noch viele Ungereimt- 
heiten. Der erste Patch befindet 
sich auf unserer Cover-CD. Fol- 
gende Fehler sind uns wahrend 
des Tests besonders sauer auf- 
gestoBen: 

- Deftige Absturze 

- Dialoge fórdern wirre Satzkon- 
struktionen und unpassende Ant- 
worten zutage 

- Nach Verlassen eines Dunge- 
ons tauchen Monster an alter 
Stelle wieder auf 

- Hartę Quests werden zu gering 
entlohnt, Verkauf gefundener 
Items bringt wesentlich mehr 

- Alle Helme wiegen gleich viel 
und schiitzen gleich gut 

- Waffen und RListungen nutzen 
auch nach langer Inanspruchnah- 
me nicht ab, obwohl dies vorge- 
sehen ist, gefundene Items sind 
immer neuwertig 

- Betretet ihr ein unterirdisches 
Dungeon, kónnt ihr in ihm meh- 
rere Stockwerke nach oben stei- 
gen, ohne dafc an der Erdober- 
flache ein Hugel erkennbar gewe- 
sen ware. 
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Akribische Zahlenakrobatik im Hintergrund: 
Ausriistung und Attribute unseres Dunkeielf en. 
Orientalisch: Der Wiistenpalast won Sentinal. 
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Automaps in jedem MaBstab: 
Auf der obersten wird iiber 
gróBere Distanzen gereist, 
die unterste lieB uns des 
ófteren ziemlich im Unklaren. 





Tellsche Tugenden: Dar Umgang mit Fernwaffen will gelernt sein 



genossen wenigstens gelegentlich etwas iiber die 
verschiedenen Ritterorden bzw. Machtblócke von 
Tamriel. In acht nehmen solltet ihr euch vor den 
Stadtwachen. Dienstbeflissen verfolgen sie jedes 
Verbrechen, das in ihrem EinfluBbereich ver- 
iibt wird. Wenn ihr also des nachts versucht, in 
ein verschlossenes Privathaus einzubrechen, 
unschuldige Burger erschlagt oder einen La- 
dendiebstahl begeht, werdet ihr schon bald die 
Hand des Gesetzes spiiren. Bevor zugeschlagen 
wird, fragen die Ordnungshiiter allerdings brav, 
ob ihr euch ergeben wollt. Beugt ihr euch der 
Staatsgewalt, werdet ihr vor den Kadi gezerrt 
und landet schlimnistenfalls fiir ein paar simu- 
lierte Jahrchen im Knast. 
Kein Rollenspiel kommt ohne bose Monster aus. 
In den Tiefen verfallener Schlosser begegnen 
euch Batterien der gangigen Obeltater wie Rie- 
senspinnen, Zentauren, Skelettkrieger und alle 
Arten von „Daedras** (Damonen). Bekampft wer- 
den diese traditionell mit physischer oder magi- 
scher Gewalt. Das eigenwillige „Arena"-Kampf- 
system blieb unverandert: Unterschiedliche 
Schlagvarianten kommen dadurch zustande, daB 
man den rechten Mausbutton gedriickt halt und 
dann mit der Maus die Grobrichtung des Hiebs 
imitiert. Wenn ihr einen Zauberspruch aktivie- 



Wirres Zeug: Nicht immer ist ein 
Gesprach sonderlich aufschluBreich. 

ren mochtet, geniigt dazu ein Klick auf dessen 
Namen in eurer Magiefibel. Mehr und bessere 
Spells gibfs durch Zukauf in Magiergilden. Dort 
steht auch der sogenannte „Spellmaker", mit 
dem ihr erstmals in einem Computerrollenspiel 
eure eigenen Zaubertricks maBschneidern konnt I 
Ein ahnliches Feature erlaubt die Generierung 
selbstkreierter Charakterklassen. Auch hier gibt 
es zwar schon viele vorgefertigte Klassen, wer 
aber dennoch unbedingt einen magisch begabten 
Dieb braucht, der zudem ein exzellenter Schwim- 1 
mer und Kletterer ist, findet mit dem „Charac- 
termaker" das notige Werkzeug. Held bzw. Hel- 
din verbessern mit wachsender Erfahrung ihrej 
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DaB „Daggerfall" weniger storygebunden, dafur 
aber flexibler ist ais die meisten Rollenspiele, ist durchaus im 
Sinne des Erfinders. Grófttmógliche Handlungsfreiheit fiir den 
Spieler ist ein wesentliches Merkmal des „Elder Scrolls"-Konzepts. 
Auch fiir meinen Geschmack hatte es ein wenig tiefschurfender 
zugehen durfen, vor allem die Uniformitat und Oberflachlichkeit 
der NPCs vermittelt keinen sonderlich interessanten Eindruck. Die 
Optik reiBt heutzutage ebenfalls niemanden mehr aus dem Sat- 
tel, aber trotz allem muK man anerkennen, daB Bethesda immer- 
hin versucht hat, einen kompletten Fantasykontinent mit all sei- 
nen sozialen und wirtschaftlichen Verknupfungen, Intrigen etc. in den PC zu quetschen. 
Wer sich dem Reiz eines Doppellebens hingeben móchte, der kann fiir Monate voll und 
ganz in Tamriel abtauchen - vorausgesetzt, Bethesda merzt in der komplett ubersetz- 
ten deutschen Version wenigstens die allergróbsten Bugs aus. Seis drum, die Zukunft des 
Genres liegt wohl ohnehin eher in MUDs nach dem Vorbild von „Meridian 59". 




Hier sieht jemand ganz besonders wiele (Morgen)sterne 
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Hat Ihnen Sid Meiers Civilisation E gefallen? Dann werden Sie auch von MASTER OF ORION 2: 
Battle At Antares begeistert sein. Eine Herausforderung. kampromiOlos wie nie zuvor. Brillante 
Animationen in SVEA-Erafik konfrontieren Sie mit yóllig unbekannten auOerirdischen Wesen und 
komplett neuen Technologien. Errichten Sie ein vollstandigeś Planetensgstem. und verlieren Sie nie 
die Kant rai le in taktisch genau geplanten Hampfeinsatzen und auf unendlichen Forschungsreisen. 
Spielen Sie in spannenden Mehr-Spieler-Modi : internes IMetzwerk. per Mndem. nder veranstalten Sie 
eine Hot-Seat- Session. Master uf Orion: Battle At Antares. Warum nicht nach den Sternen greifen? 

Von 5IMTEX. den Schbpfern des preisgekrdnten Master of Drian: — — 

5trategiespiel des Jahres Strategy Plus 1993 
Strategiespiel des Jahres Gamę Bytes 1993 
Premier Award Computer Gaming World 1994 



MicroProse World Wide Web: http://www.rnlcroprose.com MicroProse Hotline: Montag und Mittwoch 14-17 Lhr 

Ausiieferung erfnlgt evklusiv iiber dle Leisuresoft GmbH. Robert-Bosch-5tr. 1. 59199 Bbnen 

Telefon: 02383/69-0. Fa\: 02383/913199. Ein Lnternehmen der MicroProse BmbH. 
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Dreuth (oben) und Daedroth 
(unten) sind auBerst 
unliebsame Gesellen 




Anders ais in „Arena" reist 
ihr auch hoch zu RoB 



Fahigkeiten. Ein konkreter Experiencewert, der 
bestimmt, wann ihr befórdert werdet, existiert 
nicht. Stattdessen ist es wichtig, die sog. Primar- 
skills zu trainieren. Ein Magier, der seine Zauber- 
kunst haufig anwendet, hat gróBere Beforderungs- 
chancen ais einer, der seine Gegner lieber mit 
der Streitaxt bearbeitet. Sobald ihr rastet, wer- 
den eure Fortschritte in Skillboni umgerechnet. 
Eine Bełorderung zum nachsthoheren Level 
erfolgt irgendwann automatisch und lafit euch 
ein paar Punkte auf die Grundattribute wie Gliick, 
Intelligenz oder Geschicklichkeit verteilen. 
Euer Leben in Tamriel wird um einiges interes- 
santer, wenn ihr einer (oder mehreren) Gilde des 
Landes beitretet. Ais Aspirant einer solchen Bru- 
derschaft kónnt ihr innerhalb der Rangordnung 
aufsteigen, indem ihr Auftrage erfiillt und euch 
den Regeln des Ordens gemaB verhaltet. Norma- 
lerweise verschafft euch die Gildenmitgliedschaft 
auch ein hoheres soziales Ansehen, was dazu 
fiihrt, das Leute euch bereitwilliger Auskiinfte 
geben. Das Gegenteil bewirkt die Zugehorigkeit 
zur „Dunklen Bruderschaft", einer Vereinigung 
von Meuchelmórdern iibelster Sorte. Ais solcher 
werdet ihr verstandlicherweise permanent ge- 
mieden und von den Stadtwachen verfolgt. 
Wer den Anspruch einer absolut glaubwiirdigen 
Parallelwelt erhebt, mufj eine Fulle von Aspek- 
ten beriicksichtigen: Bethesda baute nicht nur 
einen grafisch sichtbaren Tag/Nachtzyklus ein, 
sondern kiimmerte sich auch um eine realisti- 
sche Wiedergabe variierender Wetterbedingun- 
gen (Nebel, Regen, Schnee) und Jahreszeiten. 






Pompos: Der Thronsaal won Daggerf all 
aus der Perspektiwe des Herrschers. 




Ein winterlicher Morgen lockt nur wenige 
Elnwohner auf die StraBe 

Anstelle der eintónigen Flachdachbauten des] 
ersten Teils gibt es nun z. T. mehrstóckige Fach-i 
werkhauser mit opulentem Interieur (Wendel- 
treppen, Mobel), Parkanlagen und Schlósser.j 
Xngine heiBt das Grafiksystem, das all die] 
gewundenen Dungeongange, die zerkluftetenj 
Landschaften und Spitzdacher ermoglicht. Weni-J 
ger ZeitgemaBes leistet Xngine bei der Darstel-I 
lung von Charakteren und Gegenstanden, denni 
diese bestehen ausschliefilich aus BitmapsJ 
wodurch haufig perspektivische Fehler entste-j 
hen. Noch krasser ais bei den 0cVl5-Burgern undj 
Monstern, die immerhin aus acht HimmelsrichJ 
tungen bewundert werden diirfen, tritt dieseq 
Problem bei der Gruppe der Hausbewohner zi 
Vorschein. Diese strecken euch namlich (wie voi| 
„Arena" gewohnt) stets die Frontseite entgegenJ 
egal, aus welchem Winkel man sich nahert. uĄ 
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Ais Ultima-Fan und Verfechter 
konsequent angelegter Stories in einem Rollenspiel konnte mir 
schon der erste Teil der „Elder Scrolls"-Serie wenig geben. Jetzt 
scheint der Gipfel der Belanglosigkeit erreicht. Kaum ein Part in 
der gigantischen „Daggerfall"-Welt wirkt wirklich designt, die 
Masse an zufallsgenerierten Elementen erstickt jegliche Persón- 
lichkeit und lndividualitat. Da ist es keine Kunst mehr, Tausende 
von Stadten und Dungeons zu implementieren und somit den 
potentiellen Kaufer durch Masse blenden zu wollen. Der Fein- 
schmecker bevorzugt eben die kleine Dose Kaviar gegenuber einer 
Lastwagenladung KomiSbrot. Wenn man dann noch die ungewóhnlich lange Entwick- 
lungszeit in Relation zu den zahlreichen Bugs und Unstimmigkeiten (vor allem in punc- 
to Rustung und Bewaffnung) setzt, fallt es auBerst schwer den Elan aufzubringen, dieses 
Programm monatelang zu spielen. Doch genau das wird von „Daggerfall" vorausge- 
setzt, um wenigstens hin und wieder einen diinnen Handlungsfaden zu erhaschen. 



Name Daggerfall System DOS 

Genre Rollenspiel Festplatte belegt 50 MByte 

Hersteller Bethesda RAM-Ausstattung 8 MByte 

Niveau einstellbar Steuerung 

Preis ca. 100 Mark Tastatur, Maus 

Spieler 1 Extras keine 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 
minimal 
empfohlen 

Grafik 

Sound 



Deutsch 
geplant 
geplant 
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VGA 
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S'Blast 
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MidRes 
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Englisch 
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• 
Pentium 

75 
SVGA 

CD-A. 



Grafik 66% 

Sound 28% 

SpielspaB 
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AFTERLIFE 
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AKTE PANDOR 
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BAPHOMETS FLUCH 

BLEIFUSS 2* 

BUNDESLIGA MANAGER 97" 

CIUILI2ATI0N 2 

C0MMAND&C0N0UER2* 

CONOUESTOF THE NEW WORLD 

CRUSADER NO RE6RET 

CYDERIA 2 

DAGGERFALl* 

DER PLANER 2 

DESTRUCTION DERBY 2* 

DIABLO* 

DIE FDGGER 2 

DIE HARD TRILOGY 

DIE SIEDLER 2 

DONGEON KEEPER* 

EARTHSIE6E 2 

ELISABETH I 

FI MANAGER 96 

F 22 LIGHTNIN6 2 

FABLE 

FIRE FIGHT 

FORMUŁA I GP 2 

FORMDLA 1 GP 2 

GENE WARS 

HARDLINE 

HDGO 4* 

LANDS OF LORĘ 2* 

MECHWARRIOR 2 INKL. E.P. 
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MEGA RACE 2 

MOHSTER TRUCK* 
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NHL HOCKEY 97* 

NORMALITY 

PRIWATEER THE DARKENING 
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RIPPER 

ROAD RASH 

SCHLEICHFAHRT 

SHATTERED STEEL 
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SOHIC PC 
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THE NEED FOR SPEED SE 

3 SKULLS OF THE TOLTECS 
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UIRTUA FIGHTER 

WARCRAFT II 
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R/IUTATIOIM 



of J.B. 



Sauerei! 

■ ■ 

Osterreichische 
Programmierer 
verwandeln 
kleinen Jungen 
in Ferkel 




Hartę Zeiten fur Johnny Burger: Zuerst lafit 
ihn sein Cousin, bei dem er eigentlich seine 
Ferien verbringen wollte im Stich und dann 
miBbraucht ihn auch noch ein durchgedrehter 
Professor namens Foogle fur seine dubiosen 
Experimente. Ergebnis der Versuchsreihe: J.B. 
wird in ein sprechendes, aufrechtgehendes Fer- 
kel verwandelt und findet sich nach kurzer Ohn- 
macht vor dem verlassenen Haus seines Vetters 
wieder. Vom Professor fehlt naturlich jede Spur 
und so macht sich unser Held im Miniformat auf 
die Suche nach Foggle, da der der einzige ist, der 
seinen inneren Schweinehund wieder unter Kon- 
trolle bringen kann. Um "J.B." zu einem Wieder- 



J.B.s Alien-Freunde bei einer 

konspiratiuen Uersammlung 




sehen mit seinem Retter zu verhelfen, muBt 
naturlich ihr zur Maus und unserem Helden 
unter die Haxen greifen. Fur abwechslungsreiche 
Locations ist dabei gesorgt: So gilt es neben der 
amerikanischen Kleinstadt, in der sich Ferkel 
Johnny anfangs herumtreibt, den Heimatplane- 
ten der kleinen griinen 
Mannchen zu er- 
forschen, die Foogle ais 
Geisel gefangen hal- 
ten. Hier ist J.B. ubri- 
gens nicht der alleinige 
Hauptdarsteller: Nach- 
dem das Ferkel von 
"bosen" Aliens tiefge- 
kiihlt wurde, iiber- 



Auch im Inneren 

des Riesenfischs 

finden sich 

niitzliche Items 

(oben) 
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Oben: Fiir 500 Mark werkauft Johnny 
seinen Kórper an Foogle 

nehmt ihr die Rolle von Skepto, einem "guten' 



griinen Mannchen, das Johnny zuriick ins Reich 
der Lebenden holen muB. Ihr steuert J.B. ganz 
im lucasartschen Stil via mausgesteurtem 
Fadenkreuz von Location zu Location, stets dar- 
auf bedacht, eurer unendlich grofies Inventory 
mit Items vollzustopfen. Beruhrt ihr ein zu mani- 
pulierendes Item, konnt ihr per rechtem Mau- 
sklick den Computer automatisch den passenden 
Befehl aussuchen lassen, Adventure-Nostalgiker 
benutzen naturlich die althergebrachten Verben, i 
um ihre Befehlszeilen von Hand zusammen- 
zuklicken. Da JJ3. hauptsachlich in die Herzen 
der jiingsten PC-Zocker zielt, ist unser Schwein- 
naturlich unsterblich, und die Story sollte auch 
fiir einfachere Gemiiter problemlos zu verfolgen 
sein. sg 




IMA JA 



UmfangmalSig merkt man "Mutation" 
nach einigen Sessions die Mannstunden an, die die Ósterreicher in 
ihr jungstes Kind gesteckt haben mussen. An einem Abend laSt 
sich das 210 MB groISe Teil jedenfalls nicht durchspielen. Die Rat- 
sel sind zum GrofSteil logisch aufgebaut und stellen weder Anfan- 
ger vor zu groIJe Probleme noch langweilen sie alte Adventure- 
Hasen. Krasse Gegenpole hierzu sind aber leider die hoffnungs- 
los antiquierte Prasentation und die uninspirierte Storyline. Neben 
der teilweise hingeschludert wirkenden VGA-Grafik fallt die stets 
gelangweilt und unprofessionell klingende Sprachausgabe nega- 
tiv auf: Da haben die groBen Vorbilder wie "Indy 4" oder "Monkey 2" auch heute noch 
mehr zu bieten. "J.B." ist ais Adventure "fiir die ganze Familie" konzipiert und hier liegt 
auch die einzige Chance fiir das reichlich verungluckte Neo-Spiel: genervte Adventure- 
Spieler sollten J.B. ihren kleinen Geschwistern in die Hand drucken, ihre in Ehren ergrau- 
ten LucasArts-Klassikerentstauben und noch einmal durchzocken. 



Name Mutation of J.B. 

Genre Adventure 

Hersteller Neo/Topware 

Niveau mittel 

Preis ca. 50 Mark 

Spieler 1 

'9 
:or 

len 

\ 

S' 

• • 





Deutsch 


Englisch 


Spiel 
Anieitung 


• 


• 


Prozessor 


386 


486 


Pentium 


minimal 
empfohlen 
Grafik 


• 

VGA 


66 60 
MidRes SVGA 




• 






Sound 


S'Blast 


GMid 


CD-A. 



System Win'95. DOS 

Festplatte belegt 50-210 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik 34% 

Sound 36% 

SpielspaB 




DEINE Zukunft sieht finster aus 
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Internet: http://www.imagicgames.com 



Konkurrenz fiir 
"Civ"? Interactive 
Magie blast mit 
einem detailfreu- 
digen Spiel zum 
Angriff auf den 
Strategie-Thron. 




Beuor der kleine Stratege 
auf Eroberungstour geht, 
sollte er moglichst wiele 
Informationen einholen 



DESTIIMY 
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Eine der Niederlassungen 
aus der Vogelperspektive, 
hier ohne Gebaude 



Mit „Destiny" hat sich Interactive Magie eini- 
ges vorgenommen. Obwohl der Hersteller 
den Vergleich mit „Civilization" gar nicht gerne 
hort, ist die StoBrichtung doch klar: GroBer, tie- 
fer, schlicht besser ais die Kultprogramme von 
Microprose soli das Programm sein. 
Wie im groBen Vorbild kontrolliert der Spieler 
ais Gott einer Welt das dortige Geschehen und 
muB seine Schutzbefohlenen von der Steinzeit 
bis zur Raumflug-fahigen Zivilisation begleiten. 
Das geschieht, indem er seine Schafchen auf 
mannigfaltige Weise beeinfluBt: Etwa indem er 
Forschung ermoglicht, Heere und sonstige Mili- 
taranlagen aufbaut, nach Rohstoffen schurft oder 
fiir ein verniinftiges Gesundheitswesen sorgt. 
Was das Spiel deutlich von Civilization unter- 
scheidet, sind die wesentlich ausgefeilteren Ein- 
fluBnahmen auf das eigene Volk: Dieses Micro- 
Managment erlaubt kleinste Parameter etwa bei 
der wichtigen Fortbildung zu definieren, die den 
technischen Sprung ins 
nachste Zeitalter erst er- 
moglicht. Das Programm 
protzt fast schon mit Zah- 
len aller Art: Angeblich 
kann es bis zu 7,5 Milli- 
arden vollig verschiedene 
Welten generieren, fest 
eingebaut sind zwolf Re- 
gierungsformen oder 50 
Rohstoffe. Es gibt zwei 
Dutzend Naturkatastro- 
phen wie Erdbeben, Vul- 
kanausbriiehe und so wei- 
ter, sprich: mehr ais ge- 
nug Details fiir den groB- 
ten Realitatsfanatiker, Anfanger kónnen viele 
- vor Spielbeginn ausschalten. „Destiny 1 * laBt sich 
auf verschiedene Arten spielen: So kann man in 





„Arbeitsamtstatistiken" iiber die Lagę 
der Zivilbevólkerung 

Echtzeit- oder Zugweise spielen, mehrere 
Schwierigkeitsstufen sorgen dafur, dafi auch 
Anfanger nicht in der Fiut von Einzelheiten 
untergehen. Statt der ublichen Sicht von oben 
darf man auch aus einer 3D-Perspektive heraus 
spielen und sich in jede seiner Figuren klicken, 
urn das Geschehen aus dereń Augen mitzuverfol- 
gen. Der 3D-Modus ist nicht nur Kosmetik, son- 
dern hat Auswirkungen auf das Spiel selbst: 
Etwa, wenn wahrend Angriffen anderer Stadte 
Kampfer hinter Bergen nicht zu sehen sind und | 
so Oberraschungsattacken durchfiihren. Leider I 
ist der 3D-Modus optisch sehr schlicht ausgefal- 
len, so daB es nicht viel Spafi macht, durch eine I 
frisch eroberte Stadt zu marschieren. Obwohl 
demnachst eine komplett iibersetzte deutsche | 
Fassung erscheint, gibt es „Destiny" bislang nur 
in der amerikanischen Version, und auch die lief 
erst durch einen nachgeschobenen Patch stabil. 
Weitere Upgrades, die sich auf das Spieldesign 
selbst auswirken, haben die Programmierer fiir j 
die nahe Zukunft bereits angekiindigt - wer sich 
fiir den Titel interessiert, sollte sich also auf 
regelmafliges Patchen einstellen. ste I 




rem 



Die beiden „Civilization" stóGt 
„Destiny" nicht vom Thron. Dabei wendet sich lnteractive Magics 
lange erwartetes Werk noch wesentlich mehr ais die Sid-Meier- 
Titel an erfahrene Strategiespieler. Was hier an Einzelheiten gebo- 
ten wird, halt mit dem statistischen Jahrbuch, einem 1000-Seiten- 
Schinken, locker mit. Bei all den Details haben sich aber zu viele 
logische Fehler eingeschlichen: Daft etwa nach Unterwerfung einer 
feindlichen Stadt mein Bildungslevel auf das niedrigere der Erober- 
ten runterplumpst und ich ihn anschlieftend stundenlang wieder 
neu aufbauen muB, macht keinen Sinn und nervt auf Dauer. Die 
Bedienung ist zwar nicht perfekt, kriegt den riesigen Datenwust aber erstaunlich gut in den 
Griff. Das, was lange ais Hauptargument fiir „Destiny" beworben wurde, namlich die 
3D-Sicht, entpuppt sich ais Flop: Unubersichtlich und'auRerdem haSlich. Fazit: Fur Otto 
Normalspieler viel zu trocken, fiir Hardcore-Strategen momentan eingeschrankt emp- 
fehlenswert - sollte nachgebessert werden, ware wertungstechnisch noch mehr drin. 



Name Destiny 

Genre . Strategie 

Hersteller Interactive Magie 

Niveau . . einstellbar/sehr schwierig 

Preis . ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 8 

Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 100 

Grafik VGA MidP.es SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• • 



System Win'95 

Festplatte belegt 50 MByte 

RAM-Ausstattung . . min. 8 MByte 
Steuerung Maus 

Extras 

Grafik 25% 

Sound 33% 

Spielspafł 




Das einzioartige 3D-GrafiH- 

Rdventure in einer virtuellen, 
futuristischen Fantasiiiuelt. 

Loggen Sie in NET: Zonę ein. 

Loggen Sie wieder aus... 

wenn Sie kónnen! 
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Internet: http://www.westwood.com 



Commandi 

ALARIUISl 



Das meist- 
verkaufte Spiel 
des letzten 
Jahres geht mit 
"Alarmstufe Rot" 
in die zweite 
Rundę. Und es ist 
besser ais das 
Original. 



Besser ais 



Warcraft 2? 



Um es noch einmal klarzu- 
stellen: Auch wenn "C&C 2" 
zwei Punkte unter der "War- 
craft 2"-Wertung liegt, ist es 
doch einen Tick besser. 
Allerdings haben wir wer- 
tungstechnisch den be- 
ruhmten "Zahn der Zeit" 
mit einberechnet und somit 
die nicht mehr brandaktuel- 
le Spielidee. Dertechnische 
Patzer hinsichtlich der DOS- 
SVGA-Grafik stórte eben- 
falls ein wenig. "Alarmstu- 
fe Rot" fiihrt derzeit, knapp 
gefolgt von "Warwind" und 
"Warcraft 2", das Echtzeit- 
Strategie-Genre an. 



M 



ehr ais ein Jahr haben ein paar Program- 
mierer, Grafiker und Designer aus dem 
versandeten Las Vegas eine Fangemeinde auf 
die Folter gespannt, die zu den gróBten der Com- 
puterspielwelt gehort. Die netten Herren aus 
Vegas arbeiten bei "Westwood", die Fans lieben 
"Command & Conąuer", der langersehnte Nach- 
folger heiBt "Red Alert" und, was das allerbeste 
ist - er ist fertig. Wie eigentlich nicht anders zu 
erwarten, ist "Command & Conąuer: Alarmstufe 
Rot", so der deutsche Titel, ein wurdiger Nach- 
folger und um einiges anspruchsvoller ais der 
1995 erschienene "Tiberium-Konflikt", von dem 
allein in Deutschland mehr ais eine Viertelmilli- 
on Exemplare verkauft wurden. 
War die Story im Original schon etwas wahnsin- 
nig, ist sie es in "Alarmstufe Rot" nicht minder: 
Im Jahre des Herrn 1946 erfindet Superhirn und 
Emigrant Albert Einstein eine Apparatur, die 
Zeitreisen ermóglicht. Natiirlich bietet es sich an, 
eventuelle Fehltritte der Menschheit ganzlich 
ungeschehen zu machen. Einstein selbst probiert 
die Zeitmaschine an sich aus und beamt sich ins 





Effektiw: Unsere MIG boinbt einen Panzer 
fur den beworstehenden Angriff weich 

Jahr 1924, um dort jemanden zu treffen, den er I 
nicht recht leiden kann. In Landsberg schnapptl 
sich der Professor Adolf Hitler, noch griin hinteri 
den Ohren, und schickt ihn in ein Parallel-Uni-j 
versum. Logische Folgę: Deutschland bleibtl 
Deutschland, lebt frohlich in den Tag hinein und' 
ubt friedliche Koexistenz mit den Nachbarn. 
Allein Stalin fuhlt sich ais ohne den deutscheni 
Diktator-Kollegen etwas vereinsamt und wird 
sauer. Er entscheidet sich in der englischen Ver-, 
sion, die Allierten anzugreifen und diese 
schieBen natiirlich zuriick. Stalin kidnappt 
zudem noch Einstein und besorgt sich inoffiziel-J 
len Geriichten zufolge mit Hilfe des ProfessorsI 
einen ganz gemeinen Bósewicht aus einer ande- 
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Unsere BadgerA 

setzt Fallschirmjager 

iiberall auf der Kartę 

ab, wo Ihr wollt 



Im Inneren des^- 

Reaktors muB mit 

Tricks, Kniffen und 

wielen Fassern 

gekampft werden 




Hotline: O 40/39 11 13 



I & Conquer 

TU FE ROT 










Schwieriges 
Unterf angen: Mit 
einer Hancłwoll 
Einheiten miiBt Ihr 
ffast ganzlich zerstorte 
Basis halten und 
wrieder aufbauen 




Zu Beginn wahlt ihr zwischen 
fiinf Schwierigkeitsgraden 



ren Dimension, der keine Haare auf dem Kopf 
hat und Kane genannt werden will. In der deut- 
schen Version sieht die Sache etwas anders aus: 
Die technische Entwicklung ging in den vierziger 
Jahren dermaBen rasant vonstatten, daB 
Cyborgs einsatzbereit waren. In einer allgemei- 
nen Konvention wurde bestimmt, daB nur noch 
mit diesen Robotem gekampft werden darf, und 
deshalb flieBt im Gegensatz zum amerikanischen 
Original weder Blut noch wird geschrien. 
Wieder einmal habt ihr die Wahl zwischen zwei 
Seiten. Entweder erobert ihr ais Stalins Gefolgs- 
mann Europa, oder ihr stoppt ais Allierter den 
Vormarsch der sowjetischen Truppen. Jeweils 
zwolf Missionen miissen erfiillt werden, bis wie- 
der Friede herrscht, doch dies hort sich leichter 
an ais es ist. Die "Alarmstufe Rot"-Missionen 
sind namlich nicht nur um einiges gróBer ais die 
des ersten Teils, sondern erfordern auch wesent- 
lich mehr strategisches Geschick. So miiBt ihr 
diesmal zum Beispiel im Innem eines Kraft- 
werks den Reaktor kuhlen, einen Konvoi vor 
feindlichen Ubergriffen schutzen, diverse gegne- 
rische Gebaude erobern oder ganz bestimmte 
Einheiten jagen und vernichten. Die Masse der 
Missionen benutzt aber wieder das klassische 
"Mache-alles-kaputt-was-nicht-dir-gehórt"-Prin- 
zip. Dazu stehen jeder Seite unterschiedliche 
Waffensysteme zur Verfugung, die vergleichbar 
mit denen des Vorgangers sind. Insgesamt gibt 
es knapp 40 verschiedene Einheiten und 30 
Gebaude. Neu hinzugekommen sind diesmal- 
Lufteinheiten, Schiffe und U-Boote, sowie eini- 




Zwischensequenzen 
satt: Wie in Teil eins 
gibt es nach jeder 
Mission eine Cutszene 
und vor jedem Auftrag 
ein Videobriefing 






gen Spezi al truppen und Gebaude (siehe Kasten). 
Spielerisch baut "Alarmstufe Rot" naturlich auf 
dem Yorganger auf. Wieder baut ihr euch eine 



Das kennen 
wir doch 
irgendwo 
her: SchieBt 
Ihr auf 
Fasser, 
fliegen diese 
explosiven 
Tanks in die 
Luft und 
wernichten 
alles im 
direkten 
Umkreis 
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Was fur ein Sequel! Da diirfen sich die 
Mannen bei Westwood aber kraftig auf die Schultern klopfen, 
denn "Alarmstufe Rot" ist schlichtweg das Vorzeigeprodukt des 

JjF Genres, an dem sich die zahllosen Kopien messen miissen. Auch 
wenn die Wertung es nicht augenscheinlich macht (siehe Kasten) 
i^^ Ink ist "C&C 2" doch besser ais "Warcraft 2", vor allem in Sachen 
^Aa Missionsdesign und -vielfalt. Ihr muftt Leute befreien, Reaktoren 
I abschalten, einen nur von Lufteinheiten beschiitzten Konvoi 
I durchbringen, Basen erobern oder auskundschaften. Die pure 
■X£uKQlBiHl Anzahl der verschiedenen Einheiten ist genauso atemberaubend, 
wie dereń Einsatzmóglichkeiten. Grafisch hat Westwood zwar wieder kein SVGA unter 
DOS zustande gebracht - unter Win95 scrollt die hochauflosende Grafik dafiir um so 
feiner. Allein in einem Punkt bleibt Blizzards Konkurrent unerreicht: die "C&C 2"- 
Sprachausgabe kann sich nicht mit der aus "Warcraft 2" messen. Doch im Endeffekt 
bleibt es Geschmackssache - kaufen muB man sich "Alarmstufe Rot" so oder so. 
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Welche Einheiten s i n d neu? 








AAGUN 

Seite: Allierte 

Funktion: Flugabwehr 

Kosten: 600 

Auf Seiten der Allierten steht 
euch ais Flugabwehr diese recht flinke AA Gun 
zur Verfiigung. 

Airfield 

Seite: Soviets 

Funktion: Flugplatz 

Kosten: 600 

Auf dem Flugfeld findet ein 
Flieger Platz. Sowohl Yaks ais auch Migs werden 
dort stationiert und bewaffnet. 

Camouflaged PHI Box 

Seite: Allierte 

Funktion: MG Bunker 

Kosten: 600 

Dieser Bunker macht sich sehr 
gut gegen FuSvolk und ist vor allem recht gut 
getarnt und schwer zu treffen. 

Chronosphere 

Seite: Allierte 

Funktion: Zeit-Maschine 

Kosten: 2800 

Mit diesem Teil kónnt ihr eine 
beliebige Einheit pro Ladung an jeden Punkt der 
Kartę beamen. Extrem lange Aufladung! 

Cruiser 

Seite: Allierte 

Funktion: schwerer Kreuzer 

Kosten: 2000 

Der Cruiser hat sehr weitrei- 
chende 8inch-Kanonen, die durchschlagen, aber 
gegen bewegte Ziele nichts anfangen kónnen. 

Destroyer 

Seite: Allierte 

Funktion: Zerstórer 

Kosten: 500 

Ein Zerstórer greift mit Was- 
serbomben U-Boote und mit Stingers Flieger an. 
Attack Dog & Kennel 
Seite: Soviets 

Funktion: Wau Wau! 
Kosten Hund: 200 
Kosten Hutte: 200 
Hunde sind wenn sie 
angreifen sehr schnell (tot) 
und nur gegen Infanterie geeignet. 

Flame Tower 

Seite: Soviets 

Funktion: Flammenwerferturm 

Kosten: 600 

Was dem Ami sein MG-Nest, 
ist dem Russen der Feuertum. Recht wirksam 
gegen alles, besonders natiirlich gegen FuSvolk. 

GAP Generator 

Seite: Allierte 

Funktion: Radarstórer 

Kosten: 500 

Dieser Generator stórt eure 
Radars. Nur wenn eigene Einheiten dort sind, seht 
ihr was, ansonst bleibts urn ihn herum schwarz. 

Gun Boat 

Seite: Allierte 

Funktion: Kanonenboot 

Kosten: 300 

Wasserbomben und Kanonen! 












Hind 

Seite: Soviets 

Funktion: Angriffshubschrauber 

Kosten: 1200 

Der Hind kann wie die Yak nur 
mit Maschinengewehr schieGen, datur ist er fur 
den hohen Preis allerdings recht gut gepanzert. 

Hlron Curtain 
Seite: Soviets 
Funktion: Unverwundbarkeit 
Kosten: 2800 
Wie die Chronosphere ladt die- 
ses Gerat ewig auf, urn dann nur eine Einheit fur 
begrenzte Zeit unverwundbar zu machen. 

Longbow 

Seite: Allierte 

Funktion: Angiffshubschrauber 

Kosten: 1200 

Das gleiche wie der russische 
Hind, nur dalS dieser Hubschrauber mit Hellfires 
statt mit dem MG schieSt. 

Field Medic 

Seite: Allierte 

Funktion: Sanitater 

Kosten: 1000 

Der Sanitater heilt angeschos- 
sene Infanterie, kann mit Panzern und anderem 
Gerat leider nichts anfangen. 

MiG 

Seite: Soviets 

Funktion: Angriffsbomber 

Kosten: 1200 

Die Mig hat gegeniiber der Yak 
den Vorteil, daB sie Raketen schieBt und sehr 
schnell an AA Feuer vorbeifliegt. 

Minę Layer 

Seite: Soviets, Allierte 

Funktion: Minenleger 

Kosten: 800 

Mit Minenlegern kónnt ihr Anti- 
Personen und Anti-Panzer-Minen legen. Jeweils 
fiinf Stiick passen rein, dann wird aufgefullt. 

Missile Siło 

Seite: Soviets 

Funktion: Atomrakete 

Kosten: 2500 

Wie in Teil 1 ohne Siło, wird in 
"Alarmstufe Rot" von der eigenen Basis aus ein 
Atomschlag gefuhrt. Lange Ladezeit! 

Mobile Gap Generator 

Seite: Allies 

Funktion: mobiler Radarstórer 

Kosten: 600 

Zwar stórt dieser Gap-Genera- 
tor auch gut, hat aber nicht die Reichweite des 
festmontierten Stórers. 

Parabombs 

Seite: Soviets 

Funktion: Bombardement 

Kosten: - 

Die Parabombs erscheinen, 
nachdem ihr ein Flugfeld gebaut habt. Laden rela- 
tiv lange auf, lassen sich aber iiberall abwerfen. 

Paratroopers 

Seite: Soviets 

Funktion: Fallschirmjager 

Kosten: - 

Infanterie von oben. 
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HPillbox 
Seite: Allies 
Funktion: MG Nest 
Kosten: 400 
Etwas exponierter und billiger 
ais das "getarnte" MG-Nest. AuBerst wirkunsvoll 
gegen alles, was zu FuB ankommt. 

Radar Jammer 

Seite: Soviets 

Funktion: mobiler Radarstórer 

Kosten: 600 

Das Pendant zum Mob. Gap 
Generator. Macht die Welt um ihn herum unsicht- 
bar fur den Gegner. Sehr Multiplayer-sinnvoll. 

Spy 

Seite: Allies 

Funktion: Kundschafter 

Kosten: 500 

Der Spion kann unbehelligt in 
die gegnerische Basis marschieren und infiltrie- 
ren. Er wird nur von Hunden gesehen! 

Spyplane 

Seite: Soviets 

Funktion: fliegender Aufklarer 

Kosten: - 

Ladt automatisch auf und klart 
ein von euch bestimmtes Gebiet auf. 

Naval Yard & Sub Pen 
Seite: Allies - Soviets 

Funktion: Hafen/Werft 
Kosten: 650 

Hier baut und repariert ihr 
Schiffe und U-Boote. Wird 
im Wasser gebaut und muB 
natiirlich auch mit der Basis verbunden sein. 

Tanya 

Seite: Allies 

Funktion: Einzelkampfer 

Kosten: 1000 

Die Einzelkampferin in "C&C 
2". Kann ebenfalls C4 anbringen und sehr gut 
schieBen. Die beruchtigte Freundin Rambos. 

Thief 

Seite: Allies 

Funktion: Dieb 

Kosten: 500 

Der Dieb schleicht sich ins 
feindliche Lager und klaut dort Geld. Bei Geld- 
mangel unverzichtbar! 

Transport 

Seite: Allies, Soviets 

Funktion: Transporter 

Kosten: 300 

Recht gut gepanzerter Trans- 
porter. Kann insgesamt fiinf Einheiten (egal was) 
aufnehmen. 

Submarine 

Seite: Soviets 

Funktion: Jagd U-Boot 

Kosten: 500 

Die russische Antwort auf die 
allierten Kriegsschiffe. Nur im Rudel wirksam und j 
eigentlich recht seiten zu gebrauchen. 
_ Yak 

Seite: Soviets 
- \^^^ Funktion: Luftgestiitztes MGJ 
^&^*\ Kosten: 800 

Das MG in der Luft... 







Vergleichbare Einheiten zum ersten Teil wurden nicht berucksichtigt. (Tesla-Spule, V2-Werfer, ettl 



DER KAMPF BEGINNT... 
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lN SPHERISCHEN KRAALS. D6N GIGANTISCHEN. MAGNETISCH ABGESCHIRMTEN ARENEN. H6I6T ES ZU UBERLEBEN. 
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gross6 auswahl an voll beweguchen 3d-raumschiffen mit ginem enormen 
Arsenał an hochentwickelten Waffen 

Volle Netzweri<>-, Modem- und Multi-Player-Option fur bis ZU vier Spieler . 

Absolut tódliche real-time „Kraals" mit zunehmend intelligenter werdenden 
gegnern garantieren fur ein echtes, klassisches blast-'em-up gameplay feeling 

Verborggne Levels. versteci<>te Raumschiffe und „Mandala" - EIN Spiel im Spiel 

ANSTEIGENDER SCHWIERIGKEITSGRAD DES SPIELABLAUFES GIBT DEN ABSOLUTEN 

KlCK an Geschwindigkeit 

komplett in Deutsch fur PC CD-ROM 



Published by Philips Media. © 1996 Blls Corporation Limiicd. 



Im Exklu*iv-Vertri*b von: 

B0MIC0 



http://www.bomico.com 
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Nur Lo-Res: Die DOS- Uersion 
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U-Boot-Power: Wir 
wernichten die feindliche 
Flotte 




trafi jg ^Sinnloses 

Unterfangen: Die 
gut getarnten MG- 
Nester machen im 
Rudei selbst 
Panzern 
Schwierigkeiten 

Im Editor werden 
eigene Land- 
schaften gebastelt 



Basis, erntet dieses Mai Mineralien, die in Geld 
umgewandelt werden, von dem ihr wiederum 
nutzliche Gebaude kauft (Waffenfabriken, 
Radarstationen, Flugplatze, etc.) oder Kampfein- 
heiten. Letztere unterteilen sich in die vier 
Hauptgruppen FuGsoldaten, Fahrzeuge, Flug- 
zeuge und Schiffe. Je nach Tech-Level, der im 
Laufe des Spiels ansteigt, konnt ihr mehr oder 
minder komplexe Waffensysteme und Gebaude 
bauen. Am Ende des Spiels stehen dem Ivan 
Atomraketen zur Verfugung, die Allierten diirfen 
dafur mit Satelliten bombardieren. Nutzliche 
Extras wie das Unverwundbarkeits-Device und 
ein Gerat, das Einheiten von einem Fleck zu 
einem anderen teleportiert, konnt ihr ebenfalls 
erst gegen Ende des Spiels bauen. 
Gesteuert wird "Alarmstufe Rot" wie schon der 
Vorganger. Mit der Maus wahlt ihr eine Einheit 
an und schickt sie per erneutem Mausklick zu 
der gewiinschten Stelle oder lafit sie einen Geg- 
ner attackieren. Wieder kann durch gedruckte 
Maustaste ein Rahmen um Einheiten gezogen 
werden, fur die jeweils der gleiche Befehl gilt. 
Per Tastatur-Kombination lassen sich zudem 
Einheiten gruppieren, die dann via Klick in Win- 
deseile zu erreichen sind. 
"Alarmstufe Rot" wird in zwei Versionen ausge- 
liefert, die sich beide auf den zwei mitgelieferten 




CDs befmden. Die DOS Version gleicht dem Vor-J 
ganger optisch sehr, die Windows95-Version| 
basiert auf DirectX und nur mit dieser kann da 
Spiel in SVGA gespielt werden. Die Einheitenl 
sind optisch die selben, allerdings ist der Bild-I 
schirmausschnitt in SVGA wesentlich grófierj 
was fur mehr Ubersicht sorgt. 
Ais Extras spendierte Westwood "Alarmstufel 
Rot" endlich einen eingebauten Editor, mit! 



dem ihr individuelle Landschaften aufbaue 
konnt. Gegnerische Startpunkte werden lediglic 
mit Fahnen markiert - Einheiten und Gebauc 
konnen nicht gesetzt werden. Die selbstgebauten 
Missionen konnt ihr dann im Multiplayer-Modu 
ausprobieren, wobei euch eine Acht-Spieler-I 
werk-, eine Acht-Spieler-TCP/IP- (auch mitj 
Modem) ubers Internet, sowie die bekannt 
Head-to-Head-Modem-Option zur Verfugung : 
hen. Im Skirmish -Modus benotigti hr keine Mitl 
spieler, sondern kampft gegen bis zu acht Com^ 
putergegner. 




GUEHD- 



Da isses wieder, das in der Chefredak- 
tion gefiirchtete C&C-Fieber! Symptome sind u.A. iibernachtigte 
Redakteure, verspatete Artikel und iiberreizte CvD. Genau wie sein 
Vorganger fesselt "Alarmstufe Rot" fiir Stunden an den Monitor. 
Und daB, obwohl sich auf den ersten Blick nicht viel verandert hat. 
Habt ihr jedoch erst einmal die neuen Einheiten und Detailande- 
rungen schatzen gelernt, werdet ihr sie nicht mehr missen wollen: 
Die unbewaffneten Neulinge wie der Spion, der Dieb oder der 
Sani eróffnen vóllig neue Móglichkeiten im Missiondesign und 
schrauben das Niveau merklich in die Hóhe. Ober den halbherzi- 
gen SVGA-Modus schaue ich gerade noch mai so hinweg, daB viele Missionen immer 
noch auf das alte "bau soviel Du kannst und mach alles platt"-Prinzip vertrauen, stórte 
mich jedoch ziemlich. Im direkten Vergleich mit "Warcraft 2" deklassiert das Virgin-Pro- 
dukt seinen Konkurrenten keineswegs und tragt nur knapp die Echzeit-Krone davon. 
Trotzdem bleibt "Alarmstufe Rot" naturlich ein MuB fiir alle PC-Zocker. 



Name . . C&C 2: Alarmstufe Rot 

Genre Strategie 

Hersteller Westwood/Virgin 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 bis 8 

Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 90 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• • 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System Win'95, DOS | 

Festplatte belegt 30 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus | 

Extras . .Netzwerk, Modem-Option 

Grafik 70% 

Sound 79%J 

SpielspaB 



im 



Demo 



auf 
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ORION BURGER 



Fast Food im 
Ali: Gierige 
Aliens verplanen 
lockere Burger 
ais leckere 
Burger 




Kiiche vorher, Kiiche nacher: Wo 
Tantchen eben noch ihren 
augenstarkenden Karottensaft 
prefSte, brutzelt Wilbur einige 
Ratseltage spater einen vanda- 
lisierenden Alien-Rabauken in 
der Mi krowę Ile. 




Eine zeitlang war die Zukunft fur 
"Orion Burger" alles andere ais 
rosig: Just ais die Fachpresse so 
richtig neugierig auf das witzige 
Space-Adventure geworden war, 
gingen bei Sanctuary Woods in 
Vancouver die Lichter aus. Eidos 
lnteractive lieG sich indes nicht 
lumpen und bediente sich eifrig 
aus der Konkursmasse y- so daft 
"Orion Burger" jetzt mit einem 
halben Jahr Verzógerung bei 
jenem Konzern erscheint, der vor 
kurzem noch Centregold hieB 
und auch U.S. Gold und Core 
Design zu seinem Portfolio zahlt. 
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Oinge benutzen 

Gegenstande nehmen 
Etwas naher betrachten 



Im Inwentory sammelt ihr 
Gegenstande, die sich mm Teil 
neu kombinieren lassen 



Uber dieses 
Icon lóst ihr 
den Tele- 
porter aus - 
zuriick sur 
Erde oder 
ins Raum- 
schiff 



Spielstande 
speichern, 
Options- 
menu 



Cinge es nach Zlarg, dem ebenso wabbeligen 
wie unsensiblen Chef der Proteinsammler- 
Abteilung des intergalaktischen Fast-Food-Kon- 
zerns "Orion Burger", dann waren die Erdlinge 
mit ihren lacherlichen Mini-Hirnen ein klarer 
Fali fur zwei Sesambrótchenhalften mit etwas 
Sałat dazwischen. Dummerweise verlangt die 
Liga fur Alienrechte, daB potentielle Fleischklop- 
se vor dem Abmurksen auf Intelligenz gepriift 
werden. Zu diesem Zweck sauge man einen móg- 
lichst unbedarften (damit er den Test nicht 
besteht) Erdling an Bord des Raumschiffs, klem- 
me ihm ein paar Elektroden an den Skalp und 
messę den Durchgangswiderstand. Wilbur, ju- 
gendlicher Titelheld des Spiels, scheitert denn 
auch unter Rauchzeichen und Absingen haBli- 



cher Lieder erwartungsgemaB am Neuroanalyse- 
Test und sichert der Menschheit damit einej 
buchstablich rosarote Zukunft in einem Kiihl- 
haus der Orion-Burger-Kette. Allerdings unter- 
lauft den verfressenen Grunhautigen ein kleiner 
Kunstfehler: Sie vergessen Wilburs Gedachtnis! 
zu loschen und versetzen den Dunnen eine Stun-J 
de vor seinen ersten Teleport zuriick in seinej 
amerikanische Kleinstadt. Jetzt schlagt eure 
groBe Stunde: Ihr fegt in der Ortschaft umher 
und sammelt alles auf, was irgendwie nutzlich 
erscheint, um die folgenden Prufungen zu beste- 
hen. "Orion Burger" besteht neben minutenlan- 
gen interaktiven Trickfilm-Seąuenzen mit Multi- 
ple-Choice-Fragen hauptsachlich aus funf grof3en 
"Intelligenztests" fur Wilbur, die sich in etwa 30 j 
kleinere Puzzles aufteilen. So mufi Wil- '■ 
bur erst den Neuroanalyse- und dann 
einen Survivaltest passieren, seine Sin- i 
nesorgane auf der Suche nach eineml 
versteckten Orion-Burger pnifen, sieben 
renitente Borks aus Tantchens Haus 
jagen, ein traurige Stadtbewohner gltick- 




Mit etwas List zerstdren sich die Roboter 
selbst und Wilbur off net die Tur 

Wauwau schnappt Fisch, klemmt im Loch 
fest - Wilbur schnappt sich das Halsband 



T^Sli Ta 



lich machen usw. Die Puzzles sind zwar nie unlo- 
gisch aber teilweise auBerst irrsinnig. Wer wurde 
z.B. vermuten, daB man den Karottensaft aus 
Tantes Kiiche auf Perkins' Insel in der Destille 
zu Schnaps brennen muB, um seine Augen so zu 
frisieren, dafl man in Keller was sieht - anstatt 
erst mai nach einer Lampe zu suchen? Einige 
Ratsel lassen sich aufierdem nur mit dem richti- 
gen Timing knacken. Der Gasbrenner der Destil- 
le z.B. entflammt ausschlieBlich dann, wenn ihr 
sofort nach dem Gasaufdrehen mit einem 



Streichholz zur Hand seid. Sekunden spater 
funktioniert das schon nicht mehr. Vergeigt ihr 
auf der Suche nach einer Lósung zu viel Zeit, 
versetzen euch die Aliens wieder und wieder in 
der Handlung zuriick, so daB ihr zwar niemals 
aufgeben - aber ein Puzzle sehr oft neu beginnen 
muBt. Jedes noch so kleine Detail ist wichtig. 
Zum Gluck gibfs 99 Speichermoglichkeiten und 
die motivierende Aussicht auf ein Happy-End 
mit dem hubschen weiblichen Blinden Passagier 
des Proteinsammler-Schiffs. . . hu 




Schenkt ihm ein Halsband - 
und der Arnie lacht wieder 



/B ▼ "^ , ^ fc ^~^' Auch wenn ich angesichts der uberaus bizarren 

wm t - Puzzle-Logik ófters nahe drań war, meine Maus zu fressen - so 

ein quicklebendiges Adventure hatten wir schon lange nicht mehr. 
Das "Orion Burger"-Universum strahlt mehr Sympathie und Spiel- 
witz aus ais drei Viertel des ganzen Render-Sch... der letzten Mona- 
te. Fur die fast liickenlos exzellente Handmade-Grafik, die skurrilen 
Charaktere und die (leider eher raren) Uberraschungs-Bruller bin ich 
sogar bereit, einige technische Anachronismen mitzuschlucken. 
Beispielsweise bewegt sich Wilbur meist ein wenig zu eckig. Ferner 
hasse ich es, den Screen nach kaum sichtbaren pixelgrol5en Objek- 
ten absuchen oder Puzzles in einer allzu engstirnig vorgeschriebenen Handlungsrei- 
henfolge lósen zu miissen. Dafur bietet selbst die deutsche Fassung erstklassige Sprecher, 
teils sogar mit witzigem Lokalkolorit (wobei leider ausgerechnet Wilburs Stimme eher 
maSig abschneidet). Alles in allem ist "Orion Burger" ein wirklich heiBer Tip - auch 
wenn es Adventure-Profis insgesamt wohl etwas zu kurz geraten sein durfte. 




Name .Orion Burger 

Genre Comic-Adventure 

Hersteller Eidos lnteractive 

Niveau . . .mittelschwer bis schwer 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • • 

Anleitung • • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal DX4/100 

empfohlen • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• • 



System Win 95, Win3.1, DOS 

Festplatte belegt 0-550 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 

Grafik 76% 

Sound 81% 

SpielspaB 

80% 
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Leben mit Sport - im Verein am schónsten! Beim Kegeln ist 
die Freizeit immer eine rundę Sache: Die ideale Verbindung 
von sportlicher Aktivitat und Geselligkeit. Das Faltblatt „Ke- 
geln zum Kennenlemen" und die Broschure „Im Verein ist 
Sport am schónsten" gibt es beim Deutschen Sportbund, 
63146 Heusenstamm, gegen DM 2,- in Briefmarken. 



Deutscher (WL, 
Sportbund §_I] 



Deutscher 
Keglerbund 
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Diefolgenden Tiiel stelten nur einen Auszug aus unserem Komplettangeboi Jar Selbsl- 
rersianJ/ich bieten wir auch Konsolenspiele und prelsgtnslige Hardware. Fordem Sie 
unseren Gesamtkataiog an. 
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WAR WIND 



Mit strategi- 
schem Tlefgang 
setzt SSI das 
Echtzeit-Stra- 
tegical vom 
Vorbild ab 




Drei machtige ShamaLi- 
Elementals greifen einen 
wehrlosen ThaRoon an 




Erdgolems existieren in der 
freien Wildbahn, kónnen aber 
auch beschworen werden 




A uf Yavaun, einer unfreundlichen Fantasy- 
Welt, lebten einst vier Rassen mehr oder 
weniger friedlich nebeneinander her. Die aristo- 
kratischen ThaRoon unterdrtickten die restli- 
chen Vólker und machten sie zu ihren Dienern. 
Die Kriegerrasse Obblinox muBte die Armee stel- 
len, die Pflanzenwesen der Eaggra waren durch 
ihre architektonischen Meisterleistungen fur den 
Aufbau des Reiches pradestiniert, wahrend die 
mystischen ShamaLi fiir religióse Dinge zustan- 
dig waren. Doch jetzt lehnen sich die Unter- 
drtickten auf, urn sich vom jahrzehntelangen 
Joch zu befreien. So hat jede der vier Rassen , 
dereń Fuhrung ihr allesamt ubernehmen konnt, 
ihr eigenes Spielziel: Die ThaRoon wollen mit 
unnachgiebiger Hartę ihr Reich wieder entstehen 
lassen, die Obblinox streben nach einer eigenen, 
ehrbaren Herrschaft, die Eaggra sehnen sich ein- 
fach nur nach Befreiung aus der Fron, wahrend 
es im Interesse der bedachtigen ShamaLi liegt, 
alle vier Rassen wieder friedlich zu vereinigen. 
Mit der Wahl des Stammes bestimmt ihr auch 
den Schwierigkeitsgrad: ThaRoon (einfach), 
Obblinox (herausfordernd), ShamaLi (schwierig) 
und Eaggra (Profi). Wie auch immer eure Ent- 
scheidung ausfallt, wird euch durch die unpar- 
teiischen Helden aller Rassen die Gelegenheit 
gegeben, euch auch Vorzuge fremder Volker zu- 
eigen zu machen. Die Helden erscheinen neben 
anderen Truppen im "Inn", einer Art Wirtshaus, 




das zum Anheuern bereitwilliger Krieger dienu 
Nicht alle hier versammelten Rekruten gehored 
von vornherein einer bestimmten Kastę wm 
Kampfer, Magier oder Arbeiter an. Die IndwiduJ 
en werden in spezifischen Gebauden zu Speziali- 
sten ausgebildet. Dazu kann das Erlernen von 
Zauberspriichen oder das Modifizieren des Korj 
pers durch bio-mechanische Gliedmaflen uni 
Organe genauso wie die Befórderung zu eine; 
hóheren Dienstgrad gehoren. Interessantested 
Upgrade ist hierbei das Stealth-Feature mit demj 
ihr eure Sóldner unsichtbar machen oder in das 
Gewand des Feindes kleiden konnt, wodurcW 
Spionage und Ressourcenklau im Lager des Kon-j 
trahenten ermóglicht wird. Auch das Aufriistea 
mit anderen Bio-Upgrades spiegelt sich optisca 
wider - Berufsbezeichnung, Icon und Spritd 
wechseln mit dem Einschlagen einer bestimmtenj 
Laufbahn. Droht ihr in eine spielerische Sackl 
gasse zu geraten, kónnen im Notfall selbst hoch-l 
rangige Recken wieder zu einfachen Ressourcen-j 
Abbauern degradiert werden. Fast jeder Soldnen 
kann einen oder zwei Gegenstande aufnehmenJ 
Auf diese Weise konnt ihr in den Leveln aufgen 
fundene Extras wie Riistung, ReichweitenverlaM 
gerung oder Schatze aufnehmen und bei Bedara 
auch ubergeben. Wichtiges Mitglied eures StamJ 
mes ist mit Abstand der Clanfiihrer. Stirbt erj 
bedeutet dies das Aus fur euch. Zum Schuta 
konnt ihr ihn in den betretbaren Gebauden val 
stecken. Nicht immer ist dies die beste Lósungl 
denn durch seinen markerschtitternden Kampil 
schrei starkt er oft die Morał der Truppe in eina 
kritischen Schlacht. Ein Fahnensymbol nebeJ 
seinem Icon zeigt euch an, wie es um euren Einfl 
flufl beim obersten Befehlshaber eurer RassJ 






Oben: Der ahnungslose 
Feind wird in ein 
Minenffeld gelockt 



Der dicke Grenadier ist der 
starkste Krieger der Eaggra 




Ein Rechtsklick 

auf einen Arbeiter 

gibt ein Iconmenii 

mit seinen 

Konstruktions- 

fahigkeiten preis 



-http://www.magix.de • blablabalblabjlaala- 



• 
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Maximal 
16 Einhei- 
ten kónnen 
gleichzei- 
tig ange- 
urahlt 
werden. 
Unten seht 
ihr drei 
Transport- 
schiffe 



bestellt ist. Bei momentanem MiBerfolg laBt sich 
dieser durch Geld bestechen und hebt euren Ein- 
flufl. Dies ist zum Erforschen und zur wełteren 
Ausbildung eurer Rekruten dringend notwendig. 
Mit eurer auf diese Weise gut ausbalancierten 
Truppe schlagt ihr euch entweder durch eine 
ganze Kampagne pro Rasse oder bestreitet eines 



der 30 Einzelszenarien. Die Missionsziele sind 
denen von "Warcraft 2" oder "Command & Con- 
quer" nicht unahnlich: Neben Standard-Levels, 
in denen eine móglichst perfekte Stadt aus dem 
Nichts hochgezogen werden soli, urn eine schlag- 
kraftige Truppe zu produzieren, mit der dann 
das Feindeslager angegriffen wird, sucht ihr ver- 




Grandmaster leo beherrscht 
fiinf werschiedene Zauber- 
spriiche 




Fairer Kampf: Drei Obblinox- 
Sbldner (links) greifen drei 
Kam pff er der Shama "Li an 



DIE HELDEN DER VI ER RASSEN 







Ptasha Selver - tritt jeder 
ThaRoon Gruppe mit groBem 
Reichtum bei. Sie ist ein weib- 
licher "Assassin" mit nur 
durchschnittlichen Fahigkei- 
ten, hebt allerdings die Morał 
der Truppe. 

Eva the Old - Die Magierin ist 
einer der kampferfahrensten 
Veteranen der Obblinox. Sie 
tritt jedem Clan bei, der schon 
groBe Verluste hinnehmen 
muRte und nur noch wenige 
Einheiten zahlt. 
Tolk Barkborn - Die Starkę 
des Barden sind seine Lieder, 
die den EinfluG des Clans 
enorm erhóhen. Kostet nichts, 
bleibt aber nicht lange und 
kampft und zaubert nur 
schwach. 

Grandmaster 'leo - Dieser 
weise und erfahrene "Sensei" 
verringert die Upgrade-Kosten 
im Clan erheblich, ist von 
hohem EinfluB und versteht 
sich aufSerdem recht gut aufs 
Zaubern. 








Taybius o'Mort - Der psioni- 
sche "Slayer" der ThaRoon 
tritt jedem Clan bei, der schon 
mindestens zehn Einheiten im 
Szenario getótet hat. Gute 
Kampfeigenschaften, aber ein 
negativer EinflulS. 
Ramita Abad - Eine Obbli- 
nox-Zauberin, die ihren Preis 
hat. Ihre Klauenhand macht 
sie auch im Nahkampf zur 
gefahrlichen Gegnerin. Tritt 
nur Clans mit Alchemisten- 
Gebaude bei. 

Tywald Chainbreaker - 
arbeitet dreimal so schnell wie 
jeder andere Arbeiter. Er ist 
eine immense Hilfe beim 
Erforschen und aulSerdem ein 
Kampfer von grofcer Ausdauer 
und Kraft. 
tia@ Jyo the Helper - Ein reisen- 
der guter Samariter von harm- 
losem AufSeren, der iiber 
gewaltige Fernzauber verfugt, 
aber nicht lange bei euch 
bleibt, da er anderen in Not 
geratenen helfen muft. 







Prime Minister Of Death - 

Herrscher aller ThaRoon, 
erscheint nur im letzten Szena- 
rio der ThaRoon-Kampagne. Im 
Kampf ist er mit seinem "Zau- 
ber-Zepter von Menta" extrem 
schwer zu schlagen. 
Haggus JheroFreed - Die Obb- 
linox-Heldin hebt euren EinfluK 
enorm. Sie benutzt eine machti- 
ge Laserwaffe. Wenn sie stirbt, 
reiftt die Detonation ihres Kór- 
pers alle umstehenden Personen 
ins Verderben. 

Jynni Creeper - Eine Rangerin 
mit vielen Fahigkeiten, aber nur 
mafcigen Kampfeigenschaften. 
Ihre Waffe verschieRt organische 
Pfeile. Sie tritt grundsatzlich 
jedem Clan bei, der iiber 30 Mit- 
glieder zahlt. 

NagaRom - Verkórpert eine 
Kombination der besten Eigen- 
schaften aus allen vier Rassen. 
Erscheint nur im letzten 
Shama' Li-Level, urn die Richtli- 
nien der "Wieden/ereinigung" 
zu verlesen. 



> 




Ein Seemonster greift den 
Tha Roon-Briickenbauer an 




Die im Inn erscheinenden 
Rekruten werden angeheuert 




Eine selbstierstórende Flug- 
drone kun vor ihrem Ziel 



lorene Schriftrollen, eskortiert wichti- 
ge Persónlichkeiten an einen Zielort 
oder kampft euch mit wenigen Elite- 
soldaten durch riesige Labyrinthe. 
Nach Beenden einer Mission durft ihr 
eine begrenzte Anzahl eurer Lieb- 
lingskampfer in die "Hall Of Heroes" 
einreihen. Dadurch bekommt ibr die 
Moglichkeit, aus diesem Fundus ein 
paar Spezialisten in die nachste Mis- 
sion mitzunehmen. 
Der Bildschirm prasentiert sich euch 
wie bei vergleichbaren Programmen 
dieses Genres. Das den groBten Teil 
der Flachę einnehmende Hauptfen- 
ster zeigt die Spiellandschaft aus 
einer isometrischen Sicht. Gebiete, die eure 
Truppen noch nicht einsehen kónnen, werden 
vom "Fog Of War" verhiillt. Eure Leute lassen 
sich einzeln anwahlen, ein Rechtsklick auf sie 
óffnet ein Iconmenii mit den Fahigkeiten des 
jeweiligen Charakters (Bauen, Zaubern, usw.). 
Weitere Untermenus detaillieren diese Fahigkei- 
ten (Art der zu erbauenden Struktur, Art des 
Zauberspruches, usw.). Bei jedem Missionsbe- 
ginn werden auf Wunsch Info-Fenster eingeblen- 
det, die euch Tips geben und Features erklaren, 
falls ihr zu den Handbuchmuffeln gehórt. Am 
rechten Bildschirmrand befindet sich eine Infor- 
mationsleiste, die im Wesentlichen funf verschie- 






Warcrałt2 


War Wind 


spielbare Seiten 
Forschung 


i 

Waffenupgrades, 

Zauberspruche 


4 

Bio-Upgrades (ahnlich "Syndi- 

cate"), Zauberspriiche, Waffen 


Ubernahme von Einheiten 


nicht vorh. 


Bis zu acht Stiick 


ins nachste Level 






Netzwerk 


bis zu 8 


bis zu 8 


Abbaubare Ressourcen 


Holz, 01, Gold 


Holz, Kristalle, Plunderung 


Fretlebende Tterarten 


3 (nicht aggressiv) 


15 (teilweise aggressiv) 


Baume 


dienen ais Hindernisse 


Wald ist unter Geschwindigkeits- 
verlust begehbar 


Gebaude 


nicht betretbar 


betretbar 


Befestigung der Stadt 
zugleich anwahlbare Einheiten 


Mauern, Wehrtiirme 
max. 9 


Mauern, stromfuhrende Zaune 
max. 16 



Rechts neben dem Dronensilo ruht ein Schatz 



dene Elemente beherbergt. Ganz oben steht 
immer das Portrat und die ais EinfluBanzeiger 
dienende Fahne des Clanfuhrers, dem ihr auch 
euren eigenen Namen geben konnt. Gleich dar- 
unter werden eure Geldvorrate in Zahlen gefaBt. 
Unterhalb davon seht ihr die Ubersichtskarte 
des gesamten Levels, zwei Buttons berichten 
euch nach Anklicken iiber aktive Einheiten oder 
iiber Rekruten und Helden, die derzeit im Inn 
auf euer Anheuern warten. Ganz unten findet 
ihr das Portrat der gerade angewahlten Einheit, 
komplett mit Gesundheitsbalken mitgefuhrten 
Gegenstanden und eventuell vorhandenen Bio- 
Upgrades. Eine schmale Zeile, die sich untenl 
iiber die gesamte Breite des Bildschirms zieht, 
gibt Informationen zu samtlichen Objekten, Per- 
sonen, Fenstern und Buttons preis, iiber die ihr| 
den Mauszeiger fiihrt. 

Nach jeder Mission werdet ihr mit knappen, aberl 
schon gerenderten Zwischenseąuenzen verw6hnt,J 
die auf Rasse und Missionsinhalt abgestimmt| 
wurden. 

Mit einem Editor gestaltet ihr Szenarien undl 
Missionen nach eurem Geschmack. Die Schlacb-j 
ten von "War Wind" lassen sich im Netzwerk mitj 
bis zu acht Spielem austragen, eine von Mindsca-j 
pe komplett eingedeutschte Version soli zeitgleichl 
mit dem englischen Original erscheinen. fh\ 
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Wer sich mit "Warcraft 2" messen will, 
hat es nicht einfach. Trotzdem hat "War Wind" das Zeug zur unab- 
hangigen Existenzberechtigung und Hand aufs Herz - das groBe 
Vorbild hatte schlieftlich unter den gleichen Vorurteilen zu leiden. 
Das Plus an Forschung, Aufrusten, Taktik, mehr spielbaren Ras- 
sen und die Ubernahme von Lieblingstruppen in den nachsten 
Level setzen neue Akzente. Spielen tut sich "War Wind" wesentlich 
langsamer, eure Gegner gehen zwar weniger aggressiv vor, ver- 
langen daftir aber eine urn so ausgekliigeltere Angriffstaktik von 
euch. Wer Missionen mag, die sich vier, fiinf Stunden lang lósen 
lassen, wird hier bestens bedient. Kleine Schwachen sind die auSerlich wenig unter- 
schiedlichen Gebaude und genreiibliche Kl-Defizite: Arbeiter finden oft nahegelegene 
Baume nicht, beim Angriff auf den Stammesfursten kommt nicht automatisch das ganze 
Dorf zur Hilfe. Ansonsten ist "War Wind" auch in Sachen Grafik und Sound ein eben- 
biirtiger Gegner. Diese Konkurrenz belebt auf jeden Fali das Geschaft. 



Name War Wind 

Genre Strategie 

Hersteller Dreamforge/SSI 

Niveau anwahlbar/mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 8 

Deutsch Englisch 
Spiel • • 

Anleitung • • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• • 



System Win'95, 

Festplatte belegt 5-90 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik 78% 

Sound 81% 

SpielspaB 
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Mag ftir Inline-Skating und Roller-Hockey 




„alles liber Inline-Skating' 

auch im Internet 
http://wwAŁbladeattack.ae 
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Mir ist bekannl, dali ich diese 
Bestellung innerhalb einer Frisł von 
10 Togen widerrufen kann. Zur 
Wahrung der Frist, die rnit Absendung 
der Beslellung anlduft, genugt eine 
kurze Mitteilung an Blade Atlack, 
Leserservice, Posrfach 202 
20218 Harr>: 
Dieses besfatige id 
zweiten Unteischrift 



mm o wmm 



MISS 
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Ja, ich móchte das BLADE ATTACK Probe-Abo. 

Bitte senden Sie mir das Probe Abo der BLADE ATTACK zum Preis von nur DM 9,60 DM fur 
3 Hefte (Einzelverkauf DM 14,40). 



i Gewunschte Zahlungsweise ankreuzen: 

Beć)uem & bargeldlos (Bankeinzug) 
Gegen Rechnung 



BLZ / Kto.-Nr. 



Dolum / I Unlerschrih 



SlraOe 



PIZ / Sladl 



Mir ist bekannł, dafi ich diese Bestellung N^, ^ 
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen , 
kann. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung , 
der Bestellung anlauft, genugt eine kurze i 

Mitteilung an Blade Attack, Leserservice, Postfach i 
202521, 20218 Hamburg. Dieses bestatige ich ■ 
mit meiner zweiten Unterschrift. 



Geldinstitut 



' Rechnung abwarten, keine Vorauszahlung leisten 



Dalum / 2 Unterschrift / Erziehungsberechtigler 12/96 I 
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PIIMBALL CONSTRUCTION KIT 




N 



ach dem gelungenen "Pinball 



Der Konstruktionsbildschirm 
ist gróBer ais der Windows- 
Desktop, wie man rechts am 
abgeschnittenen Rand erkennt 



Funktionsarmer 
Werkzeugkasten 
fiir schlichte 
Selbstbauflipper 



2lst Century die letzten konstrukti- 
onskitlosen Fanatiker einzufangen. 
Das Konzept ist bei beiden dasselbe, 
die Ausfuhrung jedoch unterschied- 
lich. Ais groSen Pluspunkt kann das 
PCK die kinderleichte Bedienung 
fiir sich verbuchen, wirklich jede 
Aktion erfolgt iiber Scrollbalken 
und Buttons. Dem stehen jedoch 
einige dicke Minuspunkte gegenii- 
ber. So sind die 

Tischrander der 32 Vorlayouts 

bereits gestaltet, um einen 

irregularen Kugellauf zu ver- 

meiden. Auch die wenigen 

Rampen plazierte 2 Ist unver- 

riickbar auf den Tischen, eige- 

ne sind nicht moglich. Statt- 

dessen beschrankt sich das 

Repertoire auf klassische Ele- 

mente wie Bumper, Klappzie- 

le, Uberrollschalter und Kon- 

taktfelder. Diesen kann man 



Ereignisse direkt zuweisen oder mit einem ande- 
ren Element verbinden, z.B. "Bumper A treffen 
um den Extraball bei Ziel B abzuraumen". Dazu 
gibt es eine Bibliothek von knapp 300 mittel- 
mafiigen Soundeffekten und iiber 600 sog. Gra- 
fikstickern. Die Tische konnen jederzeit sowohl 
unter Windows ais auch im 2lst-ublichen scrol- 
lenden, 320x200 Pixel groBen DOS-Modus gete- 
stet werden. Die handwerklichen Meisterleistun- 
gen sind frei verteilbar, anspielen konnen sie 
jedoch nur Empfanger mit dem original PCK auf 
der Festplatte - wie groBztigig. mg 



Name . Pinball Construction Kit 

Genre Geschicklichkeit 

Hersteller 21st Century 

Niveau leicht 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 Extras 



System Windows/DOS 

Festplatte belegt 8 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur 



keine 



Deutsch 



Spiel 
Anleitung 
Prozessor 
minimal 



386 



486 
66 



Englisch 
• 

Pentium 



Grafik 31% 

Sound 45% 

SpielspaB 



empfohlen 


75 


Grafik VGA MidRes 


SVGA 


• 

Sound S'Blast GMidi 


• 

CD-A. 


• 






SURFACE TEIMSIOIM 




Im Anflug auf die 
Uerteidigungsanlagen 
der Forschungsstation 



Ein Mann, ein 
Konzern: Laue 
Action in groben 
SciFi-Voxelwelten 



Ein garstiger Virus sucht die 
Erde heim. Ware weiter kein 
Problem, denn schnell finden For- 
scher auf entfernten Planeten das 
Gegenmittel, aber leider: Das Medi- 
kament iibersteht keine lange 



zen und ihn in die Gebaude lenken. Wer sic! 



Reise. Flugs entwickelt ein Wissen- 
schaftler eine Art des besonders 
schnellen Fernverkehrs, was aller- 
dings der Lynx Corporation, die bis- 
lang die interplanetarischen Wege 
kontrolliert, gar nicht gefallt. Die 
Firma will ihr 
Monopol behalten und hetzt 
Killer auf den Spieler, der mit 
seinem Raumschiff von Planet 
zu Planet hiipft und das Ge- 
genmittel sucht: Leider trifft er 
uberall auf angeheuerte Mord- 
buben der Lynx Corp. In den 
Missionen fliegt der Spieler 
mit seinem Raumgleiter iiber 
Planeten und mufi jeweils eine 
wissenschaftliche Station fin- 
den, dort einen Roboter abset- 



den Stationen nahert, fliegt geradewegs in diej 
offenen Arme der Lynx-Killer und mufl sich I 
gegen Raumschiffe, Bodenfahrzeuge und Rake- 
tenwerfer wehren. Die Planeten werden mit 
Hilfe einer Voxel-Grafikengine dargestellt, diej 
heftig an alte „Comanche"-Zeiten erinnert. Damit I 
das Gameplay trotzdem noch ruckelfrei ablauft,] 
stellt das Programm nur jede zweite Bildschirm- 
zeile dar, was zusammen mit der krumeligenj 
Restgrafik ein biBchen viel des Schlechten ist; 
Planeten wirken reichlich unspektakular. 



Name Surface Tension System Win'95/DOS 

Genre Action Festplatte belegt 20 MByte 

Hersteller Gamę Tek RAM-Ausstattung 8 MByte 

Niveau einstellbar/mittel Steuerung Tastatur, Maus 

Preis ca. 90 Mark Joystick 

Spieler 1 Extras keine 

Deutsch Englisch 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 

minimal 

empfohlen 

Grafik 

Sound 



386 



486 
66 



Pentium 



Grafik 39% 

Sound 46% 

SpielspaB 



VGA MidRes 



S'Blast 
• 



GMidi 
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MUTAIMT PEIMGUIIMS 



Da haben sich mai besonders damliche Aliens 
auf der Erde niedergelassen. Um mehr iiber 
uns zu erfahren, schauen sie ausgerechnet eine 
Sendung iiber Pinguine an und halten diese 
prompt fur die herrschende Rasse. Kein Wunder, 
daB der Spieler kurz darauf ein Rudel der Fracks 
auf zwei Beinen bandigen muf3, die sich die Erde 
Untertan machen wollen. Mit der Hilfe von Rod- 
ney oder Bernard wetzt er in 10 Ubungs-, 30 
Haupt- oder 4 esctraharten Leveln herum und eli- 




Elwis lebt! Und zwar ais mutierter Pinguin 



miniert eine vorgegebene Anzahl der auBerirdi- 
schen Mutanten, bevor diese den rettenden Aus- 
gang erreichen und damit eine Zerstórungsma- 
schinerie in Gang setzen. In den Welten verteilt 
stehen verschiedene Apparaturen, die mittels in 
den Leveln aufzusammelnder und iiber den 
Maschinen wieder abzuwerfender Gremlins akti- 
viert werden. Meistens zermalmen sie die Aliens, 
manchmal leiten sie diese auch nur um, damit 
sie einen langeren Weg vor sich haben. Die bei- 
den Helden kónnen aber auch aktiv bei der 
Unkrautvernichtung mitmachen. In Schatzkis- 
ten fmden sie Buchstaben, die ihre mitgefiihrten 
Waffen einsatzfahig machen. Bei Bernard ist das 
eine Bratpfanne, Rodney schlagt herzhaft mit 
einer Keule um sich. "Mutant Penguins" ist eine 
halbwegs originelle Geschicklichkeitsprufung mit 
passabler Grafik und gut passender Hinter- 
grundmusik, leidet allerdings unter augenfeind- 
lichem Ruckelscrolling, zumal die spateren Level 
reichlich hektisch sind. Irgendwie merkt man 
dem Atari-Erbgut einfach an, dafi es zu lange bis 
zur Marktreife brauchte. mg 



Name .... 


. Mutant Penguins 


Hersteller . 


Gametek 




ca. 80 Mark 

1 


Deutsch Englisch 


Spiel 
Anleitung 


• 
• 


Prozessor 
minimal 
empfohlen 


386 486 Pentium 
66 

100 


Grafik 


VGA MidP.es SVGA 


• 


Sound 


5'Blast GMidi CD-A. 

• • 
DOS 




RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Joystick 


Grafik 


34% 




67«/o 


SpielspaB 

57% 



Sogib' dociłDeiii' 
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HARIBO - Goldbaren gibt's 

jetzt auch auf CD-ROM. 

Begleite Hariboy und seinen 

Freund, den Gummibaren, auf 

seinem spannenden Abenteuer 

durch Ronbonia. Finde die 

i geheimen Formeln, damit die 

Menschen wieder Haribo 

Bonbons essen kónnen. 

Aber wiege Dich nicht in 

Isen Traumen, denn um die 

250 Levels.zu schaffen mufst 

Du Dich ganz schón anstrengen! 















Auch im Fiir alle von 4 bis 94. 

Display fiir Ho ,- Dir Hariboy s Quest bei: 

handel Libro, Karstadt, Media Markt caj und im Fachhandel 
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Nicht auf 

Krankenschein: 

Action-Simu- 

lation auf einem 

verlassenen 

Planeten 




So ein Auftrag kommt selten: Der Kopfgeldja- 
ger Treplievl kann richtig viel Geld verdie- 
nen, wenn er eine Bandę Cyborg-Terroristen wie- 
der in den Knast schafft. Die sind auf den Plane- 
ten Albiciade gefluchtet und haben einen Trupp 
Wissenschaftler gekidnappt. Es diirfte klar sein, 
worum es geht: Die Cyborgs finden, eliminieren 
und die Forscher wieder in ihre Labors bringen. 
"Deus" stammt von der franzósischen Firma 
Silmarils und ist der Nachfolger des 94er-Titels 
"Robinsons Requiem", in dem Treplievl auf 
einem fremden Planeten notlandete und wie sein 
bekannter Namensvetter zum Oberleben Fallen 
bauen, Sprengstoff herstellen und Hohlen erfor- 
schen muBte. Auch Aliciade ist kein futuristi- 
scher SciFi-Planet, sondern eine relativ unter- 
entwickelte Welt - kein Wunder, daB es Tre- 
plievl nach seinem Fall- 
schirm-Absprung zuerst 
mit Einsiedlern und 
Neanderthaler-ahnlichen 
Wesen zu tun hat. Erst 
spater kampft er sich 
durch Tempelanlagen, 
Hohlen und Abwasser- 



kanale in HiTech-Gefilde. 
Letztlich steht in "Deus" 
kampfen im Yordergrund, 



Der Medizinkasten erlaubt 

chirurgische Eingriffe 

am menschlichen Kórper 

Inwentory: Vor allem 
Klamotten mit 

unterschiedlicher 
Schutzstarke 
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Schón, aber langsam: GróBere Gruppen 
won Gegnern schafft die 3D-Engine nicht 

dazu gesellen sich manchmal kleinere Puzzles.J 
Was "Deus" von anderen Actionspielen unter- 
scheidet, ist die verhaltnismaBig realistische Auf- 
machung: Gerade anfangs stirbt Treplievll 
unzahlige Tode. Mai versinkt er im Moor, dannl 
fallt er Abhange hinunter, wird von WundbrandJ 
Infektionen, zu hohem Blutdruck oder Herzin-I 
farkt dahingerafft. Puls, KórpertemperaturJ 
Blutdruck und weitere Daten darf er per Mini- 
computer abfragen und GesundheitsproblenM| 



kurieren: Reicht bei haufig vorkommendenl 
Fleischwunden etwas Desinfektionsmittel sowia 
ein Druckverband, so muB er bei ernsthaftea 
Verletzungen zum Laserskalpell greifen unii] 
Arm oder Bein amputieren. Wer gar nicht mefc 
mag, nimmt die Zyankali-Pille aus der Arztta| 
sche oder schaltet in den Actionmodus, der da 
Spiel zur geradlinigeren Actionballerei macht| 
"Deus" spielt in einer Semi-3D-Welt: Die meist 
Gebaude, Gegenstande und Landschaftsobjeli 
sind flachę Bitmaps, wahrend die Gegner vol| 
standig aus texturierten Polygo nen besteha 
und sich realistisch bewegen. Gesteuert wird i 
Joystick oder einer Maus- und Tastaturkombind 
tion, die allerdings noch einige Bugs hat undj 
auch sonst sehr gewohnungsbedurftig id 
Wahrend die recht ansehnliche VGA-Version au 
langsameren Rechnern schnell genug lauft, solltj 
fur die HiRes-Variante schon ein sehr fbcer Pe 
tium im PC Gehause werkeln. 




Gm> 



So radikal wie "Deus" hat mir noch kein Pro- 
gramm vermittelt, dafS es vermutlich gar nicht lustig ware, eines 
Tages in einer Computerspielewelt aufzuwachen: Anfangs wirken 
die tausend Tode ungeheuer realistisch und dadurch auf seltsa- 
me Art faszinierend, aber auf langere Sicht vergeht mir der SpaB 
- da lasse ich mir bei Treffern lieber ein paar Hitpoints abziehen und 
kann sofort fróhlich weiterziehen. Gleiches gilt fur die "Doktor- 
spiele": Irgendwann nervt es, sich nach jedem Kampf wegen stan- 
dig der gleichen Fleischwunden durch die Arzttasche zu klicken - 
gelegentliche Amputationen sind ein netter Gag, aber wer greift im 
konkreten Fali nicht lieber zum garantiert heilsamen, weil bei bester Gesundheit gespei- 
cherten Save-Game? Im Actionmodus sieht die Sache schon anders aus: Von der gewóh- 
nungsbediirftigen Steuerung abgesehen, kann "Deus" dank opulenter und sehr abwechs- 
lungsreicher Grafik, ungewóhnlicher Storyline und netten Features langfristig motivieren, 
ohne aber den derzeitigen Spitzentiteln Paroli bieten zu kónnen. 



Name Deus System Win, Win'95, DOSI 

Genre Action Festplatte belegt . . . .min. 6 MBytej 

Hersteller Silmaris RAM-Ausstattung . . .min. 8 MBytej 

Niveau einstellbar/schwierig Steuerung Tastatur, Mau 

Preis ca. 90 Mark Joys 

Spieler 1 Extras kein 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 

minimal 

empfohlen 

Grafik 

Sound 



Deutsch Englisch Grafik 



386 



VGA 

• 

S'Blast 

• 



486 
33 



Pentium 



MidRes 



GMidi 



Sound 



.7: 



SpielspaB 
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Albion DV 29.95 

Amberstar DV 19,95 

Battle Isle 1 + Data Disk. DV 19,95 

Battle Isle 2 & Scenery CD DV 29.95 

Battle Me 3 DV 34,95 

Bioforge DV 29,95 

Catz DV 29,95 

Chewy-EscvonF5 DV 29,95 

Christoph Kolumbus DV 19,95 

Civilizatlon DV 39,95 

Creature Shock DV 21,95 

Cybermage DV 29,95 

Das Schwarze Auge 1 oder 2 je DV 24,95 

DayoftheTentacle DV 32,95 

DerPatrizier DV 34,95 

DerReeder DV 19,95 

DieSiedler DV 29,95 

Dune2 DV 29,95 

Fade to Black DV 29,95 

Fatai Racing DV 32,95 

FIFA Soccer '95 DV 29,95 

' Flashback DV 24,95 

Right Unlimited DV 39.95 

FX Fighter DV 22.95 

Gabriel Knight 1 DV 22,95 

Goblins1+2oder3 DV 22,95 

Hanse - Die Expedition DV 34.95 

Jagged Al liance DV 32.95 

King's Ouest 7 DV 35,95 

Legendo1Kyrandia3 DV 21,95 

Little Big Adventure DV 29,95 




Lost Eden 

Master of Magie 

NHL Hockey '95 

Pirates! Gold 

Pitfall (Win 95) 

Pizza Connection 

Police Ouest 4 

Privateer & Zusatz Disk. 

Railroad Tycoon Deluxe 

Hebel Assault 

Riisselsheirn 

Sam & Max 

Shanghai - Grafie Momente 

Simon the Sorcerer 

SimontheSorcerer2 

Sim Tower 

Space Ouest 6 

Star Trek - 25th Anniversary 

StarTrek2-Judgem. Rites 

Stonekeep 

Strike Commander 

Super Street Fighter 2 Turbo 

Syndicate Plus 

System Shock 

nieme Park 

U.S. Navy Fighters 

Ultima Underworld 1 & 2 

Ultima 7 Collection 

Vollgas 

Wing Commander 3 

Wizardry7 



DV 21,95 

DV 29,95 
DV 29,95 
DV 39.95 
DV 29,95 
DV 19,95 
DV 22,95 
DA 29,95 
DA 39,95 
DV 32,95 
DV 22,95 
DV 32,95 
DV 22,95 
DV 22,95 
DV 29,95 
DV 35.95 
DV 22,95 
DV 24,95 
DV 24,95 
DV 39,95 
DA 29.95 
DA 27.95 
DV 29,95 
DV 29,95 
DV 29,95 
DV 29,95 
DA 29,95 
DA 29,95 
DV 32,95 
DV 34,95 
DV 19,95 




Gamebox DV 44.95 

Lollypop, Turrican 2, Winzer, Mad TV, Transworld, St. Thomas, Oil Imperium, 
lnvest, Tiebreak, Logical, Rings & Return ot Medusa, Black Gold u.v.a, 

Gold Games Collection DV 44,95 
Alone m the Dark 2+3, Anstoss, Battle Isle 1 , Das Schwarze Auge 1 +2, Der Druidenzirkel, 
Der Planer, Ishar Trilogy (1-3). Leisure Suit Larry 6, Prototype u.v.a. 

LucasArts Classic Adverttures DV 39.95 
Indiana Jones 3, Loom, Maniąc Mansion, Monkey Island 1 , Zak McKracken 

LucasArts Top Adventures DV 54,95 
Day ot the Tentacle, Indiana Jones 4, Monkey Island 2 

Madę in Germany DV 39,95 
Anstoss, Battle Isle 2, Das Schwarze Auge 2 

Westwood Compilation DV 74,95 
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3-D Ultra Pinball 2 (Creep Night) 

3 Skulls ot tlie Tottecs 

Advanced Tactical Fighters 

A.IF. • NATO Fighters Zusatz-CD 

Aces of the Deep 

Aces ot the Deep Zusatz-Missionen 

AH-64D Longbow 

AH-64D Longbow Data Disk 

Alien Trilogy 

Alone in the Dark Trilogy (1-3) 

Armoured Rst 2.0 

Ascendancy 

Azrael'sTear 

Baphomets Fluch 

Bleihiss 2 

Bundesliga Manager '97 

Bundesliga Manager Hattrick 

Capitalism 

CMIization 2 

Civil War General 

Comanche 3 

Command & Conquer 1 

Command & Conquer Mission 

Command & Conquer 2 

Creatures 

Crusader - No Regret 

Daggerfall 

Das Ratsel des Master Lu 

Das Schwarze Auge 3 

• Daytona USA 

Deadlock 

Der Planer 2 

Der Produzent 

Destiny 

Diiblo (Win 95) Ende Nov. 

Die Akte Pandora 

Die Fugger 2 

Die gr. Schlacht in den Ardennen 

Die Siedler 2 

DieSiedler 2 Mission Disk. 

Discworld 



i 

Tel: 



DV 72,95 Discworld 2* DV 82,95 

DV 79,95 Down in the Dumps* DV 76,95 

DV 79,95 Dungeon Keeper * (Ant. 1997) DV 74,95 

DV 36.95 Elisabethl. DV 69.95 

DV 84.95 F1 Manager '96 DV 72,95 

DV 39,95 f=-22 Lightningll DV 79,95 

DV 79,95 Fantasy General DV 72,95 

DV 46,95 FIFA International Soccer '96 DV 56,95 

DV 74,95 FIFA Soccer '97 (Ende Nov.) DV 74,95 

DV 69,95 Rre Fight {Win 95) DA 59,95 

EV 74,95 Right Unlimited (Win 95) DV 74,95 

DV 54,95 Flying Corps * DV 86,95 

DV 69,95 Formuła 1 Grand Prix 2 DV 99,95 

DV 74,95 Gene Machinę DV 72,95 

DV 59,95 Gene Wars DV 74,95 

DV 69,95 Golden Gate Killer DV 74,95 

DV 64,95 Hardline 0V 59,95 

DV 79,95 HeroesofMightS Magie DV 54,95 

DV 79,95 Hugo 4 DV 69.95 

DV 86,95 Jagged Alliance: Deadly Games DV 74,95 

EV 74,95 LandsotLore2(EndeDez.) DV 89.95 

DV 89,95 Lighthouse DV 84,95 

DV 27,95 LinksLS DV 92,95 

DV 89,95 Master ot Orion 2 (Ende Dez.) DV V.mo. 

DV V.mo. Martini Racing DV 26,95 

DV 64,95 MAX. DV 79,95 

DV 74,95 MDK DV 86,95 

DV 74,95 Mechwarrior2&Erwei.-Set DV 82.95 

DV 36.95 Mechwarrior 2: ; Mercenaries DA 82,95 

DV 74,95 Megarace2 DV 54,95 

DV 79,95 Might & Magie Collection (3-5) DV 39,95 

DV 74.95 Missiontorce: CyberStorm DV 84,95 

DV 74,95 NASCAR Racing 2 DV Vmó. 

DV 74,95 NBALive'96 DV 79,95 

DV 79.95 Need (or Speed Special Edition DV 79,95 

DV 82,95 NHL Hockey '97 DV 74,95 

DV 79,95 Nihlllst DV 69,95 

DV 74,95 Olympic Games DV 69,95 

DV 69,95 Pharrtasmagoria2 DV Vmó. 

DV 29.95 Pole Position DV 69,95 

DV 74,95 Pro Pinball -The Web DA 56,95 
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Psycho Pinball DV 69,95 

Rallye Racing '97 DV 72,95 

Rebel Assault 2 DV 84.95 

Road Rash (Win 95) DV 59.95 

Sampras Extreme Tennis DA Vmó. 

Schleichtahrt DV 69.95 

Schleichfahrt Limited Edition DV 79,95 

Scorched Planet DV 69,95 

Shattered Steel DV 74.95 

Sheriock Holmes - Das Geheimnis 

der tatowierten Rosę DV 74,95 

Silent Hunter DV 69,95 

Silent Hunter Zusatz-CD DV 34,95 

Simon the Sorcerer Edition (1+2) DV 52,95 

Sonic the Hedgehog DA 54,95 

Space Hulk (Win 95) DA 74,95 

StarControl3 DV V.mó. 

Star Trek Next Generation DV 79,95 

Star Trek Warrior Set DV 64.95 

ST.OR.M. DV 79,95 

Syndicate Wars DV 79,95 

TFX: EF2000 Special Edition DV 86,95 

TFX:EF2000 Zusatz-CD DV 35,95 

The Darkening (Ende Nov.) DV 79,95 

The Darkening Limited Edition DV 79,95 

TheDig DV 74,95 

TIE Fighter Deluxe Edition DV 77,95 

TimeCommando DV 74.95 

TombRaider(EndeNov.) DV 69.95 

Toonstruck DV 74,95 

Transport Tycoon Deluxe DV 54,95 

Virtua Fighter (Win 95) DA 74,95 

Warcraft2 DV 79,95 

Warcraft 2 -Zusatz-CD 

(Beyond the Dark Portal) DV 28,95 

Warcraft 2 Exklusiv-Edition DV 86,95 

Wing Commander 4 DV 79,95 

Worms Special Edition DV 74,95 

X Wing Edition DV 32,95 

Z DV 74,95 

ZoricNemesis DV 86.95 

■ ii—— 



So bestellt Ihr: 



Einfach bei uns anrufen 
und Eure Bestellung 

durchgeben, oder eine 
Postkarte/Brief mit 

Euren Wunschen an uns 
schicken. 

Der Versand erfolgt 

dann per Nachnahme 

(+ 9, — DM) oder per 

Vorkasse (+ 4,— DM). 

Ab 150,— DMBestell- 

wert liefern wir 
grundsatzlich portofrei. 

Postfach1113 
46361 Bocholt 

Bliicherstr. 24 
46397 Bocholt 

<D (02871)183088, 
180637,8631 o. 185443 



18 30 
■ III 



88 + 86 31 

!■!! 



+ 18 06 3 7 + 18 54 43 

IHIIIII 



Fax: O 28 71 / 86 
IMIItlH 
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POWER DATA 

NEU! Ab sofort machen auch wir unsere ganz persónlichen Redaktions- 
charts. Jeder von uns gibt seine zehn momentanen Lieblingsspiele an. 
Platz 1 bekommt dabei zehn Punkte, Platz 2 derer neun usw. 








Redaktionscharts 


Platz 


Name 


s. 


1 - 


61 P. 


Deadly Games 


2- 


36 P. 


Toonstruck 




36 P. 


Warcraft II 


n 

TT 

• 


4. 


33 P. 
31 P. 


Bleifuss 2 


5. 


Command & Conquer 2 


6. 


29 P. 


Privateer 2 


7. 


24 P. 


Gene Wars 


8. 


20 P. 
18 P. 


Baphomets Fluch 


9. 


Grand Prix 2 




18 P. 


MW 2: Mercenaries 




18 P. 


NHL Hockey 97 



Die fiinf von unserer Gliicksfee gezo- 

genen Gewinner der Leserhitparade 

erhalten jeweils ein PC-Spiel nach 

Wunsch (siehe Mitmachkarte). Die voll- 

standig ausgefiillte und frankierte Kartę 

sendet ihr an die POWER PLAY. Der 

Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

Die Gewinne werden uns jeden Monat 

von der Miinchner Firma PC-FUN zur 

Verfiigung gestellt. Die Versand- und 

Ladenanschrift lautet: 

PC-Fun 

Schillerstr. 22, 80336 Munchen 

Tel.: 089/591269 

Die gliicklichen Gewinner won 
Ausgabe 12/96 sind: 

Torsten Hentschel, Kayna 
WING COMMANDER IV 

Roberto Mattern, Essen 
DESCENT2 

Matthias Napieraj, Koln 
CYBERIA 2 

Christian Vogt, Kóln-Porz 
AH-64D LONGBOW 

Hans Schróter, Stuttgart 
BAPHOMETS FLUCH 



pcpun 




Top 30 Leserwahl 


Platz 




Name 


1. 


(4.) 


Z 


2. 


(1.) 


Warcraft II 


3. 


(3.) 


indiziert (id Software) 


4. 


(2.) 


Command & Conquer 


5. 


(7.) 


Grand Prix 2 


6. 


(5.) 


Die Siedler II 


7. 


(6.) 


indiziert (3D Realms) 


8. 


(9.) 


FIFA Soccer 96 


9. 


(10.) 


Civilization II 


10. 


(8.) 


Wing Commander IV 


11. 


(24.) 


Jagged Alliance 


12. 


(20.) 


Time Commando 


13. 


(17.) 


Warcraft II Expansion Set 


14. 


(15.) 


Worms 


15. 


(12.) 


TFX: EF 2000 


16. 


(11.) 


Need for Speed (SE) 


17. 


NEU 


Gene Wars 


18. 


(13.) 


AH-64D Longbow 


19. 


(14.) 


Bleifuss 


20. 


(16.) 


Mechwarrior 2 


21. 


(18.) 


F1 Manager 96 


22. 


<-) 


Fantasy General 


• 23. 


NEU 


Links LS 


24. 


(-) 


Tie Fighter 


25. 


(28.) 


Crusader: No Remorse 


26. 


(23.) 


Das Schwarze Auge 2 


27. 


(27.) 


Elisabeth 1. 


28. 


(26.) 


NBA Live 96 


29. 


(25.) 


Die Fugger II 


30. 


(-) 


Ascendancy 



Verkaufscharts 




i. 


(2.) 


Grand Prix 2 


2. 
3. 


(1.) 


Z 


(2.) 


Die Siedler II 


4. 


(5.) 


Command & Conquer 


5. 


(4.) 


Civilization II 


6. 


(9.) 


Warcraft 2 


7. 


(6.) 


F1 Manager 96 


8. 


(-) 


Zork Nemesis 


9. 


(-) 


Need for Speed SE 


10. 


(-) 


Time Commando 



Ermiltell von Madia Control Baden Baden bei voneinander unjW 
hangigen Fachhandlern. Erhebungszeitraum: September '96 



GLUCKWUNSCH! 

Kaufern eines Microprose-Produktes 
winkt in jeder Ausgabe die Chance, | 
noch einen zweiten Top-Titel aus dem 
Hause des Simulationsspezialisten 
umsonst hinterhergereicht zu bekom- 
men. Was ihr dazu tun miiGt? 
Schickt einfach die sorgfaltig ausgefullte 
Registrierkarte eures neu erworbenen- 1 
Spiels samt Wunschgewinn zuruck zu 
Microprose, und mit etwas Fortune! 
gehórt ihr zu den fiinf Gliicklichen pro I 
Monat, die sich aus der hochwertigen 
Palette des Spieleriesen ein ProgrammJ 
eigener Wahl aussuchen durfen. 
Die fiinf Gewinner im Oktober sine 

Dirk BeRler, Saale 

Ralf Paashaus, Solingen 

Jórg Bodę, Meinbressen 

Kai Szewczick, Gelsenkirchen 

Richard Wallner, Trostberg 

ĄH0RDPR0SE 

V r r i a m i I « »«" \ofi»art 
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. . .damit Ihr Eure Pappenheimer besser einschatzen 
kónnt - vor allem unsere persónlichen Spiele-Vorlieben. 



r— f 

i Jl 




|L Frank 
3 Heukemes 


y Strategie, RPG, I 
I Adventure [ 

\ | AB 



Knut 
Gollert 


1 

SimulatJonen, 
CD-Design 



freut sich 

besonders auf 

dieses Spiel 

Super EF 2000, 

weil ich auf der 
Buchmesse ein paar 
Missionen ange- 
I spiel t habe und 
mich auf den ver- 
besserten Strate- 
gieteil freue 

Fallout 

(G.U.R.P.S.), weil 
es der Endzeit- 
Ersatz fur die in 
den letzten Jahren 
fehlenden "Worlds 
Of Ultima"-Aben- 
teuer sein kónnte 

Jagged Alliance 2, 

weil die Sucht 
nicht zu 

unterdrucken ist 
und der zweite 
Teil sooo genial 
werden konnte 




persónlicher 

Favorit in 

diesem Heft 

Orion Burger, damit 
dieses ebenfalls 
witzige und sehr 
I gelungene Comic- 
Adventure nicht 
vollig unter der 
"Toons truć k" -Eupho - 
rie begraben wird 

War Wind, weil ich 
nicht gedacht 
hatte, daJi in die- 
sem Programm doch 
noch so viel 
Eigenstandigkeit 
steckt 



C&C 2: Alarmstufe 
Rot, weil Westwood 
endlich mai zeigt, 
wie ein richtiges 
Seguel auszusehen 
hat 






Tonib Raider in der 
3Dfx-Version, weil 
damie erstmals eine 
3D-Karte im PC so 
richtig Sinn macht 



Toonstruck, weil es 
selbst das Dutzend 
Top-Spiele dieser 
Ausgabe noch ein 
klein wenig liber - 
ragt 



Claudius 
i Brunnecker 



Unreal, weil wir 
alle nach der Kom- 
plettindizierung 
des 3D-Shooter-Gen- 
res dringend neue 
Referenzen fur 
unsere Artikel 
brauchen 

Monkey Island 3, 

weil ich echt 
gespannt bin, wie 
sich der gute alte 
Guybrush gegen das 
geniale neue Toon- 
struck behaupten 
wird 

Rocket Jockey, we i] 
neue Ideen so sel- 
ten geworden sind 
und der Ritt auf 
einem heilien Feuer- 
stuhl viel ver- 
spricht und hof- 
fentlich auch halt 






Grófite Ent- 
tauschung in 
diesem Heft 

Pinball Construc- 
tion Kit, weil 
2 lst Cen tury seit 
Jahren Flipper pro- 
grammiert und 
trotzdem nur Share- 
ware-Niveau zustan- 
de bekommt 

Sherlock Holmes 2, 

weil Sherlocks 
Scharfsinn von 
wachsweichen Rat- 
seln und einer 
stumpfen Story 
beleidigt wird 



Spaceward Ho! 4, 

weil man grafisch 
und akustisch heut- 
zutage viel mehr 
machen kann und 
die fetzige Spiel- 
idee ein Make-up 
verdient hatte 



Der Planer 2, weil 
ich nicht kapiere, 
warum die deutsche 
Industrie nicht 
kapiert, dali sie 
sich mit solchem 
Schund ihr eigenes 
Grab schaufelt 



und sonst... 



. . . habe ich mich 
geargert, dali wir 
fur "Creatures" so 
wenig Platz hatten, 
da AL und Neuronale 
Netze zu den inter- 
essantesten Themen 
| uberhaupt gehoren 

. . .habe ich mit 
dem Deadly-Garaes- 

Editor die Verlags- 
raume zu einem 
Level verbraten. 
Die Gegner der 
Invasoren: Die 
Redaktion ! 



. . .hasse ich es 
mittlerweile, von 
meinen Kollegen zur 
nachtlichen Deadly 
Games Schlacht ge- 
zwungen zu werden. 
Zwei Stunden Schlaf 
reichen halt nicht. 




. . . liege ich alle 
zwei Wochen vor lau- 
ter Lachen am Boden: 
dann gibt es wieder 
die neue Computer 
Bi Id, zweifelsfrei 
das kompetenteste 
Blatt momentan 



Toonstruck, weil 
mit "Doc Brown"- 
Faktor plus "Day 
of the Tentacle"- 
Quotienten die 
Supe r h i trechnung 
wunderbar aufgeht 



Privateer 2, weil 

das Teil fur die 
nachsten Monate 
mein Grundbedlirfnis 
an SciFi deckt und 
alle StarTrek-Fol- 
gen tiberflussig 
macht (fast) 

NATO Fighters, weil 
aus ATF jetzt end- 
lich das geworden 
ist, was ich schon 
immer vom legitimen 
Nachfolger zu U.S. 
Navy Fighters 
erwartet hatte 



Daggerfall, weil es 
Bethesda nicht 
gelungen ist, trotz 
eines irrwitzig 
langen Betatests 
ein bugfreies 
Programm auf den 
Markt zu werfen 



Der Planer 2, weil 
ich schon kapiere, 
dali Michael nicht 
kapiert, dali die 
hiesigen Hersteller 
nix kapieren. 
Kapiert?? 



C&C 2, weil ich 
mir vom zwei ten 
£ Teil mehr erwartet 
. hatte, ais nur 
einen besseren Auf- 
. guli . Besonders die 
I DOS-Version hat 
mich enttauscht. 



. . .ist mir Mikkls 
NHL 97- Frust 

(s. Meinungskasten) 
angesichts meiner 
aggressiven Kombi - 
nation aus Checking 
und Alleingangen 
eine Genugtuung 




. . . nutze ich diese 
Gelegenheit hier 
und flehe Microsoft 
an: Bitte, bitte, 
uberarbeitet dieses 
verdammte DirectX - 
so wie's jetzt 
ist, ist es nix! 

. . .schlielie ich 
mich Hartmut an, 
dali Creatures mehr 
Platz verdient 
hatte. Ich freue 
mich schon auf die 
ersten Ziichter- 
Treffs im Internet. 
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PETER MO I 

Dungeon Keeper - sein I 



Bullf. 

Peter Molyneux 

iiber seine 

Company, 
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Unsere US-Korrespondentin fiihrt 
jeden Monat lnterviews mit 
bekannten Persónlichkeiten der 
Computerspiel-Branche. 




Druid 2 (1987): Eine PC-Kon- 
wertierung des 64er-Spiels 





Dungeon Keeper: Die isometrische Perspektive nennt Peter "God-View" 



Fusion (1988): Der erste 
"echte" Bullf rog-Titel 



PP: Wie hast du es geschafft, 1989 ais 
unbekannter Entwickler aus dem Nichts 
aufzutauchen, ein neues Spielgenre zu 
kreieren, drei Millionen Stiick zu werkau- 
fen, und neben bei noch eine Reihe won 
Auszeichnungen einzuheimsen? 
Peter Molyneux: [Lacht] Ich mufi zugeben, ich 
hatte viel Gluck. Ich wuBte nicht, daB ich ein 
neues Genre kreieren wiirde. Ich hatte wirklich 
keine Ahnung. Ich wollte damals nur genug Geld 
zum Leben verdienen. Und ich wollte damals 
schon genau diese Art von Simulation spielen, 
nur gab es sie Art noch nicht, also entwarf ich 
das erste Spiel fur mich und naturlich auch fur 
alle anderen. 

PP: Das "Gott spielen" aus "Populous" 
scheint in gewisser Weise in jedem deiner 
Spiele worzukommen. "Creation" paBt 
alleine vom Namen schon gut in die Reihe. 
Peter: Die Geschichte mit "Creation" ist ganz 
witzig, bei Bullfrog hatten wir immer ein Spiel 
namens "Creation" in Entwicklung. "Populous" 
hieB urspriinglich mai "Creation", aber wir konn- 
ten diesen Namen damals nicht verwenden, weil 
sich schon jemand die Rechte dafiir gesichert 
hatte. Das nachste Spiel hieB auch "Creation", 
das danach ebenso, und so ging es immer weiter 
und scheint immer noch weiterzugehen. Das 
Spiel hat sich zwar standig verandert, doch das 
Thema "Gott spielen" erscheint tatsachlich 
immer wieder, im Endeffekt geht es aber in 



erster Linie um Macht. Ich móchte Spiele ent- 
wickeln, die es einem ermóglichen, Dinge zu voll- ' 
bringen, die normalerweise nicht moglich waren. , 
AuBerdem sollten die Spiele scheinbar mit oder I 
ohne den Spieler weiterlaufen. Bei "Populous" J 
konntest du fiir 10 Minuten weggehen und deine 
Leute haben sich inzwischen etwas weiterent- f 
wickelt oder auch nicht, aber deine Anwesenheit I 
war nicht unbedingt notwendig. Das gleiche gilt I 
auch fur "Powermonger", "Populous II", "Theme I 
Park", in gewisser Weise sogar fiir "Magie Car- 
pet" und insbesondere fiir unser neuestes Spiel 
"Dungeon Keeper". Mir liegen die virtuellen Wel- 
ten, uber die momentan jeder spricht, wirklich 
am Herzen. Ein Spiel das scheinbar eine wirklich 
existierende Welt kreiert, und wenn du auf diese I 
Welt einwirkst, entwickelt sie sich in die eine I 
oder andere Richtung, aber diese Welt existiert ! 
nicht wegen dir. 

PP: Gottes Hand, die sich gelegentłich ein- 
mischt... 

Peter: Stimmt genau. Diesen Ansatz kann man I 
wirklich auf eine Vielzahl von Genres und Spiel- 1 
arten iibertragen. "Syndicate" zum Beispiel, sieht I 
auf den ersten Blick wie ein ganz gewóhnliches I 
Shoot-em-Up aus, aber dann bemerkst du, daB es I 
in einer voll funktionierenden und lebendigen I 
Stadt spielt. Du siehst Personen, die vollig selb- 1 
standig handeln, und das gilt naturlich auch fur I 
"Syndicate Wars". Du kannst dich zurucklehnen I 
und Leute beobachten, die morgens in die Arbeitl 






LYNE 



letztes Spiel fur EA 



fahren und abends zuruckkommen. Diese Welt 
eiistiert bereits und du wirst ein Teil von ihr, 
sobald zu anfangst zu spielen. 
PP: Hat dich be i den Spielen das Verhalten 
der kiinstlichen Intelligenz jemals iiber- 
rascht? Geschah Unworhergesehenes ? 
Peter: Oh, das passiert standig. Die erste kiinst- 
liche Intelligenz damals bei "Populous" funktio- 
nierte anhand vorgegebener Zahlen, den sog. 
Tendenzen, die das Verhalten der Personen 
lenkt, aber nicht bestimmt. Man konnte es ein 
tendenzióses System nennen, im Gegensatz zu 
Systemen, die sich auf Regeln beschranken. In 
Topulous" wird jeder Person zu jedem Problem 
ein bestimmter Wert zugeordnet. Fragen wie 
"Soli ich die Welt erforschen?", "Soli ich zu Hause 
bleiben?", "Soli ich Nahrung suchen?", "Soli ich 
mir eine Heimat suchen?" werden so beantwor- 
tet. Das eigenartige ist nur, daB eine Kombinati- 
on aus mehreren Tendenzen plótzlich ein Ver- 
halten erzeugt, das ursprunglich nicht vorgese- 
hen war. In "Populous" wurden die Leute schein- 
bar neugierig. Wenn du ein Stiick Land veran- 
dert hast, zogen sie los, um es zu erforschen. 
Diese Funktion wurde nie einprogrammiert, sie 
entstand ais Resultat der verschiedenen Tenden- 
zen. Das trifft auch fur "Dungeon Keeper" zu. Es 
gibt allerdings mehr ais zehnmal so viele Ten- 
denzen, jede Kreatur besitzt sehr viele davon. 
Das Gehor wird berucksichtigt, auf Furcht wurde 
besonderer Wert gelegt, einige der Figuren wer- 
den wirklich nervos. Durch die Kombination so 
vieler Werte ergeben sich uberraschende Effek- 
te. Man verschafft somit den Charakteren Eigen- 
schaften, die eigentlich nicht vorgesehen waren. 
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PP: Zum Beispiel? 

Peter: Die Kobolde in "Dungeon Keeper* gelten 
inzwischen ais Feiglinge. Obwohl sie eigentlich 
nicht ais Angsthasen programmiert wurden, zei- 
gen sie mehr Interesse daran, sich den Magen 
vollzustopfen, ais sich mit dem Helden zu prti- 
geln. Also findet man sie natiirlich eher an Stel- 
len, wo es viel Nahrung gibt und weniger an 
Platzen, wo gekampft wird. Sie sehen auBerdem 
ziemlich feige und verstohlen aus, aber dieses 
Verhalten wurde ihnen programmiertech- 
nisch nie zugeteilt. Ich war davon ziemlich uber- 
rascht. Denn ob eine Figur gut programmiert 
wurde, sehe ich daran, ob die Tester wahrend 
des Spiels mit ihr sprechen. Sie sagen zum Bei- 
spiel "da kommt einer dieser verdammten, feigen 
Kobolde, die sind vollig nutzlos", in diesem 
Moment weifi ich, der Aufbau dieses Charakters 
ist gelungen. 

PP: Die uirtuelle Welt ist tur dich won 
besonderer Bedeutung, aber hast du dich 
jemals gefragt, ob du manchmal nicht zu 
wert gehst? 





Creation: Wird es die hohen Erwartungen erfułlen? 



Dungeon Keeper: Die lch-Perspehtive 



Peter: Falls du dir die Entwick- 
lung der (Bullfrog-) Spiele 
betrachtest.^feht der Trend zu 
immer mehr Detailtreue. Es ist 
viel einfacher, ein komplette 
lebende, atmende Welt ^^^|H 
lieren, weil man viele - kłeine 
Details tibergehen kann. Du 
beriicksichtigst nicht, ob Leute 
niesen, hungrig sind oder schla- 
fen wollen, solche Kleinigkeiten 
werden einf ach ignoriert. Diesbe- 
ziiglich hatten wir es mit 
"Populous" sehr einf ach. Bei 
"Powermonger" spielte es immer- 
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Peter Molyneux grundete 
1987 zusammen mit Les 
Edgar die Spiele-Company 
Bullfrog, die spater von Elec- 
tronic Arts geschluekt wurde. 




Populous (1989): Bullfrogs 
Rekordbrecher 




Heod (1990): Ourffy muBte 
Sturntflnteffł bezwingen 




»r Cf 990): ■ 
tełtige, lu Bt t h halbausjHlflc 
reno Strategie tur Profis 





Noch immer 
hochgeschatzt 



"Bei Dungeon 
Keeper geht die 
Detailverliebtheit 
fast schon ins 
Bizarre" 




Populous 2 (1991) 
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hin schon eine Rolle, woher die Nahrung kam 
und wie oft deine Leute sich ausruhen konnten. 
Bei "Syndicate" wurde die Tageszeit und der 
Ermiidungszustand deiner Figuren berucksich- 
tigt. Jedesmal ging die Simulation also etwas 
mehr ins Detail, in Theme Park" muBte man 
bereits iiber Einzelheiten wie Toiletten fur Besu- 
cher und zu welcher Zeit man sie nach Hause 
schickte nachdenken. Bei "Dungeon Keeper" geht 
die Detailverliebtheit fast schon ins Bizarre. 
Pacht] Ich glaube, fur mich ware die ultimative 
Simulation die einer einzigen Person, nicht einer 
Gruppe. Ich denke, wir bewegen uns gerade in 
diese Richtung, aber es gibt noch viel zu tun, 
bevor so etwas realisiert wird. 
PP: Wenn wir zu den Anfangen zuriickkeh- 
ren, wie entstand eigentlich der Name 
Bullffrog? 

Peter: Ok [lacht]. Ich wtinschte mir, es gabe 
irgendeine wunderbare Geschichte, wie der 
Name Bullfrog entstand, dem ist leider nicht so. 
Ich und Les saBen in einem Pub und wir uber- 
legten, wie wir die Firma nennen sollten. Der 
Pub machte bald zu, wir waren schon etwas 
angeheitert und so dachten wir, "Nennen wir sie 
Bullfrog''. Der Gedanke dahinter war wohl fol- 
gender: Les und ich sind beide Sternzeichen 
Stier, daher also "Buli", und "Frogger" war ein 
bekanntes Spiel zu dieser Zeit. Sicher hatte nie- 
mand aus Marketinggriinden einen Namen wie 
Bullfrog vorgeschlagen. Vielleicht hat der Name 
auch deshalb so jjut funktioniert, weil er so haB- 
lich klingt. Zu Beginn nannte uns jeder Bulldog, 
ś andere, nur nicht Bullfrog. Jetzt betont 
r, wie kreativ und einzigartig es war, einen 
Namen wie Bullfrog zu wahlen. Das ist aber 
Unainn, es geschah aus Verzweiflung und hatte 
mit Kreativitat nichts zu tun. Ich entwerfe lieber 
zehn neue fipielideen ais einen Firmennamen. 
PP: Bis auf Electronic Arts hat euch in der 
Anfangsphase won Bullfrog so siemlich 
jodo Firma ab g a l ehn t. 

i . Wir entwickelten ein Spiel und 
•schiedene Leute bei groBen Firmen an 



und sie sagten "Ihr habt also ein Spiel, gut, was i 
fur eine Art Spiel ist es denn?" Es ist ein etwas 
ungewohnliches Spiel. "Wirklich? Ist es ein I 
Shoot-em-Up, ein Adventure?" Nichts davon. I 
Viele Leute verstanden das Konzept und die 1 
Spielidee nicht. Sogar ais wir es vorfuhrten, ver- 1 
standen sie es immer noch nicht. Sie sagten " Es I 
ware gut, wenn sich die kleinen Leute im Spiel I 
gegenseitig abknallen wiirden". SchlieBlich steli- 1 
te sich heraus, daB Electronic Arts gerade das I 
europaische Buro aufbauen wollte und nur weni- 1 
ge Produkte zur Verfiigung standen. Also nah- 1 
men sie unser Programm. Sie waren vom Erfolg I 
genauso uberrascht wie alle anderen. Sogar ich f 
dachte nicht, es konnte so erfolgreich werden, bis K 
uns die erste Zeitschrift besuchte. Sie hieB Ace I 
und existiert mittlerweile nicht mehr. Damalsł 
lebte ich von der Hand in den Mund und heuteB 
lebe ich in einem groBen Haus mit acht Schlaf-B 
zimmern. Es ist iiberraschend, es macht SpaB, es ■ 
ist das Beste, was mir passieren konnte. Ichl 
fiihle mich irgendwie wie ein Betruger, dennB 
eigentlich ist es nicht fair, daB Geld verdienen sol 




Syndicate (1993) 

viel SpaB macht, aber ich hatte eine MengeJ 
SpaB, ich war sehr erfolgreich und habe sehr vielj 
Geld verdient. Wo immer Gerechtigkeit auchj 
herruhrt, mir wurde sie in groBen Portionen ver-| 
abreicht. 

PP: Erst kiirzlich wurden zwei neue Spiek 
werdfffentficht "Gene Wars" und "Syndica- 
te Wara"... 

Peter: "Gene Wars" ist das interessantere Pro-I 
jekt, weil es schon 1989 von zwei Amerikanernl 
aus San Francisco begonnen wurde. InspirierM 
von "Populous", entwickelten sie ein Spiei 
namens "Biosphere", das "Populous" sehr ahnlichl 
war. Sie hatten ahnliche Probleme wie w™ 
damals mit "Populous", denn sie boten es einei 
Reihe von Firmen an, und wegen der groBenł 
Ahnlichkeit zu "Populous" wurde es liberall abge-i 
lehnt. SchlieBlich wurde es von Electronic ArtJ 
gekauft. Nach einigen Verzogerungen heBen sie 
das Spiel jedoch fallen und Maxis ubernahm die 
Rechte. Nach weiteren Verzogerungen UeB Majdał 
das Spiel fallen und es ging zuriick an Electron™ 
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Arts. Nachdem EA das Spiel wieder freigab, 
sicherte sich Bullfrog die Rechte. Schon ais ich es 
zum ersten Mai sah, gefiel mir das Konzept. Du 
ztichtest verschiedene Kreaturen fur verschiede- 
ne Aufgaben, urn eine Kolonie aufzubauen oder 
andere Kolonien anzugreifen. Ober die Jahre hat 
sich ein Projekt, das urspriinglich sehr wie 
"Populous" aussah, bis zu dem ziemlich einzigar- 
tigen Spiel entwickelt, das es heute ist. Ich bin 
mit dem Konzept sehr zufrieden. Es wurde vor 
kurzem veróffentlicht und erhielt bei uns ausge- 
zeichnete Testberichte. 

PP: Du hattest eine lange Reihe won Erffol- 
gen. Denkst du jemals dariiber nach, daB 
es einmal zu Ende sein kónnte, daB du 
wielleicht einen Flop landest oder dir die 
guten Ideen ausgehen? 
Peter: An diese Móglichkeit glaub ich nicht. Es 
scheint mir durchaus móglich. daB mir plotzlich 
keine guten Ideen mehr kommen. Momentan 
gibt. es noch zehn bis 15 Ideen, die ich noch nicht 
realisiert habe, die ich also zuerst mai abarbei- 
ten muB. PlanmaBig zu arbeiten, ist der einzige 
Punkt, weswegen wir standig kritisiert werden. 
Ich gestehe auch, daB das meine geheime 
Schwache ist. 

PP: Das passiert in diesem Business doch 
standig. Die Leute wollen nur noch wis- 
ien, wann ein Spiel fertig sein wird. 
Peter: Ich glaube, es ist unmoglich, diese Frage 
zu beantworten, denn welche Faktoren machen 
ein gutes Spiel aus? Wenn du ein Spiel den 
Testem uberlaBt und es gefallt ihnen nicht, dann 
weiBt du, daB es noch nicht veróffentlicht werden 
darf. Falls sie das Spiel wirklich begeistert und 
sie urn 8, 9 oder 19 Uhr abends immer noch 
arbeiten, obwohl es nicht nótig ware, heiBt das, 
daB das Spiel wirklich veroffentlichungswurdig 
ist. Von dieser Seite betrachtet, liegen die Dinge 
ganz einfach. Du muBt dich allerdings auch hin- 



setzen und deine eigenen Spiele spielen, und 
glaube mir, nicht geniigend Leute in diesem 
Business tun dies. Ich dagegen setze mich hin, 
und falls mich ein Spiel langweilt, weifl ich 
genau, ich darf es nicht veróffentlichen. Erst, 
wenn es mich und naturlich auch andere Leute 
restlos begeistert, ist das Produkt fertig. Aus die- 
sem Grund verspatet sich dann ein Spiel wie 
"Syndicate Wars" eben urn ein Jahr. Und aus 
diesem Grund verspatet sich auch "Dungeon 
Keeper" um ein Jahr, denn es spielt sich einfach 
noch nicht so, wie ich es mir wunsche. Es ware 
ein groBer Fehler, das Spiel zu veróffentlichen, 
wenn ich mit der Spielbarkeit noch nicht zufrie- 
den bin. Dieses Business ist schon fast 20 Jahre 
alt und es uberrascht mich immer wieder, daB 
standig die gleichen Fehler wiederholt werden. 
Viele denken daB es geniigt, wenn ein Produkt 
grafisch ansprechend aussieht, um einen Hit zu 
garantieren. Das stimmt aber nicht. Ein Spiel 
muB gut aussehen und sich gut spielen lassen 
und die Leute lange Zeit fesseln und nicht nur 
eineinhalb Stunden lang amusieren. Es muB sie 
dermaBen fesseln, daB sie nicht einmal 
mehr ausgehen wollen. Das Spiel soli ihnen 
mehr Vergniigen bereiten ais fernsehen oder 
Musik hóren. 
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Magie Carpet 

(1994|: Bogen- 

schutzen werteidi- 

gen die Burg 



"Es gibt keinen 
Industriezweig, 
der irgendetwas 
termingerecht 
produziert" 





Magie Carpet 2 (1995) 
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PP: Vor emiger Zeit sprach ich mit Richard 
Garriott und er gestand, dalł er "Ultima 8" 
friihzeitig ireróffentlichen muBte. Mehr 
Entwicklungszeit hatte dem Spiel sicher 
gut getan. 

Peter: Es ist eine schwierige Situation. Ich ver- 
suche immer klarzustellen, daB das Spiel sich 
"x"-mal verkaufen wird, falls man es jetzt veróf- 
fentlicht, aber das man "y" Kopien an den Mann 
bringt. wenn man noch etwas wartet. Solange "y" 
das doppelte von "x" ist, stimmen alle zu. In 
einer perfekten Welt konnten wir uns zusam- 
mensetzen und uns sagen " es dauert genau 365 
Tage, um etwas fertigzustellen, keinen Tag mehr 
oder weniger". Aber es gibt keinen, und so recht- 
fertige ich mich immer, es gibt keinen Industrie- 
zweig, auch auBerhalb der Computerbranche, der 
irgendetwas absolut termingerecht produziert, 
der immer punktlich ist, so etwas ist unmóglich, 
speziell im bezug auf kreative Dinge. Wenn du 
dich zum ersten Mai kreativ betatigst, hast du 
eine bestimmte Idee im Kopf. Du weiBt nicht, wie 
lange es dauert, diese Idee auszuarbeiten. 
Wahrend du sie ausarbeitest, weiBt du nicht, ob 
sie gut ist oder nicht. Du weiBt, daB es viele 
Liicken zu fullen gibt. Ich kann mich hinsetzen 
und voller Uberzeugung erklaren, daB es ein 
Jahr dauern wird. Das Jahr vergeht und ich 
spiele das Spiel und es paBt 
etwas nicht, dann kann es im 
schlimmsten Pall noch ein Jahr 
dauern. vielleicht auch nur ein 
paar Wochen. Ich glaube der 
Druck ist da, aber man versteht, 
daB das Gameplay entscheidend 
ist und iibt sich in Geduld. 
PP: Es wird spekułtert, daB 
du Electronic Arts werlassen 
kountest— 

Peter: Ich uberdenke gegenwar- 
tig.meine Position. Das ganze ist 
ichtlich ein sehr brisantes 
Thema. Im Augenblick ko 



trierę ich mich darauf, "Dungeon Keeper" fertig- 
zustellen, sobald dies geschehen ist, besteht 
tatsachlich die Moglichkeit, daB ich gehen werde. 
PP: Hast du schon Piane fur die Zukunft? 
Peter: Ich werde meine eigene Firma griinden, 
die voraussichtlich "Mask Studios" heiBen wird. | 
Ich móchte eine Gruppe von 20 Leuten zusam-l 
menstellen. Dies ist allerdings noch Zukunfts-J 
musik, zumindest, solange "Dungeon Keeper" 
noch nicht fertig ist. 

PP: LafJ uns iiber "Dungeon Keeper" 1 
reden. Ich hatte kiirzlich ein Gesprach mit j 
Gary Gygax, dem Vater aller Rollenspiele, 
es ist ein sehr altes Genre, dem du einen 
neuen Ansatz mitgibst... 
Peter: Gary Gygax, wirklich? Das muB ein tollesl 
Interview gewesen sein. Dieses Konzept hat 
Biicher, Filme, sogar ganze Leben inspiriert. 
Jedes Kind weiB, was Hitpoints, Ausdauer und] 
Geschicklichkeit bedeuten. 
PP: Das Gesprach war wirklich interes- 
sant. Ich arbeitete an "Wizardry" seitl 
Beginn der Serie mit, an "D&D" seit den 
fruhen Actitzigern, schon won daher war es j 
fur mich ein Erlebnis Gary su treffen. 
Peter: "Wizardry"? Also bist du mitverantwort-j 
lich fur meine Computerspielkarriere. "Wizardry 
I" war das erste Computerspiel, das ich ernsthaft| 
und mit Ausdauer spielte, es hat mein ganzes 
Leben verandert. Davor fand ich Computerspie- 
le auch schon interessant, immerhin stahl ich I 
meiner GroBmutter das Geld fur mein erstesj 
"Pong"-Gerat. Ich war schon besessen, aber nochl 
nicht auf diese Art. Ais ich anfing, "Wizardry" zuj 
spielen, dachte ich mir, diese Art von Welten will] 
ich auch entwerfen. Ich glaube, die fruherenj 
"Wizardry "-Spiele waren besser ais alles, was es j 
heute in diesem Sektor gibt, denn sie waren wiej 
ein Hórspiel, sie iiberlieBen es deiner PhantasieJ 
die Lticken zu fullen. Ich war so besessen, dafil 
ich um 2 Uhr morgens 240 Kilometer fuhr, umj 
eine neue Kopie des Spiels zu besorgen, nachdeml 
mein alter Apple Ile eine der Disketten uber-j 
schrieben hatte. 



Dungeon Keeper: Ein Grantłiog sucht sein Opffer 
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PP: [Lacht] "Wizardry VI" 
ahoełt "Dungeon Keeper", denn 
bei beiden iibernimmst du die 
Rofte des Bo sen. 

Peter Ich war immer der Meinung, 
daB die bosen Charaktere in Rollen- 
spielen immer ziemlich schlecht 
abschnitten. Man wuflte nie viel 
iiber sie, sie waren immer von 
Grund auf schlecht und deshalb war 
es klar, daB sie vernichtet werden 
mufiten - Ende der Geschichte. Aber 
eigentlich kann das Leben fiir so 
eine bose Figur auch kein Zucker- 
schlecken sein. Oberleg mai, du bist 
fur dieses riesige Yerlies verantwort- 
hch, mit all den verschiedenen Krea- 
turen und muBt standig bose sein, hórt sich 
schrecklich an. So entstand ursprunglich die 
Idee. Dazu kommen naturlich alle traditionellen 
Rollenspielattribute. Du kannst Tiiren einbauen 
und Fallen legen, z.B. Feuerballfallen, Fallgru- 
ben mit SpieBen darin und riesige Felsen, die 
durch die Verliese rollen. 

PP: Eines der coołen Features ist die Tat- 
sache, daB der Spieler je nach Uorliebe 
zwischen Ich- und Vogelperspektive 
wanien kann. 

Peter: Du kannst entweder die "gottahnliche" 
Perspektive wahlen, bei der du buchstablich... 
Vom Design her war das groBe Problem bei 
"Dungeon Keeper", daB so viele Dinge machbar 
sein sollten, und es sehr schwer ist, diese den 
Figuren auf móglichst einfache Art mitzuteilen. 
In der Vogelperspektive steuerst du die Krea- 
turen nicht direkt, du sagst also nicht " du gehst 
hierhin und du gehst danin". Du kannst aber 
individuelle Kreaturen aufnehmen. Nehmen wir 
mai eine Bibliothek, fiir die ich einen Magier 
benótige, der dort einen Zauberspruch untersu- 
chen soli. Ich kann einen Magier aufnehmen, der 
irgendwo im Verlies rumspaziert, bezahle ihn 
und trage ihn in die Bibliothek, wo er seine For- 
schungen beginnt. In der Vogelperspektive 





Syndicate Wars (1996): Gewaltige Detonationen 



geschieht alles indirekt. Du kannst aber auch; 
sagen "ich will mein Verlies nicht vergroBern 
und damliche Kreaturen managen, ich ware vid 
lieber eine meiner Kreaturen und sammle eine 
Armee urn mich." Also kannst du jede der Krea-j 
turen ubernehmen und dir in der Ich-Perspektij 
ve ein Armee zusammenstellen, indem du anderej 
Figuren im Verlies aufsammelst. Dann mar- 
schierst du zum SchloB der Guten und haustjl 
alles kurz und klein. 

PP: Warum werden sowiele alte Ideen 
immer wieder aufgewarmt, obwohl wir 
noch eine relatiw jungę Industrie sind? 
Peter: Ich glaube, man kann unsere Industrie, 
mit keiner anderen vergleichen. Viele behaupten, 
die Computerspielbranche ist heute so, wie 
Film- oder Musikbranche fruher einmal warj 
wobei ich iiberhaupt nicht zustimmen kannJ 
Unsere Industrie hatte nie Zeit zum Luft holen 
sobald wir uns an ein Gerat oder eine neue HarA 
ware gewohnt haben. kommt etwas Neues nach 
Und jedesmal, wenn etwas Neues kommt. win 
schon wieder iiber etwas anderes, Neues gespro 
chen. Nachdem standig neue Hardware zur Vef 
fiigung steht, veroffentlichen wir die al ten S piele 
fiir die neue Hardware immer wieder, denn ful 
das neue Gerat gibt es noch kein gutes Action 
spiel oder Sportspiel oder Adventure. Deshall 
bleibt kaum Zeit fiir Originalitat. 
Viele Entwickler interessieren sich mehr ful 
Neuigkeiten iiber das Nintendo 64, ais 
Gedanken zu machen, welche neuen Spielid 
sie fiir andere Plattformen entwerfen kónnten^ 
Auf der anderen Seite ist unsere Aufgabe 
Spieledesigner und Entwickler extrem kompl^ 
ziert und schwierig. Es ist keine Wissensch; 
und man will es auch keine Kunst nennen, niej 
mand weiB genau, was es wirklich ist. Erst jetzt 
nahern wir uns in der Entwicklung langsan 
einem Stadium, das fur die Zukunft einin 
auBerst vielversprechende Konzepte mit sichj 
bringt. Brenda Garn 
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Biestig 

Aufs Kreuz gelegt 



werden in dem Thriller „Bound - 

Gefesselt" nur die Manner: Jennifer 

Tilly und Giną Gershon spielen ein 

lesbisches Parchen, das der Mafia auf 

hóchst raffinierte Weise eine 

erkleckliche Summe abluchst 





Traumfrau 

trifft Traummann. Sandra 

Bullock, Hollywoods 

heiBer Shooting-Star, und 

Matthew McConaughey, 

Hollywoods heiR gehan- 

delter Newcomer, sind das 

Traumpaar in der jungsten 

Grisham-Verfilmung 

„Die Jury". Alles Ober 

den neuen Thriller von 

Erfolgs-Regisseur Joel 

Schumacher („Batmans 

Ruckkehr") und seine 

beiden Hauptdarsteller 




Brutal Bissig 



Doppeltes Spiel 

treibt Bruce Willis in dem Gangster- 
Drama „Last Man Standing" von 

Walter Hill. Der Film basiert ebenso 

auf dem Kurosawa-Klassiker „Yojimbo 

- Der Leibwachter" wie zuvor schon 

der Eastwood-Western „Fur eine 

Handvoll Dollar" 



Keine Gnade 

kennt Kurt Russell im ActionreiBer 

„Flucht aus LA.". 15 Jahre lieB sich 

John Carpenter Zeit, bis er das Sequel 

zu seinem Hit „Die Klapperschlange" 

drehte. AnlaB genug, den Kultregisseur, 

seinen neuen Film und sein Gesamtwerk 

genau unter die Lupę zu nehmen 
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Diesmal haben 
wir einen kleinen 
Diskussions- 
Schwerpunkt 
zum Thema „Mul- 
tiplayer" - vielen 
Dank fur die 
guten und 
argumentativen 
Zuschriften! 



MagnaMedia Veriag AG 

Redaktion Power Play 
Kennwort: Power- Post 

Postfach 1304 
85531 Haar bei Miinchen 

Online: CompuServe-Teilneh- 
mer schreiben an die Adresse 
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Die Mitglieder anderer Online- 
Dienste wie z.B. Internet oder 
T-Online schicken ihre Post an 

75162.405@compuserve.com 

Wichtig: Aus CompuServe her- 
aus miissen die Zahlen durch 
ein Komma, bei allen anderen 
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Adresse momentan nicht nur 
fur Leserbriefe vorgesehen ist, 
schreibt bitte in die "Betreff"- 
Zeile das Wort Leserbrief. 




Solo vs. Multi 



(In Power Play 11/96 ging es unter der Uber- 
schrift „Multiplayer" um Netzwerkspiele) 
Und nun mufc ich noch mai meinen Senf zu 
der Zuschrift „Multiplayer" von Michael 
Spinnen in der PP 11/96 geben: Ich finde, 
man sollte einem Spiel keinerlei Abziige 
geben, weil es nur im Multiplayermodus 
gut ist. Dazu gibt es ja zwei unterschiedli- 
che Wertungen. Wenn sich die Wertungen 
stark voneinander unterscheiden, ware es 
im Falle eines „Volltreffers" vielleicht ange- 
bracht, einen „Volltreffer Multiplayer" ein- 
zufiihren. Da ich persónlich keinen zweiten 
Computer und auch kein Netzwerk habe, 
komme ich nur selten dazu, Spiele zu zweit 
zu spielen, im Netzwerk eigentlich nie. Ich 
liebe Computerspiele aus genau dem glei- 
chen Grund wie Michael, namlich wegen 
des Eintauchens in eine andere Welt. Das 
Tolle an Multiplayer-Spielen ist, dali man 
mit einem Freund in diese Welt eintauchen 
kann. Sebastian Simmer, eMail 

Wenn ein Test schon damit beginnt, dali Ihr 
in der Redaktion soo tollen Spali damit hat- 
tet, lese ich ihn erst gar nicht so richtig 
durch. Das ergibt namlich den Eindruck, 
da& es fiir mich ais Solospieler gar keinen 
Spad macht. Wie viele haben denn ein 
Netzwerk? Naturlich wiirde ich liebend 
gerne Rollenspiele uber das Internet spie- 
len, aber bei taglichen Sessions hatte ich 
das Programm bei den heutigen Telefonko- 
sten dann wohl ungefahr fiinfmal neu 
gekauft, und das ist nicht Sinn der Sache. 
Ihr kónnt ja kurz darauf hinweisen, aber im 
Moment ist es nen/end, immer wieder das 
Gleiche zu lesen. Nicole Kreitz, eMail 

Ich meine, man sollte Spiele etwas billiger 
machen und die Netzwerkfunktionen ais 
Add-On fiir 10-20 Mark verkaufen. Trotz 
Modem und Computer habe ich noch nie 
uber ein Netzwerk, egal welcher Art, 
gespielt. Ich meine: Wer hat schon den 
Nerv, sich einmal alle 1-2 Wochen mit 
Freunden irgendwo zu treffen und ein Netz- 
werk aufzubauen? Oder sich mit der Inter- 
net-Konfiguration herumzuschlagen, nur 



damit hinterher doch nichts geht, oder viel 
zu langsam. Ein kleines Modemspiel ist dal 
schon eher móglich. Wenn man naturlich in I 
einer Firma mit Netz arbeitet, wie Ihr in der| 
Redaktion, kann man ja mai in der Mittags 
pause spielen. Jan varwig, Eh 

Das meiste in bezug auf Multiplayer brau 
che ich zwar nicht, befiirworte es aber. 
bereits die zweite Generation Computer] 
nutzer heranwachst, kann ich mir sehr gu 
vorstellen, daft es schon bald etliche Haus-I 
halte geben wird, in denen mehrere Com- 
puter stehen. Die werden dann sinrwollerj 
weise vemetzt. Was ich allerdings fiir ein 
neue Art des doppelt und dreifach KassieJ 
rens halte, ist das Gerede uber die tollen 
Internetspiele. Das hórt sich relativ ver 
lockend an, ist aber wohl nur in den USA 
vorstellbar, weil dort online gehende Men 
schen bei weitem nicht so abgezockt we 
den wie hier. Wenn die Leute einen Hunde 
ter fur das Spiel, einen oder mehrere an di« 
Telekom und dann nochmal Servernutj 
zungsgebuhren an die Firmen abdruckenj 
wird wohl die anfangliche Begeisterung 
zuriickgehen. Damit es doch anders komr 
mussen erst die Telefongebuhren weit run 
ter und die Datentransferrate weit rauf I 

Ralf Lobstedt, Eh 

Fiir mich ist der Netzwerkmodus das ein 
ge Kaufkriterium bei einem Spiel. Eii| 
menschlicher Gegner oder - noch besser- 
ein menschlicher Partner, ist bei Spiele 
wie „Jagged Alliance", „Command & Con 
quer", „Z" oder „Warcraft II" wesentlic 
interessanter, aber auch berechen- un 
beeinfluftbarer ais eine kunstliche Intel! 
genz: Gerade die Kommunikation wahre 
der Partien macht fiir mich einen Haupt 
da ran aus. Pelle vehreschild. Eh 

Der Mehrspielermodus wird eindeutig iii: 
bewertet. Bei Echtzeitstrategiespic 
bevorzuge ich eine gut durchdesignte Ka 
pagne mit stetig steigendem Schwierij 
keitsgrad. Im Netz verliert das ganze 
schnell an Reiz, nicht zuletzt wegen der i 
lenden kleinen Scharmutzel, bei denen 
Computer seine Einheiten verheizt, um i 
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ErFindung 
des Toastbrotes. 
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Stert freil 

lnklusive Netscape 
und Zugangssofrware 
von Nacamar fur 
Win. 3.11 und Win. 95. 
ur den PC. 




Birs und Byles mil dem Geschmack von Abenleuer und Freiheil. Online 1 
isr die erste Online-CD-ROM mit direktem Infernef-Zugang. Nie wieder lan- 
ges Rumsuchen, sondem Easy Web-Surfing in der virruellen Gry. Challing 
und Mulh-User Oames wie Hugo Online'. Connecling People Kil zum leule 
kennenlernea Veranslalrungsrips und Infos zu inler-akriven Shows. Das 
Ganze wird online immer auf den neueslen Sland gebrachl. Keine Frage. 
Online 1 muB drin sein. 
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Spieler auf Trąb zu halten. Auf Runden 
basierende Strategicals haben den Nachteil, 
daft man ewig warten mufc, bis der 
menschliche Gegenspieler seine Rundę 
beendet hat, was der Computer in Windes- 
eile erledigt (z.B. bei „Empire"). Meines 
Erachtens sind eine flexible, hochgeziichte- 
te KI, die nach den Bediirfnissen des Spie- 
lers gestaltet ist und inteiligente Random- 
Funktionen (fur Karten, Ereignisse oder 
sogar ganze Kampagnen) nótig, um den 
Solospieler auch langfristig an ein Pro- 
gramm zu fesseln. Daniel Hausig, Hannover 

Ich bezweifle, daB selbst ein minimaler Pro- 
zentsatz von PC-Spielern die Móglichkeit 
hat, zu Hause ein Netz mit bis zu 16 Mit- 
spielern aufzubauen. Alle Mitspieler miifc- 
ten sich eine entsprechende Kartę kaufen, 
ihre Rechner total umkonf igurieren und ihre 
Computer, um auch ja alle eingesetzten 
finanziellen Ausgaben voll auszunutzen, 
jedes Wochenende zu einem gemeinsamen 
Treffpunkt schleppen. Fur mich steht bei 
Computerspielen immer im Vordergrund, 
die Maschine zu besiegen, ganz nach dem 
Motto „Der Mensch ist Herr uber die 
Maschine". Naturlich weili ich, daB alle 
Spiele dem vorgegebenen Algorithmus 
eines Menschen folgen, sei es der Designer 
oder der Programmierer. Kurz gesagt, ich 
finde diesen hypermegagalaktischen Hype 
um den Mehrspielermodus richtig schlecht 
- dann schon lieber ein Brettspiel oder eine 
gute Partie „Das Schwarze Auge". 

DlRK HOLLWEG, EMAIL 

Solo- vs. Multiplayer: Die Menge an Zuschrif- 
ten zum Thema „Netzwerk" hat uns etwas 
iiberrascht, die Materie brennt offenbar 
aktuell auf den Nageln. Um wenigstens die 
wichtigsten Argumente abdrucken zu kon- 
nen, bleibt diesmal fiir alles andere ein 
biBchen weniger Platz - was liegengeblieben 
ist, wird nachsten Monat nachgeholt (wir 
warten aber trotzdem auf neue Post!). 
Die hier vorgestellten Zuschriften sind eini- 
germaBen reprasentativ und spiegeln hof- 
fentlich móglichst genau die allgmeine Mei- 
nungslage wieder. Einen ausfiihrlichen Kom- 
mentar erspare ich mir diesmal, schlieBlich 
sind die abgedruckten Zuschriften schon kon- 
trovers genug. Nur eines: Die Zahl derjeni- 
gen, die sehr viel Wert auf einen guten Solo- 
modus legen, war insgesamt verbliiffend 
hoch - auch unter den Schreibern mit eMail- 
Addresse. Vielleicht sollten sich die Herstel- 
ler doch mai ein paar Gedanken zu dem Pro- 
blem machen... 




ATF: Ein demnSchst erhaltlicher Patch 
Ittst hofferitlich alle Probleme 



Deutsches 
Update 



Electronic Arts (Jane's/Origin) verkauft 
bekanntlich eine deutsche Version ihres 
„ATF". Da die Originalversion Fehler (z.B. 
Probleme mit meiner Matrox Millennium- 
Karte) hat, gibt es einen Patch datur. Dieser 
ist aber nur fiir die englische Version ver- 
fiigbar. Auf meine Anfrage beim Origin-Sup- 
port und bei EA teilte man mir mit, ein 
deutscher (und ubrigens auch franzósi- 
scher) Patch sei zwar nicht in Planung, aber 
dann in der Erweiterung „NATO-Fighters" 
inbegriffen. Die muft man aber kaufen 
(kommt mir irgendwie bekannt vor: „Need 
for Speed - Special Edition" lafct griiften). 
Auch meine Anfrage bei EA, mir doch die 
deutsche Version gegen eine englische zu 
tauschen, wurde einfach nicht beantwortet. 
Was haltet denn Ihr davon? Ich auf jeden 
Fali finde solches Verhalten absolut kun- 
denfeindlich und fiihle mich von EA ziem- 
lich vera...t. Patrick Simmen, eMail 

Patches fiir deutschsprachige Versionen 
gibts oft nur bei den ganz dicken Bugs, und 
auch dann nur fur die sehr gut verkauften 
Programme - und da wundern sich die hiesi- 
gen Vertretungen der amerikanischen und 
englischen Spielehauser, daB die Kundschaft 
lieber importierte Ware kauft. Allerdings 
sollte man der FairneB halber darauf hinwei- 
sen, daB Electronic Arts nicht der einzige 
Ubeltater ist, die meisten anderen Firmen 
verhalten sich genauso. 
Vom deutschen EA-Pressesprecher Florian 
Stangl bekamen wir folgendes Statement 
zum konkreten Fali: Der auf der "NATO 
Fighters"-CD enthaltene deutsche Patch 
wird auch separat zu haben sein. Entweder 
uber den EA-Support (Tel. 02408/940555), 
per InterneyOnline-Diensten oder auf unse- 
rer Heft-CD. Im ubrigen hat EA das Problem 
inzwischen auch erkannt und wird deutsche 
Updates viel schneller bereitstellen. 



Erscheinungs- 
termin 

Sobald ich einen Test lese der mir zusagt, 
rufę ich sofort meinen Softwarehandler an 
und frage nach dem Spiel. Zu 98 % werden 
die Anfragen genervt abgeschmettert, da 
die Programme erst einen Monat spater 
erscheinen und mein Handler diese Anfra- [ 
gen schon etliche Małe beantwortet hat. | 
Mir ist vóllig klar, daB die Termineverschie- 
berei nicht in Eurem Sinn ist und Ihr keinen j 
EinfluR darauf habt. Jedoch vermute ich, j 
daR Euch zum testen oft Betaversionen vor- 
liegen. Ihr solltet wenigstens darauf hinwei- 
sen. Ihr habt in jedem Falle eine bessere 
Connection zu den Firmen ais ich oder der 
Softwareladen an der Ecke, um solche Infos 
zu bekommen. Vielleicht kónnt Ihr in Eurem 
sehr gut angeordneten Wertungskasten ein 
Feld opfern, in dem steht, was fiir eine Test- i 
version vorlag oder, falls bekannt, wenig-| 
stens den friihesten Erscheinungstermin. [ 
Aarne Jungerberg, Aachen] 

Wie alle anderen Spielemagazine mussen 
auch wir teilweise Betaversionen testen. 
Eine Zeitschrift wie Power Play hat einen 
ziemlichen Vorlauf, bevor sie am Kiosk liegt 
oder den Abonnenten zugestellt wird: Lay- 
out, Druck, Auslieferung - das alles dauert | 
ganz schon lange. Wir versuchen einiger- 
maBen so zu planem, daB etwa beim Erschei- 
nen des Heftes auch das Programm frischj 
beim Softwarehandler eintrifft. Daran haben 
ubrigens auch die Hersteller ein Interessej 
und geben uns ihre neuesten Werke unge- 
fahr dann zum Test, wenn zu erwarten ist, ] 
dafl diese Planungen einigermaBen hinh.au- 
en. DaB das nicht immer klappt, tut uns leid, j 
liegt bei Softwareprogrammen aber in der] 
Natur der Sache. 
In dem Zusammenhang: Wir testen zwarł 
teilweise Beta-Versionen, allerdings kommt 
das seltener vor, ais viele Leser das offenbar 
vermuten. Einen GroBteil der Spiele bekom- 
men wir sogar in der Originalverpackung. 
Aber auch, wenn wir Beta-Versionen testen, 
dann unterscheiden sie sich inzwischen fastl 
nicht mehr von der Verkaufsversion: Meist 
fehlen nur Kleinigkeiten wie beispielsweisej 
ein deutschsprachiges Installationspro- 
gramm oder einige der exotischeren Sound- 
kartentreiber. Die Hersteller furchten mirt- 
lerweile, daB ein unausgereiftes und absturz- 
freudiges Testmuster zu schlechteren Wer- 
tungen fuhrt und iiberlassen uns deshalbi 
schon aus eigenem Interesse meist sehr sta- 1 
bile Yersionen. 
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Ist hier irgendwer aberglaubisch? Wir 
jedenfalls nicht. Da es gegen Jahresende 
wieder Materiał ohne Ende gibt, schieben 
wir eine zusatzliche Ausgabe dazwischen: 
Power Play Nummer 13 in diesem Jahr. 

Joystick-Vergleich 

Fur Ausgabe 12 bereits 
angekundigt, dann auf die 
1 3 verschoben: Sascha hat 
einen Sack v<wr Eingabe- 
gerate auf Biegen und Bre- 
chen getestet. 

Computers lei brutal 




■ jede Aus- 
gabe, aber eii feifces Eisen 
fur die 13: WiiŁetzen uns 
mit dem Gewś|phanomen 
Bieleń, mit 
Jugendschutzaspekten und Hit der gan- 
gigen |ndizierungspraxis in Łutschland 
■inder. Ein heifóes Eisen |cht nur fiir 
terspieler! 

em gibfs einen di\ Bn Schwer- 
iber Sp\e\enmj^mW}ede Menge 
'd Tests fiir We^^Kten sowie den 
traditionellen Jahresinhalt. 
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Markę enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 
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"Technisch bietet 

Acclaim alles auf, was 

gut und teuer ist..." 

(Peter Steinlechner, 

POWER PLAY) 



„Ans der Sicht der Hauptf igur... 

schafft es das Spiel, auch 

hartgesottene 3D-Kampfer bei der 

Stange zu halten. Zweiter Motivationsgrund t 

ist die per Diistergrafik und Herzschlagmusik 

erzeugte. pulsbeschleunigende Atmosphare. 

Und drittens spielt sich Alien intelligent: 

Ohne iiberlegtes Vorgehen bat man gegen 

die mit Vorliebe von hinten angreifenden 

Monster keine Chance. 

(Jorg Langer, PC PLAYER) 
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® & © 1995 Acclaim Entertainment, Inc. Ali Rights reserved. 
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